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1 Premiers pas

LRH SW est un logiciel de création de pages graphiques dans une IHM. LRH SW comporte une interface glisser-déposer
qui facilite la création de pages complexes. De nombreuses fonctionnalités présentes dans les applications courantes de

Windows sont également disponibles dans LRH SW.

Ce document est divisé en chapitres décrivant les principales fonctions de LRH SW et explique comment les utiliser.
Chagque chapitre est présenté de maniére autonome, vous permettant de sauter d'un chapitre a I'autre, en fonction de la
tache a accomplir.

SUPPOSItIONS il

Installer PappliCatioN ..
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Suppositions

Suppositions

Nous supposons que les lecteurs possédent une compréhension de base des ordinateurs, Microsoft Windows, et
I'environnement de réseau spécifique ou I'application sera exécutée.

Installer I'application

L'installation de LRH SW contient :

o LRH SW : une application pour concevoir des projets IHM personnalisés de fagon conviviale, assortie d'une palette
d'objets dans sa bibliothéque intégrée, la Galerie des widgets.

« LRH SW Client : une application Iégére qui peut étre utilisée sur les ordinateurs Windows pour visualiser et gérer a
distance un projet exécuté sur un périphérique IHM.

« LRH SW HMI Runtime : une application autonome qui s'exécute sur des périphériques IHM. Le Runtime de I'lHM
est installée via LRH SW.

Exigences de systeme LRH SW

LRH SW ales exigences de systéme suivantes :

Systéme d'exploitation Windows Embedded Standard (WES 2009)
Windows Server 2003
Windows Vista Business/Ultimate
Windows 7 Professional
Windows Embedded Standard 7

Windows 8
Windows 10
Stockage 500 MB Minimum
RAM 512 MB
Autres Une connexion Ethernet

Procédure d'installation

Pourinstaller LRH SW :

1. Exécutez l'installation de LRH SW et cliquez sur Suivant.
2. Lisez lalicence du logiciel LRH SW et acceptez les conditions.

i T BNy

1 accept the agreement

@ I do not accept the agreement

= Back Mext = Cancel
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1 Premiers pas

3. Suivez les instructions a I'écran. L'emplacement par défaut pour le logiciel est C:\Program Files\Lovato
Electric\LRH SW, changez le chemin au besoin.

Si I'étape Sélectionner les composants est disponible, sélectionnez les composants que vous souhaitez installer.

5. Sélectionnez I'option Créer une icéne de bureau pour ajouter une icéne LRH SW sur votre bureau. Un groupe
LRH SW est automatiquement ajouté au menu Démarrage par la procédure d'installation.

PPN TS A

FRLY

B e

Additional icons:

6. Pourexécuter I'application, cliquez sur I'icbne du bureau ou sélectionnez Démarrage > Tous les programmes >
LRH SW.

Version d'essai

LRH SW est disponible en version d'essai gratuite valable 30 jours. 30 jours aprés I'installation, un formulaire
d'enregistrement apparaitra a I'écran et il vous sera demandé d'entrer la clé d'activation de la licence.

Remarque : la version d'essai n'est pas supportée par les machines virtuelles, seules les licences valides
peuvent étre utilisées.

Licence

Pour enregistrer le logiciel avant la fin de la période d'essai, allez sur Aide > Enregistrer.

Remarque : La procédure d'enregistrement requiert une connexion Intermet. Les ports TCP 80 et 443 sont utilisés
o pour I'activation.

Au moment de I'enregistrement, un fichier de licence est téléchargé sur I'ordinateur a partir du serveur de licences. Les
fichiers de licence sont sauvegardés dans les dossiers suivants, en fonction du systéme d'exploitation :

%appdata%\Lovato
Les licences sont verrouillées avec I'ID BIOS ou I'ID du produit Windows de I'ordinateur ou le logiciel a été installé.

Si LRH SW ne parvient pas a joindre le serveur de licences (par exemple, aucune connexion Internet n'est disponible), un
bouton s'affiche et permet d'activer la licence par email.

LRH SW | Manuel de l'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A. 3



Installer I'application

a] (-2 ]
First Name™ First Name
Last Name™ Last Mame
Job Title
Company” Company

Division or Group

Industrial Sector [Please choose one A ]
Country” [Iialy - ]
State/Province” Lazio

City™ Rome

Phone

E-Mail” email @email it

Confirm E-Mail® email @email it

Terms of Service™ @ Yes () No “Required Fields

Privacy Statement™ @ Yes () Mo
Activation Key™ AOOO-0000 000000

BIOS ID: 8DFZG12,ETHERNET ID: ECF4BB4FFSDC, ETHERNET
HostID ID: C4D987F 1ASEF,ETHERNET ID: 00ADCE000021

Error: Unable to contact license server. You may request License by email. A valid license
will be emailed back to you.

Check your license status here

Send Mail Register

En appuyant sur le bouton « Envoyer courriel », le LRH SW affichera ce formulaire :

%] Send an Email.... | ? 23 |

Please Send an Email as below:

Subject:

license @x-formation. com ‘

Request License for LRH S5W ‘

Body: ACTIVATION_KEY:jkhjhihk
HOSTID:BI0S = 564d2eh0e27f2hag-520f56 163272086, ETHERNET
=000C297A0B6F

A license will be emailed to you after verifying the activation code is valid and registering the product.
Please place the license file in the folder C:\Users\User\AppData'Roaming'Lovato,

|

Ce courriel vous sera envoyé ultérieurement, dés qu'une connexion Internet sera disponible. Vous pouvez aussi activer les
licences et télécharger les fichiers de licence a partir du site web https://licenses.x-formation.com/licenses, en indiquant
les mémes données que celles figurant dans le « Corps » du formulaire ci-dessus.

Vérifier I'état de la licence

Pour vérifier I'état de votre licence :

1. Allez sur: https://license.x-formation.com/licenses
2. Entrez votre clé d'activation et cliquez sur le bouton Connexion.
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1 Premiers pas

Installer plusieurs versions de LRH SW

Vous pouvez installer différentes instances de LRH SW sur un méme ordinateur. Chaque installation a ses propres
parameétres et peut étre désinstallée individuellement.

Trois scénarios d'installation sont possibles :

Scénario d'installation Résultats
Premiére installation de LRH SW dans le systéme Le logiciel est installé dans le dossier de destination
spécifié

Systéme avec seulement une instance de LRH SW déja La version actuelle peut étre remplacée ou maintenue.
installée

Systéme avec de multiples instances de LRH SW déja La derniére version installée peut étre remplacée ou
installées maintenue.

Sivous essayez d'installer une deuxiéme instance d'une version déja installée de LRH SW, un message d'avertissement
apparaitra.

Plusieurs installations de LRH SW partagent un dossier espace de travail commun, chaque sous-dossier comprend le
numéro de version, par exemple C:\Program Files\Lovato Electric\LRH SW 2.5. Chaque version installée a son ID et peut
donc étre retirée individuellement.

Chagque installation est mentionnée séparément dans le menu Démarrage de Windows.
Ouvrir d'anciens projets

Lorsque vous ouvrez un projet LRH SW (fichier .jpr) créé avec une version moins récente du logiciel LRH SW, vous
demande de convertir le projet dans la version actuelle :

Warning [—EE-J1

The project was created with a Version 01.80.00.21

@) |Convert and overwrite current prc-ject§

Select a new location before converting the project

Convert ] | Cancel
Option Description
Convertir et écraser le projet actuel Le projet est converti sans version de sauvegarde de la
version originale
Sélectionnez un nouvel emplacement avant de Le projet est copié dans le dossier spécifié, puis converti.
convertir le projet

AVERTISSEMENT : N'éditez pas de projets avec une version de LRH SW moins récente que celle
_L utilisée pour les créer. Cela pourrait endommager le projet et rendre instable le runtime.
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Installer I'application

Multilangue pour LRH SW

LRH SW est disponible en plusieurs langues. Toutes les langues sont installées par défaut en méme temps que LRH SW.

La langue par défaut est I'anglais. Pour en changer, allez dans Aide > Changer de langue.

Rapports de plantage

Une boite de dialogue de rapport de plantage apparait toutes les fois que LRH SW géle ou plante.

Important : sauvegardez toujours les fichiers de rapport de crash, car ils peuvent contenir des
0 informations utiles pour I'assistance technique.

0 Remarque : Les rapports de plantage ne sont pas disponibles dans Windows XP.
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2 Runtime

LRH SW HMI Runtime est congu pour prendre en charge diverses plateformes et divers systemes d'exploitation.

Parametres de base du périphérique IHM ..
Options de menu contextuel ..

Service SNT P It I ..
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Parameétres de base du périphérique IHM

Parametres de base du périphérique IHM

Les périphériques IHM sont livrés depuis I'usine sans runtime. Si aucun runtime n’est installé sur le périphérique, voir "Le
chargeur de Runtime" sur la page 99 pour plus de détails.

Modes de runtime

Le LRH SW HMI Runtime se compose de deux unités logiques :

« Serveur : exécute les protocoles de communication, collecte les données, gére les alarmes, génere des
échantillonnages de mémoire tampon des tendances.

« Client: affiche les données collectées par le serveur.

L'unité serveur est responsable de la gestion des services IHM tels que les protocoles de communication, de I'acquisition
de données, de la génération d'échantillonnages de mémoire des tendances, etc.

L'unité client est la partie responsable du processus de visualisation : utilisez les données collectées par le serveur pour les
afficher a I'écran sous forme d'informations graphiques.

L'unité serveur fonctionne selon deux modes opératoires :

« Mode de configuration : le serveur est inactif (par exemple quand aucun projet n'est chargé sur le périphérique ou
quand il manque des fichiers systéme).

« Mode opérationnel : le serveur fonctionne selon les paramétres définis par les fichiers systéme et par le projet
d'application chargé.

0 Remarque : les données sur I'unité client peuvent s'afficher méme en I'absence d'activité sur le serveur.

Options de menu contextuel

Sur le périphérique IHM, appuyez sur un espace vide de I'écran et maintenez enfoncé pendant quelques secondes pour
afficher le menu contextuel.

Zoom avant / arriére

Sélectionner la taille de la vue au runtime

Mode panoramique

Active/désactive le mode panoramique aprés un zoom avant
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2 Runtime

Paramétrages

Settings

Settings | Password |

Context Menu Delay(s):
Show Busy Cursor:

Use Keypads:

Keep retentive data on
Project update

Fit to screen size

<]

EII:IHI:Iﬁl

OK

| Cancel

Paramétres
principaux

Description

Retard(s) menu
contextuel

Retard d'activation du menu contextuel. Plage : 1-60 secondes.

Afficher curseur
occupé

Affiche un sablier lorsque le systéme est occupé

Utiliser des claviers

Affiche les claviers lorsque I'utilisateur touche un champ d'entrée des données.

Défini sur désactiver lorsqu'un clavier USB externe est connecté au périphérique.

Conserver les
données rémanentes
a la mise a jour du
projet

Conserve le contenu des données non volatiles en chargeant ou téléchargeant le
projet.

Ajuster aux
dimensions de
I'écran

Adapte la vue aux dimensions de I'écran

Mot de passe

Définit les opérations protégées par mot de passe parmi les suivantes :

« Télécharger projet/Runtime
« Charger projet
« Gestion de carte (mise a jour BSP)

Voir "Protéger I'acces aux periphériques IHM" sur la page 541 pour plus de détails.
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Options de menu contextuel

Gestionnaire de projet

Project Manager E]

i workspace ABENET_TEST

[£4, workspace'\Project1

UnlLoad Project| | Load Project | |Delete project

Cet outil vous permet de :

« décharger le projet en cours
« charger un autre projet
 supprimer un projet.

Lorsque vous chargez un nouveau projet, le projet en cours est automatiquement déchargé. Vous devez décharger un

projet avant de pouvoir le supprimer.

Mise a jour

Cette fonction charge des paquets de mise a jour a partir d'un lecteur USB externe. Voir "Paquet de mise a jour" sur la page

97 pour les détails.

Sauvegarde

Vous pouvez créer une copie de sauvegarde du runtime et du projet.

Enregistrement

Cette fonction affiche un enregistrement des opérations systéme.

=7 =May 05 04:29:35 HMI "PrintMgrivigt: set ram quota 1600000 &
<7 =May 05 04:29:35 HMI "PrintMaregt: set disk quota -1"

<7 =May 05 04:29:35 HMI "PrintMarwgt: set max pixmap size 16
<4=May 05 04:29:35 HMI Spool folder path for flash media rmust
<7 =May 05 04:29:35 HMI "PrintMarwgt: set printers”

<F=May 05 04:29:35 HMI "PrintMgrivgt: do load 1"

<7 =May 05 04:29:35 HMI "PrintMarwgt: add actions”

<4=May 05 04:29:32 HMI Error subscribing alarms: -1

=7 =May 05 04:29:38 HMI Failed to open file for reading: fflash/c
=14=May 05 04:29:28 0.0,0.0 idal[0x7a50002]; Selfinfo: run is

| | 2]

[« |

I Auto scroll enabled | | Log to File

Cliquez sur Enregistrer dans un fichier pour sauvegarder les données : un fichier logger.txt file est sauvegardé dans le

dossier ...\var\log.

Ce fichier peut étre récupéré avec un client FTP et transféré au support technique.
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2 Runtime

Remarque : une fois activé, I'enregistrement est maintenu aprés les cycles d'alimentation et doit étre désactivé
6 manuellement.
Afficher le journal au démarrage

Cette fonction active I'enregistreur automatique au démarrage. Si I'option Enregistrer dans un fichier a été activée, les
fichiers d'enregistrement sont sauvegardés a partir du démarrage.

Déconnexion
Déconnecte I'utilisateur actuel.

Afficher les parameétres du systéeme

Autoriser les paramétres IHM et la gestion des composants du systéme. Voir "Paramétres du Systeme" sur la page 557
pour les détails.

Outils du développeur

Fonctions utilitaires de débogage au runtime. Elles sont visibles uniquement si elles sont activées dans les Propriétés du
projet (voir "Outils du développeur” sur la page 78 pour les détails)

A propos

Cette fonction affiche les informations a propos de la version du runtime.

AVERTISSEMENT : L'action Menu contextuel ne fonctionne pas lorsqu'elle est exécutée depuis une
_I_ page de dialogue.

Service SNTP intégré

Le périphérique IHM inclut un SNTP intégré qui synchronise le volet de I'horloge en temps réel interne lorsque le serveur
prédéfini est disponible.

Utilisez un périphérique IHM "Parameétres du Systeme" surla page 557 pour configurer le service.
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3 Mon premier projet

Cette section décrit comment créer un projet LRH SW simple.

L’espace de travail .. ... L 14
Crer UN PrOJet . 15
CONCEVOIT UNB PaAG . il 17
La galerie des Widgets .. ... .. . e 18
Widget Etiquette ... 20
Widget champ de données ... . .. L 26
Widget MeSSage . . 29
Associer un widget a des variables ... 33
Pages de dialogues ... ... ... 35
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L’espace de travail

L’espace de travail

Zones de I'espace de travail

L'espace de travail de LRH SW est divisé dans les principaux domaines suivants :

i File Edit Run Format

View Window Help

R N=0 = W= N NEEREEN P R SORR|

Langl

}f Events Buffer
¥ Scheduler

Q} MultiLanguage
BB Screen Saver
I3 Database Lin
EAD

'.T"_" Redpe
2 ries :

ACAREYCY A -}
., ProjectView o x 1:Page1 x] w Properties X
g + rv [REBA& e ] x BG B-m oS F & -
- — - = Page : Page :
_c_nDs v MNew ~ =g S r= @ 3 @ Font | Agency FB 3 .g 9 g—
= [ Project properties : Width 800 o
E: ~ |7 Pages Height 480 :
hd Eﬁ Unified . - =
Fit to Screen Size Fit to Screen
~ [ Normal
ped # 1:Pagel Background | [255, 255,255] a|+|
S 7 Dialog Template none
"(—:') @ Templates + Events
o v = Configuration
@ £ Protocols
c_;n'i =] Tags
% ﬁ Trends
2 = Reports
L REPOF .
“ A Alarms Woarking Area

Properties Panel

Ready

ProjectValidator

Domaine

Description

Vue du projet

Les éléments du projet dans un arbre hiérarchique du projet.

Vue de I’objet

Arborescence des widgets organisés par page.

Zone de travail

Espace ou les pages sont éditées. Les onglets en haut de la zone montrent toutes les
pages ouvertes.

Propriétés

Propriétés de I'objet sélectionné.

Galerie des widgets

Bibliothéque des objets graphiques et des symboles.

Référence croisée de
variables

Liste des emplacements ou une variable donnée est référencée.

Validateur de projet

v

Zone utilisée a partir du validateur de projet pour lister les messages d'avertissement
relatifs au projet

Remarque : la mise en page de |'espace de travail peut étre modifiée a tout moment, les modifications sont
enregistrées et maintenues grace a des séances de travail.

Réinitialisation de la mise en page de I’espace de travail

Pour restaurer la mise en page par défaut, utilisez la fonction Fichier > Réinitialisation et redémarrage.

14
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3 Mon premier projet

Créer un projet

Chemin : Fichier> Nouveau Projet

a gk w DN~

Choisissez I'orientation du périphérique.
Choisissez le modéle de projet a créer.

Dans la boite de dialogue Assistant de projet, entrez un nom de projet et d'emplacement de stockage.
Cliquez sur Suivant : la boite de dialogue de sélection du périphérique IHM s'affiche.

Choisissez un périphérique dans la liste des modeéles disponibles.

Cliquez sur Terminer pour terminer |'Assistant.

Exceptions de rotation en portrait

Les éléments suivants ne pivotent pas en mode portrait.

Elément

Description

Boites de dialogue du systéme
d'exploitation

Paramétres du systéme et boite de dialogue du systéme

Menu contextuel et boites de dialogue
associées

Gestionnaire de projet, A propos, Paramétres,
Enregistrement, Sauvegarde

Vidéo

, Caméra IP, MediaPlayer

JavaScript

Fonction Alerte et Impression

Pages de dialogues

« Titre » des pages de dialogue

Planificateur

Boites de dialogue pour la saisie des données

Macro ShowMessage, LunchApplication, LunchBrowser
Applications externes Lecteur PDF,
r'“ Les périphériques IHM basés sur la plateforme Linux peut étre tournés a partir du fournisseur de services

hébergés (BSP) (voir I'onglet « Ecrans » depuis la page "Paramétres du Systéme" sur la page 557" Périphériques
Linux" sur la page 558) sans ces limitations.

Changer le modéle de périphérique

Lorsque vous avez développé votre projet, vous pouvez toujours modifier le modéle de périphérique, a partir du volet
Propriétés du projet. Cela ne redimensionnera pas les widgets, mais ils seront déplacés sur I'écran. Un avertissement
s'affiche lorsque certains objets ne peuvent pas étre déplacés.
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Créer un projet

Properties o x
&1 & &
= Project Widget : Projectl
Id Projectl
Full Path
Version
Context Menu on delay
Developer Tools false
Buzzer on touch false
Buzzer duration (rms) 200
Image DB Enable true
Plug-in
=l Behavior
Home Page Pagel.jrmox ﬂ
PageWidth 800
PageHeight 480
Display Mode Landscape +
" panel Memory 128MB =
PageRequest +
Modéle de projet
Project Wizard X
Project Template
(@) Unified

One page profile for HMI Device and Web dients,

() Native and Web
One page profile for HMI Device and one for Web dients.

l::l Custom

Multiple page profiles for Web dients.
Example: dients based on tablet and smartphone.

Le « modéle de projet » propose, puis crée les structures de dossiers les plus courantes pour les pages du projet. Plus tard,
vous pouvez toujours modifier la structure a tout moment.

La structure proposée est :

1 6 LRH SW | Manuel de 'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.



3 Mon premier projet

Elément Description

Unifié Crée un dossier unique qui contiendra toutes les pages de votre projet. Les mémes pages
peuvent étre utilisées sur le périphérique IHM, sur les clients distants et sur les clients Web.
Effectuez ce choix si vous voulez avoir les mémes pages sur toutes les plateformes.

Natif et Web | Crée deux dossiers, I'un contenant les pages de votre projet qui seront utilisées surle
périphérique IHM et I'autre pour les pages qui seront utilisées sur les clients Web. Effectuez
ce choix si vous voulez avoir des pages différentes surles clients Web.

Personnalisé | Donne la possibilité de créer des dossiers différents pour contenir les pages a utiliser sur le
périphérique IHM, le client Web, le client Tablette et le client Smartphone.

Copier, déplacer et renommer un projet

Le dossier de projets de LRH SW contient tous les fichiers du projet : pour déplacer, copier ou sauvegarder un projet,
déplacez ou copiez le dossier du projet a I'emplacement choisi.

Pour renommer un projet, utilisez la fonction Fichier > Sauvegarder le projet sous : cette opération peut prendre
quelques minutes.

R

AVERTISSEMENT : Ne renommez pas les dossiers de projet manuellement.

Concevoir une page

Chemin : VueProjet > Pages

Lorsqu'un projet est créé, la premiére page est automatiquement ajoutée et affichée dans I'Editeur de page.

Ajouter des objets sur une page

Glissez et déposez des objets depuis la Galerie des widgets vers la page.

Ajouter une page

1. Faites un clic droit sur le nceud Pages dans I'arborescence du projet et sélectionnez Insérer nouvelle page.

2. Tapez un nom pour la nouvelle page.
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La galerie des widgets

Fage

5| Blank Page Page Name

QK Cancel

Importer une page

Lorsque vous importez une page, LRH SW importe la mise en page et les widgets de la page sans importer les actions et
les liaisons de données associées aux widgets. Vous pouvez choisir entre deux comportements différents :

« importer uniquement les pages et les widgets : toutes les actions et les liaisons de données doivent étre définies

« importer les pages avec les références aux actions et aux liaisons de données : les variables utilisées doivent étre
présentes dans le projet pour que ces éléments fonctionnent correctement

Remarque : L'importation de pages ne peut étre effectuée qu'entre des projets réalisés avec la méme version de
logiciel. Sauvegardez I'ancien projet en tant que nouvelle version, puis réessayez.

Faites un clic droit sur le nceud Pages dans I'arborescence du projet et sélectionnez Importer page.
Choisissez la page a importer depuis le projet voulu puis cliquez sur OK : un message d'avertissement s'affiche.

3. Cliquez sur Oui pour supprimer toutes les liaisons a des données et toutes les actions. Cliquez sur Non pour
maintenir la référence aux liaisons de données et aux actions. Les variables doivent étre disponibles dans le
nouveau projet.

Groupe de pages

Vous pouvez grouper des pages similaires pour faciliter la maintenance. Grouper des pages n'affecte pas le mode
d'apparition des pages au runtime. Pour créer un groupe de pages :

1. Dans VueProjet, faites un clic droit surle nceud Pages et sélectionnez Créer groupe : un nouveau dossier s'ajoute
2. Pour déplacer une page dans un groupe, faites un clic droit sur une page et sélectionnez Groupes > groupName.

La galerie des widgets

Chemin : Vue> Barres d’outils et Ancrage de fenétres> Galerie Widgets

Les objets IHM nécessaires a la construction d' une application sont disponibles dans la Galerie Widget. La galerie est
divisée en plusieurs catégories, chacune contenant une collection de widgets.
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3 Mon premier projet

Widget Gallery o x
Basic |

ITexl.fNumeric v|

Label]
99999
7FFF

Message,

Buttons
Meters
Switches
Lights
Media
Advanced
lcons
Factory Automation

Ajouter un widget a une page
1. Sélectionnez le widget depuis la Galerie Widget.
2. Glissez et déposez-le surla page.

Changer I'apparence d’un widget

Tous les widgets ont des propriétés (volet Propriétés) qui peuvent étre modifiées, certains widgets sont présentés dans
divers styles. Vous pouvez cliquer sur les boutons dans chaque catégorie pour voir les styles disponibles.

Exemple
Pour définir le style du widget pour jauges rondes :

1. Cliquez sur le bouton de style pour afficher les styles disponibles pour le widget.

Widget Gallery R X [m]
Basic =

Buttons %‘

Meters E_;

E

|Gauges-Round v‘ =
r =

m
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Widget Etiquette

2. Sélectionnez I'un des styles disponibles a partir de la barre d'outils : selon le widget sélectionné, différentes options
sont disponibles.

‘Widget Gallery

o
*

Basic

Buttons

Meaters

Gauges - Round

Majegjabpiy &

(@
=l
=
#

f
——

m

Widgets complexes

Certains widgets sont composés de plusieurs sous-widgets. Par exemple, un bouton est un widget complexe composé
d’'un widget bouton et d'une étiquette. La structure des widgets peut étre vue dans VueObjet lorsque le widget est

sélectionné.

Vous pouvez sélectionner un sous-widget, tel que I'étiquette dans un bouton, depuis VueObjet et le modifier sans

dégrouper le widget

en entier.

ObjectView X

E-50p BtnStdl

i} imagel6
“-£} buttonStdl
foie label@
ﬂ‘a imageld

1:Pagel* x|

& Q& Y won

e

Font | Tahoma

Widget Etiquette

Le widget étiquette donne la possibilité d'afficher un texte et des valeurs de variables.

MESER ARG R “RAEIRTIRS L

10 A B I =

Chemin : Vue> Barres d’outils et Ancrage de fenétres> Galerie Widgets

20
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3 Mon premier projet

Widget Gallery o x
Basic
Text{Numeric -

(Tabel D

99999

7FFF

Messagd

Buttons
Meters
Switches
Lights
Media
Advanced
lcons
Factory Automation

Propriétés du widget étiquette

Glissez et déposez le widget a I'intérieur de la page et sélectionnez le widget pour ouvrir la boite de dialogue de ses
propriétés.

Notez que certaines propriétés ne sont visibles que lorsque le bouton « Afficher les propriétés avancées » est sélectionné.

w Properties s EEE[@
B e z
— = Text : labell &
U == = |2
= == = - Text Hello World H|+I. ;63
Marker 3
[ B | A Events I3
Hello World = Tex
u H Font Tahoma
Font Type normal
Font Color . [0, 0, 255] al+
Font Size 24 a)+
Font Style normal I
Font Bold false
Font Underline false
Font Antialiasing true d | +|.
Horiz Align left I
Vert Align top
Word Wrap true
Masked false d | +|
Frame
Live Tags
Scroling
General
Position ,
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Widget Etiquette

Propriété Description

Texte La chaine a afficher. La chaine peut étre statique ou récupérée a partir d'une
VARIABLE. Voir "Associer un widget a des variables" sur la page 33

Marqueur Active un marqueur autour du widget (Il n'est visible qu'a I'intérieur de LRH SW)

Evénements Action qui sera exécutée si le contenu du widget est modifié. Voir "Evénements" sur la

page 49

Texte (dossier)

Propriétés du texte

Cadre

Parametres pour activer et configurer un cadre du widget et/ou une couleur d'arriere-
plan

Variables vivantes

Permet d'utiliser les valeurs des variables a I'intérieur du message texte. Voir
"Variables vivantes" sur la page 24

- Enable Live Tag Active 'espace réservé aux variables dynamiques

- Dynamic Subscription Si elle est définie sur Vrai, seules les variables visibles
sont récupérées depuis le protocole de communication.
Si elle est définie sur Faux, toutes les variables sont
mises a jour en permanence, méme si elles ne sont pas
visibles.

Défilement

Parametres pour activer et configurer le défilement du message texte

« Aucun

o Lent

o Normal

« Rapide

« Personnalisé

Lorsque le mode personnalisé est sélectionné, les paramétres suivants peuvent étre
définis :

- Scroll type Pour chaque délai d’expiration, le texte défile d'une quantité
personnalisée de caractéeres ou de pixels.

o Caracteres
« Pixels

- Scroll delay Le délai aprés lequel I'étiquette commence effectivement a
défiler (mSec)

- Scroll timer Le délai d'attente qui définit chaque pas de défilement (mSec)

- Scroll dots ou Le nombre de pixels défilés pour chaque délai d’attente ou
- Scroll characters  Le nombre de caracteres défilés pour chaque délai d’'attente

22
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3 Mon premier projet

Propriété Description
- Scroll behavior OnlyOnce
Le défilement du texte s'arréte une fois que le premier est
terminé.
LoopWithDelay
Le défilement du texte redémarre aprés chaque cycle complet,
en attendant le délai.
Loop
Le défilement du texte ne s'arréte jamais
Généralités Propriétés générales
-1d Identifiant du widget. Vous pouvez laisser |la valeur par défaut
ou la renommer pour avoir un nom plus approprié
- Visible Si Faux, le widget n'est pas visible
- Opacity Le niveau d'opacité décrit le niveau de transparence, ou 1
signifie pas du tout transparent, 0,5 signifie transparent a 50 %
et 0 signifie complétement transparent.
- Blink Le texte clignotera
- Lock Si Vrai, le widget ne peut pas étre sélectionné et déplacé de
I'éditeur de pages de LRH SW
- Optimisation Normal
statique LRH SW Décidera le meilleur mode d'optimisation a utiliser
Statique
LRH SW optimiser le widget en supposant qu'il ne sera jamais
modifié par le runtime
Dynamique
LRH SW N’ajoutera pas d'optimisations supplémentaires
Position La position du widget sur I'affichage. Voir "Position du widget sur I'affichage” sur la
page 25

Certaines propriétés ont quelques boutons :

ﬂ Entrer dans le mode d'édition :
vous pouvez taper directement le nom de la variable a utiliser.

ﬂ Attacher a une variable :
la boite de dialogue ou sélectionner la variable a utiliser s'ouvrira

Un double-clic sur le widget étiquette ouvrira la boite de dialogue édition ou vous pourrez entrer le texte a afficher et définir
les propriétés du texte principal.
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Text

g:’,:.,.‘.'I"«"Iultilan5|uag|e Langl - B I | v | |Tahoma -

Temperature: [Tagl] 2C

" Choose text from other widgets - Enable Live Tags Cancel

Variables vivantes

« Enable Live Tags » est activé, les textes entre crochets sont gérés comme des espaces réservés aux variables et seront
rendus, depuis le runtime, en utilisant la valeur de la variable.

Par exemple, le texte « Temperature: [Tag1] °C » sera retourné comme :
Temperature: 18 °C

ou « 18 » est la valeur contenue dans Tag1

Tags

o [TagName]
The tag value is read and continuously updated

r— Use'\' before [ ]' if you want to show the '[]' in the description string, for example: \[Tag\[7\]\] will display the
. string "[Tag[1]]".

Use'\', even when the tag label contains square brackets. For example, to display the live tag value of tag
“TAG]3” or “TAG[3]” use:

o TAG\]3=[TAG\]3]
o TAG\[3\] = [TAG\[3\]]

Array Tags
To reference the entire array (all elements will be shown):

« [TagName]

All array elements will be displayed using a comma separate list.
o [TagName[-1]]

All array elements will be displayed using a comma separate list.

To reference an element of the array:
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3 Mon premier projet

o [TagName.Index]
Example: [MyARRAY .5] will display the sixth element of the MyARRAY

« [TagName[Tagindex]]
Example: [Tagindex] will display the sixth element of the MyARRAY when Taglindex is 5

Data Formats

Placeholder characters can be used to control how to display the tag value (see "Formats personnalisés" sur la page 28)
o [TagNamelformat("##H#")]

Example:

Live: [fCounter|format("#.00")] - Triggered: ['fCounter|format("#.00")]

Note that by default, all tags are displayed as an integer. If you want to display a float number, you have to
0 specify how to show the number adding the decimal digits.

Position du widget sur I'affichage

W w Properties o x m
RAQRA®R k[ ] X DG B m ®  srben a8 & & s
LG - 0@ o o we G A e s uleis T
+ Marker %
# Events =
Y # Text
# Frame
X . # Live Tags
Hello World | Heione .
J-| = a # General
=l Paosition
Width X 200 a4+
Y 100 a|+]
o 100 a4+
oY 150 a4
Width 180 ﬂﬂ
Height 40 ﬂﬂ
Rotation 0 ﬂﬂ

Rotation

Pour pivoter un widget, cliquez deux fois sur le widget. Apres le premier clic, les marqueurs deviendront carrés, aprés le
deuxiéme clic, ils deviendront des cercles. Maintenant, cliquez avec la souris sur un marqueur en cercle et glissez-
déposez pour pivoter le widget. Le centre de rotation est identifié par les parameétres CX et CY.
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Widget champ de données

Bovom B silmbe =~

~[2v]A-B 7 U

. M, o
ello W%é*
(o)
cY , 'f%5>’ i
~ T
' Rotation
+
CX

o

w Properties o x
-l Is & &
= Text : labell
Text Hello World ﬁil
Marker
Events
Text
Frame
Live Tags
Scrolling
General
= Paosition
X 200 al+
Y 100 al+
X 100 al+
CY 150 al+
width 180 a| +
Height 40 al+
Rotation 0 al +

hales jebpiv &

Widget champ de données

Notez que toutes les propriétés « Position » peuvent étre associées a des variables et étre modifiées
dynamiquement au runtime pour déplacer le widget.

Le widget le plus courant est le widget champ de données qui donne la possibilité d'afficher la valeur des variables. (Voir

"Editeur de variable" sur la page 101).

Chemin : Vue> Barres d’outils et Ancrage de fenétres> Galerie Widgets

Widget Gallery o x
Basic
Text{Numeric -

Label

(99999

7FFF

Message;

Buttons
Meters
Switches
Lights
Media
Advanced
lcons
Factory Automation
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3 Mon premier projet

Propriétés de champ

Properties o x
&J & &7
= Field : field1
value 99999 al +|
Number Format Numeric
- Show Thousand Separator | false al +
IQQEQE: Decimal Digits 0 al+
Leading Digits 0 al+
Keypad Numeric
= Events
OnDataUpdate Action 4]
= Field : field1
Value 99999 3 | +|
Mumber Format Custom
Show Thousand Separator | false al+
Custom #0.000e+0 3|+
Keypad Numeric
Events
OnDatallpdate Action
Propriété Description
Valeur Variable contenant les informations a afficher

Format numérique

Format d'affichage

« Aucun
Aucune restriction (le systeme décide du format a utiliser)

« Numérique
Format numérique. Les chiffres décimaux et les chiffres en téte peuvent étre
utilisés pour mieux définir le format des nombres.

« hex
Format hexadécimal. Les chiffres en téte peuvent étre utilisés pour mieux définir
le format des nombres.

« HEX
Le méme format « hexadécimal » mais en majuscules.

« scientifique
Format scientifique. Les chiffres décimaux peuvent étre utilisés pour mieux
définir le format des nombres.

« SCIENTIFIQUE
Le méme format « scientifique » mais en majuscules.
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Widget champ de données

Propriété Description

« Personnalisé
Utilisez le paramétre "Personnalisé" complémentaire pour mieux définir le
format a utiliser (voir tableau ci-dessous).

Affichez le séparateur de Pour afficher/masquer le séparateur de milliers

milliers

Chiffres décimaux Nombre de chiffres décimaux a afficher (non disponible pour tous les types de formats)
Chiffres en téte Nombre de chiffres en téte a afficher (non disponible pour tous les types de formats)
Personnalisé Chaine qui définit le format des nombres a utiliser (disponible uniqguement lorsque le

format des nombres sélectionné est PERSONNALISE)

Clavier Type de clavier a faire apparaitre pour modifier la valeur de I'onglet.

« Aucun

« Alphabétique, numérique, etc.
Fait apparaitre un clavier prédéfini ou un clavier utilisateur (voir "Claviers" surla
page 367)

o Molette
Le clavier ne sera pas affiché. La molette peut étre utilisée pour
incrémenter/décrémenter la valeur numérique

« Macro
Le clavier ne sera pas affiché. La macro clavier permet de saisir des touches
(voir "Actions clavier" sur la page 183).

Evénements

Action OnDataUpdate Liste des commandes pour exécuter chaque fois que la valeur de la variable change
(Voir "Actions" sur la page 177 pour les commandes disponibles)

Le caractere utilisé comme séparateur de milliers (point) et le caractere utilisé comme séparateur décimal
0 (virgule) peuvent étre modifiés a partir de la propriété générale du projet. Voir "Parametres régionaux” sur la page
88

Certaines propriétés ont quelques boutons :

ﬂ Entrer dans le mode d'édition :
vous pouvez taper directement le nom de la variable a utiliser.

3 Attacher a une variable :
la boite de dialogue ou sélectionner la variable a utiliser s'ouvrira

Formats personnalisés
Dans la propriété personnalisée, les caractéres autorisés sont#.0hHeE

Utilisez les caractéres de remplissage pour gérer I'affichage des chiffres avant et aprés la virgule décimale. Utilisez le
signe numeérique (#) si vous voulez afficher uniquement les chiffres significatifs d'un nombre. Ce signe ne permet pas
I'affichage de zéros non significatifs. Utilisez le caractére numérique pour zéro (0) si vous voulez afficher des zéros non
significatifs lorsqu'un nombre peut avoir moins de chiffres que ce qui a été spécifié dans le code du format.
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3 Mon premier projet

Si un nombre a plus de chiffres a gauche du séparateur de décimales qu'il n'y a de caractéres de remplissage dans le code
du format, les chiffres supplémentaires sont affichés. Toutefois, si un nombre a plus de chiffres a droite du séparateur
décimal qu'il n'y a de caractéres de remplissage dans le code du format, le nombre est arrondi au méme nombre de
décimales qu'il y a de caractéres de remplissage.

Exemples
Pour afficher En tant que Caractére de remplissage
123 0123 000#
1500 5DC #H
1500 5dc #h
1500 05DC 000#H
123,456 123,46 #,
123,456 000123,456000 00000#.000000
12 200 000 1.22E+07 #0,00E+00
12200 000 12.2E+6 #0,0E+0

Widget message

Le widget message donne la possibilité d'afficher un message textuel indexé a partir d'une valeur de variable.

Chemin : Vue> Barres d’outils et Ancrage de fenétres> Galerie Widgets

Widget Gallery o x
Basic |
|TexUNumeric v|
Label
99999
7FFF

Buttons
Meters
Switches
Lights
Media
Advanced
lcons

Factory Automation

Propriétés du widget message

Glissez et déposez le widget a I'intérieur de la page et sélectionnez le widget pour ouvrir la boite de dialogue de ses
propriétés.

Notez que certaines propriétés ne sont visibles que lorsque le bouton « Afficher les propriétés avancées » est sélectionné.
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Widget message

¥ Properties 3 x m
#1labell - @ - - @ =
Av B I U === -I Message Text : msgtextl ;-.;
nl E Value 0 ﬂ §
- DataLink Tagl|R/W J 5
E‘\essage whelﬁag value is Oz Access Type R/W 1
Messages ﬂﬂ
View Index true
+ Ewvents
+ Marker
+ Text
-l Live Tags
Enable Live Tags true
Dynamic Subscription true
+ Frame
- General
Disable false al+
Scroling None al +
Line Separator
Blink falsa ﬂﬂ
Id msgtextl
\Visible true al+
Opacity 1 al +
Lock false al +
+ Paosition
Propriété Description
Valeur Le nom de variable a utiliser pour sélectionner dynamiquement le message a afficher.
Voir "Associer un widget a des variables" sur la page 33
Quand le « Type d'accés » est R/W, la valeur de la variable associée peut étre modifiée
en cliquant sur le message. Par conséquent, le message sera mis a jour pour étre
aligné avec la nouvelle valeur de I'indice.
Messages La liste des messages a afficher. Cliquez sur + pour ouvrir une boite de dialogue ou
vous entrerez les messages et I'index associé
Voir index Si Vrai, lorsque le widget est éditable (Type d'accés = R/W), le dialogue de sélection
affichera également le numéro d'index associé a chaque message.
Evénements Action qui sera exécutée si le contenu du widget est modifié. Voir "Evénements" sur la
page 49
Marqueur Active un marqueur autour du widget (Il n'est visible qu'a I'intérieur de LRH SW)
Texte Propriétés du texte (police, couleur, taille, etc.)

30
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3 Mon premier projet

Propriété

Description

Variables vivantes

Permet d'utiliser les valeurs des variables a I'intérieur du message texte. Voir "Widget
message" sur la page 29

- Enable Live Tag

Active I'espace réservé aux variables dynamiques

- Dynamic Subscription Si elle est définie sur Vrai, seules les variables visibles

sont récupérées depuis le protocole de communication.
Si elle est définie sur Faux, toutes les variables sont
mises a jour en permanence, méme si elles ne sont pas
visibles.

Cadre

Parameétres pour activer et configurer un cadre du widget et/ou une couleur d'arriere-

plan

Généralités

Propriétés générales

-Disable

- Scrolling

- Line Separator

- Blink

-1d

- Visible

- Opacity

- Lock

Désactiver entrées utilisateur sur le widget

Associer une variable a cette propriété est possible
e pour activer/désactiver la possibilité de modifier la
valeur au runtime

Parameétres pour activer et configurer le défilement du message
texte

Si activé, tous les messages sont liés entre eux et affichés en
mode défilement.

Caracteres a insérer entre les messages lorsqu'ils sont
affichés en mode défilement

Le texte clignotera

Identifiant du widget. Vous pouvez laisser la valeur par défaut
ou la renommer pour avoir un nom plus approprié

Si Faux, le widget n'est pas visible

Le niveau d'opacité décrit le niveau de transparence, ou 1
signifie pas du tout transparent, 0,5 signifie transparent a 50 %
et 0 signifie complétement transparent.

Si Vrai, le widget ne peut pas étre sélectionné et déplacé de
I’éditeur de pages de LRH SW

Position

La position du widget sur I'affichage. Voir "Position du widget sur I'affichage” sur la

page 25

Certaines propriétés ont quelques boutons :

ﬂ Entrer dans le mode d'édition :
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Widget message

vous pouvez taper directement le nom de la variable a utiliser.
+|  Attachera une variable :

la boite de dialogue ou sélectionner la variable a utiliser s'ouvrira

Un double-clic sur le widget étiquette ouvrira la boite de dialogue édition ou vous pourrez entrer le texte a afficher et définir
les propriétés du texte principal.

Message Text

c»a'.‘lr~"lu|1:ilang|uag|ne Langl - B | I | u | Tahoma -

o [ }] [} Continuous Index Min: ||] = |F‘.ange: |4 B |

Index Message Description

1 o Message 01

3 Message 03

=

2 Message 02 =X -
T
n

(5]

4 Message 04

[] Enable Live Tags K Cancel

Bouton Sélectionner du texte

Le bouton « Pick Text » vous donne la possibilité de copier du texte déja utilisé dans d'autres widgets

Hello World! Message Text
= n
Eﬂessage 01 & % Multlanguage  |Langl hd il_}'lil Tahoma -
’.Iest 01 ] 4= I )] [) Continuous Index Min:l[] S |Range:|4 - |
Index Message Description

i o ‘ Message 01

2 i ‘ Hello World!
3 2 ‘ Message 03 ‘ Message 01
- Message 02
4 . ‘ Message 04 ‘ Message 03
Message 04
Hello World!

[] Enable Live Tags Ok Cz

Test01

Test02
Test03
Test 04

Import / Export
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3 Mon premier projet

Les boutons importation/exportation vous donnent la possibilité d'importer ou d'exporter la liste compléte des messages
dans un fichier .xml qui peut étre édité/modifié en utilisant des outils externes.

[)‘ Exporter les messages dans un fichier .xml éditable

)] Importer des messages a partir d'un fichier .xml

r Si vous devez utiliser le méme widget de message a différents endroits, pour gagner du temps de maintenance,
o vous pouvez créer et dupliquer un widget personnalisé. Lorsqu'un widget personnalisé est configuré avec le
mode d'héritage « Only Logic » ou « Full », la modification (par exemple ajouter, supprimer ou modifier la liste des
messages) dans un seul widget sera propagée a tous les widgets. Voir "Créer un widget personnalise" sur la

page 464

Message Text]

Message 0O1la

ja’

|

Associer un widget a des variables

Pour controler un widget et I'animer avec des données actives, vous pouvez associer une propriété spécifique a des
sources de données différentes. Par exemple, vous pouvez associer la jauge de la propriété Valeur a une variable de
température testée, ou la propriété Affichage a des données de recette.

Sources des données

Eléments auxquels vous pouvez associer une propriété d’objet :

Source des données | Description

Variable Variable définie dans I'éditeur de variables

Alias Adresse de variables indexées

Systéme Variables a systéme prédéfini (consultez "Variables systéme (Associer a)" surla page 129)
Widget Connecte a la propriété d’'un widget (la valeur d’'un widget de barre de défilement, par exemple)
Recette Données du gestionnaire de recette (consultez "Recettes" sur la page 261)
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Associer un widget a des variables

Associer une propriété a

1.

&

une variable

Dans le volet Propriétés, cliquez sur +.

2. Dans Source, choisissez la source de données : dans la liste, choisissez un protocole et la variable. Utilisez la
barre Rechercher pour filtrer les variables.

4.

field2.value x
Source: ® Tag O alias ) system () Widget () Recipe
| 2+ search | T Filter by: Data ~  Protocal: Show al - show all tags =
Data Type Tag name # | | Property Walue ~
Modbus TCP:prot2 v Driver
4 s TCP Container
Modlcon Modbus(1based) e Model Modicon Modbus(1-based)
signedsho
MATU2 unsiénedshnrt 5 MRTUD Protocol Modbus TCP:prot2
MRTU3 unsignedshort & MRTU3 VT
MRTU4 unsignedshort MRTU4 Active false
MRTUS unsignedshort & MRTUS Comment
MRTUS unsignedShort MRTUS Data Type unsignedShort
MRTUT unsignedshort MRTUZ Default value
MRTUS unsignedshort MRTUS Encoding
MRTUS unsignedShort MRTUS Groups
MRTU10 unsignedShort MRTU10 M !
MRTU11 unsignedShort MRTU11 ax value
MRTU12 unsignedshort MRTU12 Min value
MRTU13 unsignedshort MRTU13 PLC tag name Modbus TCP:prot2:uidd:MRTU1
MRTU14 unsignedshort MRTU14 R R
MRTU15 unsignedShort MRTU15 Rate 500
MRTU16 unsignedshort MRTU15 Scaling None
MRTUL7 unsignedshort MRTU17 v Simulatar Variables v
@ ReadOnly () Readwrite () Write Only  Jtems used: 10/10000 Arrayindex g =1 RS
# Formula
£ Scaling
% Bit/Byte Indexing
Color Palette
+ —_— A W X HFFFF sefefef -
Tag Value Qutput Color
Conce

Configurez le type d’accés (par exemple Lecture seule). Le champ Index de tableau s’affiche lorsque la variable
sélectionnée est un tableau, afin d’identifier I'élément du tableau a utiliser. Le mode index indirect est pris en charge

grace a une variable supplémentaire.

Cliquez sur OK pour confirmer.

Les icones adjacentes au nom de variable sont en surbrillance lorsqu’une définition ne correspond pas a la définition de

variable dans le dictionnaire, ou lorsqu’une telle définition est manquante. Lorsque vous sélectionnez Afficher toutes les
variables, toutes les variables du dictionnaire s’affichent, méme celles que vous n'avez pas importées dans I'application.
Un double clic importera les variables depuis le dictionnaire.

Voir "Parameétres « Associer a »" surla page 39 pour plus de détails.

Erreur de communication

Deux icbnes peuvent apparaitre prés des widgets qui ont une variable associée.

34
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3 Mon premier projet

155535 @5535

e« = erreur de communication

. 9: données actuellement non disponibles (protocole de communication lent)

Pages de dialogues

Chemin : VueProjet> Dialogues

Les pages de dialogues s'ouvrent au runtime au-dessus de la page actuelle sur requéte du projet. Elles sont utilisées pour
notifier les alarmes, les erreurs ou pour requérir une action de I'utilisateur.

Propriétés des dialogues principaux

Propriété Description
Type de modal = I'utilisateur ne peut pas retourner sur la fenétre principale du projet/sur la page tant que le
dialogue dialogue n'est pas fermé.

non-modal = |'utilisateur peut continuer d'utiliser la fenétre principale du projet (ou d'autres dialogues
non-modaux) lorsqu'un dialogue est affiché au-dessus.

Barre de vrai = titre du dialogue affiché

titre . . .
faux = titre du dialogue non affiché

Nom de titre | Titre du dialogue. Uniqguement si Barre de titre= vrai.

Position au | Position fixe du dialogue

runtime , e s
faux = le dialogue s'affiche au centre de I'écran

vrai = |le dialogue s'affiche dans I'angle en haut a gauche a la position X et Y
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Pages de dialogues

ProjectView
+-—Z£Av

Lx 7 1;?39-1/ Page3* x|

N

=-8 Project30
i[5 Project30
=1-F® Pages

- 1 Pagel
M) 2: Page2
5 DialogPages
ﬁ Page3
-1 Paged
-1 PageS
-5 Paged
a PageT
-5 PageB
[ Page Templates
% Mobile Pages
™ Config
£\ Protocols
2] Tags
[ Trends
-2 Reports

A Alarms

o™ Events Buffer
T Scheduler
-5 MultiLanguage
[ Screen Saver

X I I G e - (e

E]@@

g & o=

mn

Nombre maximal de dialogues

= Dialog
name Page3
DialogType non-modal
Width 350
Height 300
Background Color |_ [255, 255, 255]
Javascript Debug false
Title Bar true
Title Mame Page3
= Runtime Position
Runtime Posttioning | false
X 0
Y 0
= Events

OnActivate Action

OnDeactivate Action

Le nombre maximum de boite de dialogue ouvert est défini dans "Précisions fonctionnelles et compatibilité” sur la page

553.

Lorsque le nombre maximal de dialogues ouverts est atteint, le dialogue le moins récent est fermé pour en ouvrir un

nouveau.
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4 Concepts de programmation

La programmation de LRH SW est basée sur plusieurs concepts et comportements fondamentaux.

Types de dONNEeS . ... .. . . L 38
Parameétres « ASSOCIOr @ » il 39
oMU | 44
EVENEMENS . 49
Positionnement des widgets .. . 52
Gestion widgets chevauchants ... .. ... . L 53
Grouper des Widgets .. 54
Changer les propriétés de plusieurs widgets ... 61
Changer la propriété couleur de remplissage en fonction des valeurs de variable ... ... ... 62
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Types de données

Types de données

Lorsque vous créez une variable, vous devez spécifier ses propriétés. Les types de données sont spécifiques a LRH SW,
les types de mémoires sont spécifiques au protocole sélectionné. Choisissez la valeur en fonction de la représentation
interne dont vous avez besoin pour I'adresse de contrbleur sélectionnée.

0 Note : les types tableaux utilisent les mémes types de données suivis par « [ ] » (c-a-d : booléen [ ])

Type de données Espace mémoire Limites

booléen Donnée a 1 bits 0..1

octet Donnée a 8 bits -128 ... 127

court Donnée a 16 bits -32768 ... 32767

entier Donnée a 32 bits -2.1e€9...2.1e9

int64 Donnée a 64 bits -9.2e18 ... 9.2e18

octet non signé Donnée a 8 bits 0...255

court non signé Donnée a 16 bits 0...65535

entier non signé Donnée a 32 bits 0...4.2e9

uint64 Donnée a 64 bits 0...1.8e19

flottant Type virgule flottante de 32 bits simple | 1.17e-38 ... 3.4e38
précision conforme IEEE

double Type virgule flottante de 64 bits double | 2.2e-308 ... 1.79e308
précision conforme IEEE

chaine Tableau des éléments contenant du code de caractéres défini par I'encodage sélectionné

Heure du systéme

Le format de I'heure systéme a l'intérieur du périphérique IHM est I'heure Unix (également appelée heure Epoch). C'est le
nombre de secondes qui se sont écoulées depuis I'époque Unix, soit I'heure 00:00:00 UTC au 1er janvier 1970.

Exemple :
Valeur de Heure du systéme ISO 8601
variable
0 01/01/1970—-01:00:00 1970-01-01T00:00:00+00:00
1 01/01/1970—01:00:01 1970-01-01T00:00:01+00:00
60 01/01/1970-01:01:00 1970-01-01T00:01:00+00:00
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4 Concepts de programmation

Parametres « Associer a »

Propriétés d'objet

Dans LRH SW, les propriétés d'un objet placé sur une page peuvent étre définies au moment de la programmation ou
configurées pour étre dynamiques. Pour modifier une propriété au moment de la programmation, utilisez la barre d'outils de
la page ou le volet Propriétés. Sélectionnez d'abord I'objet pour voir ses propriétés.

~  3:Page3_Language X w  Properties ax m
RAQ QR e - X MG Bmm JBEe 3
P— = ~ la

[EE e \. & i @ | Font [Anal - v] 14 - ' ._ B » Tt Franh %
“ | = Marker =

2

¥

General

T

Events

= Text

Font Arial
Font Type | normal
Font Color | il [255, 0, 01
Font Sze |14
Font Style | jtalic
Font Bold | false
Font Under false
Font Antiali true
Horiz Align | center

m

La barre d'outils de la page affiche uniquement les propriétés les plus communes de I'objet, alors que le volet Propriétés
affiche toutes les propriétés dans un mode d'affichage simple ou avancé.

Pour changer une valeur de propriété dynamiquement, vous pouvez I'associer a des variables ou a des variables.
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Parameétres « Associer a »

&

Associer une propriété a une variable

1.

Dans le volet Propriétés, cliquez sur +.

2. Dans Source, choisissez la source de données : dans la liste, choisissez un protocole et la variable. Utilisez la
barre Rechercher pour filtrer les variables.

4.

# Formula
Scaling

i Bit/Byte Indexing
Color Palette

+ = ~ v X

Eaiiniid

#efefef

field2.value x
Source: ® Tag O alias ) system () Widget () Recipe
[+ search | T Filter by: Data ~ | Protocol: | Show al - Show al tags =
Data Type Tag name # | | Property Walue ~
Modbus TCP:prot2 v Driver
P s TCP Container
Modlcon Modbus(1based) e Model Modicon Modbus(1-based)
signedsho

MATU2 UHSiéﬂEdShDI’t 5 MRTUD Protocol Modbus TCP:prot2

MRTU3 unsignedshort & MRTU3 VT

MRTU4 unsignedshort MRTU4 Active false

MRTUS unsignedshort & MRTUS Comment

MRTUG unsignedsShort MRTUS Data Type unsignedShort

MRTUZ unsignedshort MRTUZ Defautvaie

MRTUS unsignedshort MRTUS Encoding

MRTUS unsignedShort MRTUS Groups

MRTU10 unsignedShort MRTU10 M !

MRTU11 unsignedShort MRTU11 ax value

MRTU12 unsignedshort MRTU12 Min value

MRTU13 unsignedshort MRTU13 PLC tag name Modbus TCP:prot2:uidd:MRTU1

MRTU14 unsignedshort MRTU14 R R

MRTU15 unsignedShort MRTU15 Rate 500

MRTU16 unsignedshort MRTU16 Seaing None

MRTUL7 unsignedshort MRTU17 v Simulatar Variables v
@ ReadOnly () Readwrite () Write Only  Jtems used: 10/10000 Arrayindex g =] B3

Tag Value

Qutput Color

Cancel

Configurez le type d’accés (par exemple Lecture seule). Le champ Index de tableau s’affiche lorsque la variable
sélectionnée est un tableau, afin d’identifier I'élément du tableau a utiliser. Le mode index indirect est pris en charge

grace a une variable supplémentaire.

Cliquez sur OK pour confirmer.

Les icones adjacentes au nom de variable sont en surbrillance lorsqu’une définition ne correspond pas a la définition de

variable dans le dictionnaire, ou lorsqu’une telle définition est manquante. Lorsque vous sélectionnez Afficher toutes les
variables, toutes les variables du dictionnaire s’affichent, méme celles que vous n'avez pas importées dans I'application.
Un double clic importera les variables depuis le dictionnaire.

Sources des données

Eléments auxquels vous pouvez associer une propriété d’objet :

Source des données | Description

Variable Variable définie dans I'éditeur de variables

Alias Adresse de variables indexées

Systéme Variables a systéme prédéfini (consultez "Variables systeme (Associer a)" sur la page 129)
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4 Concepts de programmation

Source des données | Description

Widget

Connecte a la propriété d’'un widget (la valeur d’'un widget de barre de défilement, par exemple)

Recette

Données du gestionnaire de recette (consultez "Recettes" sur la page 261)

Recherche avancée

Diverses options de syntaxe peuvent s'appliquer a une zone de recherche :

seas.oc S |- - )

Source: @ Tag () Alias ) System () Widget Data - Type
+ Search Modbus TCP:prot2 .
|p _EA = = —| ¥ ? Model: Modicopn Modbus(1-based) COntaner
a  Case sensitive Tagr MRTU3 unsignedshort
W Use wildcards 4 Varigbles:proti Container
B Use regular expressions e Index3 ?nt
= Tag3 int
e — werrenEl
Array int [8] Array ) )
Index1 byte Inde: AB. In.=117] O|
Index2 unsignedByte Inde: - - -
Data Type Tag name
4 \arigbles:protl Container
Index1 byte Index1
Index2 unsignedByte Index2

Options .
F.) . Fonction

principales

Métacaractéres | Recherche en associant des métacaractéres simples. Le caractére '?' correspond a n'importe quel
caractére. Le caractére ' *' correspond a aucun ou au-moins un caractere.” [...]" : des jeux de
caractéres peuvent étre représentés entre crochets.

Expression Décrit le modéle de caracteére.

réguliére

Voir https://en.wikipedia.org/wiki/Regular_expression pour plus de détails sur les expressions
réguliéres.

Filtrage des variables

Choisissez différents critéres de filtrage des variables :

P

field1.value
Source: @ Tag () Alias () System () Widget () Recipe
[ 2~ byte | T Filter by: [Type -
. Data -
Data Type Tag name ype
4 Variables:protl Container gig?:gﬁame =
Index1 byte Index1 G
: roups
Index2 unsignedByte Index2 Tag URI
Encoding
Comment
Rate
R &

Affichage des variables de dictionnaire

Lorsque Afficher toutes les variables est coché, les variables qui appartiennent a un dictionnaire mais qui n'ont pas
encore été importées apparaissent en bleu. Vous pouvez sélectionner une variable et cliquer deux fois dessus pour
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Parameétres « Associer a »

I'importer dans le projet.

fieldLvalue
Source: @ Tag () Alias () System () Widget () Recdpe
|P- Search | Y Filter by: [Dam ~ | Protocol: | Show all V] Show all tags
Data - Type Tag name | | Property Value
Modbus TCP:prot2 . 4 Driver
“ Mode!: Modicon Modbus{1-based) Container Model Modicon Modbu
MRTU1 unsignedshort MRTU1 .
MRTUZ unsignedshort MRTU2 S Pratocal Madbus TCP:pr
MRTU3 unsignedshort MRTU3 DELTET
MRTU4 unsignedShort MRTU4 Array false
MRTUS unsignedshort MRTUS Array size 0
MRTUS unsignedshort MRTUG L 4 Arrayindex.Subindex 400010
MRTUT unsignedshort MRTU7 Comment
MRTUS unsignedshort MRTUZ Data type unsignedshort
MRTUS unsignedShort MRTUS Dictionary Modbus TCP
MRTU 10 unsignedshort MRTU10 M HREG -
MRTU11 unsignedshort MRTU11 emory type
MRTU12 unsignedshort MRTU12 Node id 1
MRTU13 unsignedshort MRTU13 Tag URL 1?HREG?40001
MRTU14 unsignedshort MRTU14 Tag name MRTU10
. .
Conversion de la valeur de variable
f« Scaling
@ By Formula ") By Range
Loo = Input Output
% Value + 0.00 > @ Min: |0 Min: |0
100 = Max: | 100 Max: |100
Bit/Byte Indexing
Color Palette
[ 0K ] l Cancel ] l Apply l

L'onglet Mise a I'échelle convertit la valeur de la variable. Dans la section Par plage, définissez la plage d'entrée et la
plage de sortie : le systéme calcule automatiquement les facteurs de mise aI'échelle.

Extraction des variables bit/byte basées sur I'index

Permet d'extraire le contenu d'un mot d'un seul bit ou d'un seul byte selon le numéro de bit ou de byte spécifié
= Scaling
% Bit/Byte Indexing

[[] Byteindex o

Bitindex 3

]| [

Color Palette

[ OK ” Cancel IE Apply l

Utilisez une formule pour calculer la valeur a utiliser.

L'utilisation d'une formule permet de calculer la valeur a utiliser. Voir le chapitre "Formule" sur la page 44 pour plus de
détails.

0 Notez qu'a I'aide d'une formule, la liaison de données sera en lecture seule.
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4 Concepts de programmation

Read Only

# Formula

Read/Write Write Only Items used: 10/10000 Array index = 1"

£(Tag1)=5(Tag2)?8(Tag1): 8(Tag2") |Q A | & x v

Scaling

Bit/Byte Indexing

Color Palette

Cancel

Mappage des valeurs de variable aux couleurs

Permet de mapper des valeurs de variable numérique aux couleurs. Par exemple, vous pouvez utiliser cette option pour
changer la couleur d'un bouton.

f- Scaling

&% Color Palette

L -

Bit/Byte Indexing

a

~ v P coooo0 | [ e | *ffffon

Tag Value
1]
10
11
15
8

mobs WM e

Output Color

[ OK ][ Cancel ][ Apply

Section

Fonction

gk -

A v p 4 Sur la barre d'outil, ajoutez/supprimez ou déplacez vers le
haut/vers le bas les lignes de couleurs. Vous pouvez modifier la
valeur de variable et les valeurs de séquence.

[ oo [ e NN i-) | Laderniere combinaison de couleurs définie est enregistrée

automatiquement et vous pouvez la récupérer dans la barre d'outils
des couleurs.

La valeur de la variable peut étre une plage de valeurs séparées par une virgule, par exemple :

« 5,10-15,20
« AJAB,C

o
A

Il est de la responsabilité du développeur de I'application de définir correctement tous les éléments pour couvrir
toutes les valeurs possibles de I'application, nous pourrions avoir une couleur inattendue lorsque la valeur n'est
pas définie a I'intérieur de la palette des couleurs définies.

Notez que la valeur de variable de mappage de la couleur renverra un type de données de chaine (par
ex. « "#FF0000 »)
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Formule

Sérialisation de liaison de données

Au lieu de I'utilisation ci-dessus de la boite de dialogue « attacher a ... », les liaisons de données peuvent étre entrées, ou

modifiées, manuellement.

Cliquez sur un bouton dans le panneau Propriétés et entrez le texte qui décrit la liaison de données

u roperties
“9980d H@? =

Field : field1
Value 99999
Mumber Format #
Keypad Numeric

Properties

& & &

- Feld : field1

-1 Value 99999

- Datalink Tagl |R/W|ScaleXForm(1,10,0)

Access Type R/W

Mumber Format #
Keypad Numeric

+ Events

Le format de liaison de données est :

Tagname [index] | [Atribute] | [XForm] | [XForm] |
en cas de formule :

= <formule>

Exemple :

« arrayTag[2]
« Tag[O|index]
« Alarm triggered:_SysPropMgr
» Tag|R/W|ScaleXForm(1,10,0)

« Tag|R/W|ScaleXForm(1,10,0)|BytelndexXForm(1)|ColorPaletteCustomXForm(0#00aa7f, 1#ff0000)

o =$(Tag1')>$(Tag2')?$(Tag1'):$(Tag2')
« =$Contains($('Tag4'),$( Tag3'))
« =$Pow(2,$('Tag2))

Formule

Une formule est une expression composée de :

4
-
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4 Concepts de programmation

« Opérateurs : il peut s'agir d'opérations mathématiques de base, d'opérateurs logiques, d'opérateurs de comparaison
ou d'opérateurs de chaine de base.

« Opérandes : peuvent étre des libellés (nombres et chaines de caractéres utilisés comme constantes) et des
références a des variables.

Les parenthéses rondes sont prises en charge en tant qu'opérateurs prioritaires. L'opérateur $ sera utilisé pour appeler des
fonctions et, en particulier, pour faire référence a une variable (voir les exemples ci-dessous).

La boite de dialogue Attacher a permet d'utiliser une formule pour calculer la valeur a retourner.

Read Only Read/Write Write Only Ttems used: 10/10000 Array index o = “P'
¥ Formula
$(Tag1)>$(Tag2)?¢( Tag 1):5(Tag2) |z & [= ]| [X] [«
:-::i dexing
Color Palette
Cancel
Commandes

Q Entrer dans le mode d'édition

= Sauvegardez la formule saisie dans la bibliothéque de formules pour avoir la possibilité de réutiliser la méme
formule a d'autres endroits du projet.

£ Ouvrez la bibliothéque de formules pour sélectionner une formule déja définie.
X retirer la formule saisie
v confirmer la formule saisie

Lorsque vous étes en mode édition, vous pouvez simplement éditer la formule et double-cliquer sur les variables ou
fonctions de la bibliothéque pour les ajouter a I'intérieur de la formule.

Exemple de formule :
o $('Tag1')+$(Tag2')
o $(Tag1)&$('Tag2')
« $(Tag1')>$(Tag2')?$(Tag1'):$( Tag2')
o $Pow(2,$('Tag2'))
o $Contains($('Tag1'),$('Tag2'))
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Formule

Syntaxe de formule

Opérations de base

"Text' Chaine littérale

NOMBRE Nombre littéral, p. ex. 169857 ou 13,547
Chaine( ...) Envoie vers la chaine (notez qu'il n'y a pas de $)
Nombre( ...) Envoie vers la nombre (notez qu'il n'y a pas de $)

$FuncName( param1, param2, ...)

Appel général de fonctions. (a la fois celles par défaut et celles de
I'utilisateur)

$(‘TagName’)

Variable, ou propriété de widget, ou recette, etc.

Notez que le nom de la variable doit étre une chaine

_L littérale.

$(‘TagName’)[index]

Elément d'une variable de tableau.

Notez que le nom de la variable doit étre une chaine

_L littérale.

exp1 ? exp2 : exp3

Opérateurs mathématiques

Expression termaire. Si exp1 est vrai, alors exp2 est pris, sinon exp3 est pris.
C'est comme utiliser I'instruction if/then/else.

+ Addition

- Soustraction

* Multiplication
/ Division
% Module

Opérateurs de type bit

& Définit chaque bit sur 1 si les deux bits sont 1.
| Définit chaque bit sur 1 si un ou deux bits sont 1.
~ Inverse tous les bits
A Définit chaque bit sur 1 si un ou deux bits sont 1.
<< Décale vers la gauche en poussant des zéros a partir de la droite et laisse tomber les bits les plus a
gauche.
>> Décale vers la droite en poussant des copies du bit le plus a gauche a partir de la gauche, et laisse
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Opérateurs de type bit

tomber les bits les plus a droite.

>>> Décale vers la droite en poussant des zéros a partir de la gauche et laisse tomber les bits les plus a

droite.

Opérateurs logiques

&& AND

Il OR

! NOT

Opérateurs de comparaison

< Inférieur a

<= Inférieur ou égal a
> Supérieur a

>= Supérieur ou égal a
== Egal a

I= Non égal a

Utiliser une formule prédéfinie de la bibliothéque

Pour insérer un projet ou une formule prédéfinie :

Ouvrez la bibliothéque de formules
Sélectionnez la formule a utiliser

Confirmez la formule sélectionnée

> Dd -~

Saisissez les arguments requis a partir de la formule sélectionnée
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Formule

GroupWagt10 field2.value x
Source: @ Tag () Mlias () System () Widget () Recipe
|‘9- Search ‘ TF\ItEr by: Data * | Protocol: | Show all - Show all tags E]
Data Type Tag name Property Value fal
Modbus TCP:prot2 “ Driver
3 Container
Model: Modicon Modbus{1-based) Protocal Variables:prot1
4 Varigbles:protl Container v Ta
Tagl int Tagl g . P
Tag2 g int Tag2 ACHve ==
Tag3 string [20]  Tag3 Comment
Tag4 string [20] Tag4 Data Type string-20
Tags int Tags Default value
Encoding UTF-8
Groups
Max value
Min value
PLC tag name
R/W R/
Rate 500
Scaling Mone
Simulator Variables
Tag URI Tag3?string-20 v
(@) Read Only () Read/write () Wirite Only Tfems used: 10/10000 Array index o = Q}
# Formula
Slength() || = X |V
To insert tags as parameters, double click on them; tab is used to go to next parameter
|7 [d X v
Function 6
Cos{argument)
Exp{arqument)
IndexOf{taraetString, keyword)
Length(targetString)
Log(argument)
LogM(argument,base) | Function description
Max{valuel,value?) | refumns length of targetSinng
Min{value1,valueZ)
Not(value) P:aramet:rfs targetsti
- etString : targe 1
Or(valuel,valus2) a 9 g g
Pow(base, power)
Sinfargument)
Sqgrifargument)
Tan(argument)
v User
area_triangle(base, height) =
3
=

| | id: GroupW

Ajouter des formules utilisateur a la bibliothéque

Apres avoir saisi une nouvelle formule, le bouton SAVE permet de stocker la nouvelle formule a l'intérieur du dossier projet

pour la rendre disponible a partir de la bibliothéque des formules.
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&(Tagl)*&{Tag2)/2

Scaling

& &= XIS

L usnEia
Position

Formula name: |area_triangle

| [X] V]

Description: |Area of the triangle

Parameter

Bit/Byte Indexing

1 base

Color Palette

2 height

Description
Base of the triangle

Height of the triangle

_ Name Valid

Une formule utilisateur peut étre extraite de la bibliothéque des formules comme pour les autres formules prédéfinies.

_ &= a@

I+ PLESIL

Function

> System
» Lser

C
o

area_triangle(base, height)

Parameters

Expression
g0=e1f2

Function description
Areaz of the fiangle

- base ($0) : Basze of the triangle
- height ($1) : Height of the triangle

oupWgt10.fielc

Evénements

x[V]

Les événements sont utilisés pour déclencher des actions au niveau du projet et ils peuvent étre associés a:
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Evénements

« des boutons/touches (cliquer, appuyer, relacher)

« Molette de souris
« des périphériques d'entrée externes tels que des claviers et une souris (cliquer, appuyer, maintenir, relacher,

molette)

« des modifications de données (LorsdeMiseadour)

« des changements de pages ( Lorsd'Activation, LorsdeDésactivation)

« alarmes

« planificateur

Vous pouvez associer une ou plusieurs actions a un événement, pour qu'elles soient exécutées lorsque I'événement se
produit.

Dans cet exemple, une action JavaScript est activée en appuyant sur un bouton.

Properties o x m
= s
= Button : TEST a
Value 0 ﬂ %
Click Type momentary =
Autorepeat Disabled F
Hold Time (ms) -1
Label ﬂ
Fill Colar . [120, 120, 120] ﬂ
Show Frame true
= Events
= OnMouseClick Action 1 Action ﬂ
Action[0] js: TEST_onMouseClick() j
OnMouseHold Action ﬂ
OnMousePress Action 4
OnMouseRelease Action ﬂ
OnDatalpdate Action ﬂ
+ Configure
+ Text
+ General
+ Position
Action
&H & Action Properties
= Widget -~ -l ISAction
- JavaScript File pagel.js
 Showfidoet Function | TEST_onMouseClick
- SlideWidget =
- BeginDataEntry
- Trigger|PCamera
- MovelPCamera
- RefreshEvert
- Contest Menu
- ReplaceMedia
=-Web
il Gtan i

LorsdeClic/LorsdeClicSouris

Déclenche I'événement lorsque vous appuyez sur le bouton/la touche et relachez rapidement.
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AOnMouseCIick ( OnClick)

Y

]
1
|
OnMouse Press i

OnClick/
OnMouseRelease

LorsdeMaintienBouton/LorsdeMaintienBoutonSouris

Déclenche I'événement lorsque vous appuyez et maintenez enfoncé le bouton/la touche pendant un certain moment, qui
est défini comme Temps de maintien dans les propriétés du widget. Les actions programmées pour cet événement sont
exécutées uniquement apres expiration du temps de maintien.

Le "Propriétés de projet" sur la page 75 par défaut est configuré dans les propriétés du projet mais il peut étre redéfini pour
chaque bouton/touche. Voir « Propriétés du projet » en page 1. Voir "Propriétés de projet” sur la page 75.

6 Remarque : Le Temps de maintien est défini sur -1 pour le widget, la valeur Temps de maintien du projet sera

utilisée.

\OnMouseHoId (OnHold)
[

A

£---Hold time---—
I
|
i
I
I
I
I
i
I
I
i
I

i

I
OnMousePress On MouseHoId/ OnMouseRelease
OnHold

Répétition auto

Active la répétition auto pour un événement d'appui ou de maintien d'un bouton ou d'une touche. Le Temps de répétition
auto est spécifié dans les propriétés du projet mais il peut également étre redéfini pour chaque bouton/touche.

OnMouseHold (OnHold) and Autorepeat

4 Repeat Repeat

(,,,Hold time,,,f,p,e,n,qq ,/'/,Ee,r,lgq,/
|

u

oy
-

| |
i i
| |

OnMousePress OnMouseRelease

OnMouseHold |
OnMouseHold
OnMouseHold
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Positionnement des widgets

OnMousePress and Autorepeat

A Repeat Repeat Repeat Repeat

period period period period
L

OnMousePresls i
OnMousePress !
OnMousePress

OnMousePress

OnMousePress

|
i
|
OnClick/
OnMouseRelease

LorsdeMolette

Déclenche I'événement lorsque la valeur d'une molette (par exemple une molette de souris USB) est modifiée. Une molette
est en général utilisée pour augmenter/diminuer les valeurs dans une zone de texte ou elle est associée a une variable.

OnActivate

Déclenche I'événement lorsqu'une page est chargée. L'événement démarre avant que les widgets de la page ne soient
initialisés.

LorsdeMiseadour

Déclenche I'événement de mise a jour lorsque la valeur de la variable change Le moment de la mise a jour dépend du temps
nécessaire au protocole pour terminer le processus de mise a jour. Par exemple, I'événement LorsdeMiseaJdour peut étre
déclenché ou non, selon si le protocole met a disposition les données respectivement apres ou avant l'initialisation des
widgets pour la premiére fois. En particulier, il est plus probable que les notifications de modification d'une page s'affichent
avec des protocoles lents et des clients a distance.

Remarque : La valeur lue pendant Lorsd'Activation peut étre similaire a celle obtenue par un événement
LorsdeMiseadour postérieur, puisque les notifications LorsdeMiseadour sont envoyées de maniéere
asynchrone.

Positionnement des widgets

Vous pouvez placer des widgets sur la page en utilisant deux méthodes :

« Aligneralagrille
« Aligner a I'objet

Pour afficher la grille, sur le menu Vue, cliquez Afficher grille.
Aligner a la grille

Chemin : Afficher > Aligner a la grille

Lorsque vous déplacez ou redimensionnez un objet, son coin supérieur gauche s'alignera a l'intersection la plus proche des
lignes dans la grille, méme si la grille n’est pas visible.

Parameétres des propriétés de la grille

Chemin : Voir> Propriétés
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Paramétre Description
Espacement X Espace dans des pixels entre deux lignes/points sur I'axe X
Espacement Y Espace dans des pixels entre deux lignes/points surl'axe Y
Type Type de grille (point ou ligne)
Couleur Couleur de la grille

Aligner a I'objet

Chemin : Afficher > Aligner a I'objet
Lorsque vous déplacez un objet, il s’alignera avec d'autres objets surla page.

Lorsque vous sélectionnez un objet, un des points sensibles suivants est sélectionné comme source du point
d'alignement, en fonction de la zone ou vous avez appuyé: en haut, en haut a gauche, en haut a droite, en bas, en bas a
gauche, en bas a droite, a gauche, a droite, au centre :

Top left Top Top right

& &

Left s ' Certer * Right

&8 8 X3

Bottom left Bottom Bottom nght

Un algorithme trouve un point sensible correspondant parmi les widgets a proximité de points chauds correspondant aussi
bien aux coordonnées x que y du point d'alignement source. Pour les widgets en ligne, les points d'alignement source sont
les points terminaux de la ligne.

Gestion widgets chevauchants

Lorsqu’un ou plusieurs widgets se chevauchent sur la page, vous pouvez décider de les organiser de sorte qu’un soit
affiché au-dessus des autres.

L’ordre du widget sur la page est affiché dans la boite combinée. Un widget avec un nombre d’ordre-z supérieur est face a
un élément avec un nombre d’ordre-z inférieur. Une icéne par image identifie les objets statiques, une icéne par film
identifie des objets dynamiques.

F E] (4] #22 bkimage3 F] - = -
B

=]
o

]
]
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Grouper des widgets

chevauchement des widgets dynamiques peut rendre invalide I’optimisation statique et réduire les
performances des applications IHM.

0 Important : un ordre correct de widgets est essentiel pour la performance au runtime puisque le

Cacher/afficher un widget sur ordre z

Pour cacher des widgets au-dessus d’un widget sélectionné :
« Surlabarre d'outils, cliquez sur #2 et sélectionnez un widget : tous les widgets au-dessus de celui-ci seront
cachés
Pour cacher des widgets en dessous d’un widget sélectionné :
y . . - 7 . . . . .
« Surlabarre d'outils, cliquez sur et sélectionnez un widget : tous les widgets en dessous de celui-ci seront
cachés
La barre d’outils permet de :

« cacherles widgets empilés au-dessus et/ou en dessous des widgets sélectionnés
« travailler sur différents widgets en utilisant la boite combinées qui liste tous les widgets dans leur ordre-z.

Grouper des widgets

Pour grouper des widgets :

1. Sélectionnez tous les widgets a grouper.
2. Faites un clic droit puis cliquez sur Groupe.

100% - X L L=

i 2 @ Font |Taho

= Group k

Cut
Copy

@m0 @i

| Group

Ungroup

Convert To Group
Custom Properties...
Order 4
Align L4

r Conseil : Double-cliquez pour accéder au mode édition du groupe. Les widgets de groupe ne peuvent étre édités
et sélectionnés qu'en mode groupe. Tous les autres widgets sont partiellement masqués

Redimensionner des widgets groupés

Vous pouvez définir comment I'objet réagit lorsqu'il est redimensionné. Utilisez la propriété Mise a I'échelle dans la
section Généralités :

« Mettre a I'échelle : I'objet et le texte ne sont pas redimensionnés proportionnellement

« Etirer: I'objet et le texte sont redimensionnés proportionnellement
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- perti =X
P |2
= Group : GroupWgt1 133
I's
= General =
- o
u Id GroupWgt1 g
Visible true ﬂ
123.0 e 1
Lock false
L Scaling Scale
Position
Button : BtnStd4
Field : field1
]
- perti X
optig___-Jl ~ B B~ M- (@ & E
[ — -% = Group : GroupWgtl | =
NN 1= General %
o o
Id GroupWgtl | 5?
Visible true ﬂ\
B Opacity 1 +
Lock false
Scaling Stretch
Position
Button : BtnStd4
Field : fieldl

Groupe disposition grille

La disposition de la grille ajoute la possibilité de configurer les relations spatiales entre les widgets du groupe.

Pour créer une disposition de la grille :

ou

« Activer le paramétre « Disposition en grille » du groupe de widgets.

« Sélectionner les widgets qui seront a I'intérieur du tableau et cliquer sur le bouton « Disposition de la grille » surla

barre d'outils de la page. Les widgets sélectionnés seront alignés et recueillis dans un groupe avec la propriété de

disposition de grille activée.

7 1:Pagei* x|
@ QG Q& £{wow v X I [ A -
i g o v = @ 3 @ % Font |Tahoma

"[abel ™ 99999"™

Label 99999
[ | [ |

Label 99999
il
. Label 5 99999

Il existe plusieurs éléments associés a la disposition de la grille qui peuvent étre configurés :
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Grouper des widgets

« Propriétés de grille

« Propriétés de ligne, colonne

« Propriétés de cellules

Propriétés de grille

Properties x
&1 &8 &
= Group : GroupWgtl
[ = = Versioning
99999 99999 General
Position
09999 = Grid Layout Group
Enable true
n ] MNum rows 3
Num columns 2
Horizontal Overflow scroll
99999 99999 Vertical Overflow Scroll
Horizontal underflow mode Center
= -] Vertical underflow mode Middle

=

JE e eS|

Scrollbar color

Scrollbar image

Scrollbar offset 2

Scrolbar size 5

Scrolbar autohide AlwaysVisible
Margin Colapsed true

External margin width 0

External margin color . [0, 0, 0]

Field : GroupWatl.fields

Field : GroupWatl.fielde

Field : GroupWat1.field?

Field : GroupWatl.fields

Button : GroupWatl.BtnStdl

Field : GroupWagt1.field1

Parameétre Description
Activer Activer la disposition de grille.

Une grille sera générée autour des widgets du groupe
Lignes num Nombre de lignes et de colonnes des grilles

Colonnes num

~

Les lignes et les colonnes peuvent étre enlevées
uniquement si leurs cellules sont vides.

Débordement horizontal

Ce paramétre permet de définir le comportement de la grille quand

Débordement vertical il est trop petit pour contenir toutes les lignes et les colonnes.

o Caché
Les lignes et les colonnes qui ne rentrent pas dans la grille
ne sont pas affichées
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Paramétre Description

« Visible
La grille ne peut pas étre rendue plus petite que la taille
minimale requise pour contenir toutes les lignes et les
colonnes définies

« Défilement
Lorsque la grille est trop petite pour contenir toutes les
lignes et les colonnes définies, les barres de défilement
peuvent étre utilisées pour déplacer le contenu de la grille.

Sous-débordement horizontal Ce paramétre définit le comportement de la grille quand il est trop
Sous-débordement vertical grand que la taille définie pour les lignes et les colonnes.
« Bloqué

La grille ne peut pas étre rendue plus grande que la taille
maximale des lignes et des colonnes

« Gauche, Centre, Droite - Haut, Milieu, Bas
Permet de définir la position des widgets lorsque les
cellules sont plus grandes que les tailles maximum définies

Couleur de barre de défilement Paramétre pour définir I'apparence et la position des barres de
Image de barre de défilement défilement

Décalage de barre de défilement
Taille de barre de défilement
Cache auto de barre de défilement

Marge réduite Réduire toute la marge de gauche a droite et de haut en bas en
utilisant les paramétres de la course avec une plus grande largeur.

Largeur de la marge externe Paramétres de la marge externe
Couleur de la marge externe

Ajouter/supprimer des lignes ou des colonnes

Pour ajouter ou supprimer des lignes ou des colonnes, double-cliquez sur la grille pour entrer en mode édition et cliquez
avec le bouton droit sur le sélecteur de colonnes ou de lignes pour ouvrir le menu contextuel.

| v || v, I S | \/
A | v % € Insert column {eft) m‘
— 1111 | 1111 | 1111 | 1111 } Insertcolumn (rlght)
] _ == Femove column
> 3
=S
>3
— P
>

Fusionner/diviser des lignes ou des colonnes
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Grouper des widgets

Pour fusionner ou diviser des lignes ou des colonnes, double-cliquez sur la grille pour entrer en mode édition et déplacez le
curseur sur les rubans :

« Double-cliquer sur le triangle noir pour fusionner les deux lignes ou colonnes adjacentes (1)

o Notez que fusionner n'est possible qu'avec une ligne ou une colonne vide.

« Double-cliquer sur le ruban pour diviser la ligne ou colonne sélectionnée (2)

Propriétés de ligne, colonne

Les propriétés de ligne et de colonnes sont disponibles dans une boite de dialogue pop-up aprés avoir cliquer sur les
sélecteurs de ligne et de colonnes qui sont visibles par une double-clic sur le groupe de widgets.

s C [ v v ]

Geometry Style Selection

Col setup

Left Margin

0,0

Right Margin

0,0

Min Width

Max Width | 10000, 10000

Stretch

|
|
0,0 |
|
3,3 |

Row setup

Top Margin 0,0,0

Botton Margin

0,0,0

Min Height

Max Height | 10000, 10000, 10000

|
|
0,0,0 |
|
| Rows and Columns Selectors

Stretch

2,4,2
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Stretch

Margins

A

| Margins

Paramétres géométriques

Parameétre

Description

Marge de gauche
Marge de droite

Distance du widget de le bord de la cellule

Largeur min
Largeur max

Largeur min/max que le widget peut prendre lorsque la cellule est
étirée

Etirement

Définit la relation entre les largeurs des colonnes qui seront
maintenues si la grille est étirée

Marge supérieure
Marge inférieure

Distance du widget de le bord de la cellule

Hauteur min
Hauteur max

Hauteur min/max que le widget peut prendre lorsque la cellule est
étirée

Etirement

Paramétres de style

Parameétre

Définit la relation entre les hauteurs des lignes qui seront
maintenues si la grille est étirée

Description

Largeur de course gauche
Largeur de course droite
Largeur de course haute
Largeur de course basse

Largeur des courses

Couleur de course gauche
Couleur de course gauche
Couleur de course haute
Couleur de course Basse

Couleurs des courses

Couleur d'arriére-plan

Couleur d'arriére-plan de ligne
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La liste des valeurs séparées par une virgule renvoie aux lignes et colonnes. Exemple, la premiere valeur est
pour la ligne 0, la deuxiéme valeur pour la ligne 1, et ainsi de suite.

e Le format de couleur peut étre #rrggbb ou #rrggbbaa, ou « aa » est la valeur alpha qui définit I'opacité de la
couleur.

Parameétres de sélection

Les paramétres de sélection sont disponibles uniquement lorsque la grille est utilisée a I'intérieur d'un widget de tableau
(voir "Widget tableau" sur la page 443 pour plus de détails).

Parameétre Description

Couleur de premier plan Couleurs que laligne prend lorsqu’elle est sélectionnée
Couleur d'arriére-plan

Couleurs de course La liste des couleurs est associée a des modéles de ligne. La

premiére couleur est pour le modéle de la ligne 0, la deuxiéme
couleur est pour le modeéle de la ligne 1, et ainsi de suite.

Propriétés de cellules

Les propriétés d'une cellule unique sont disponibles dans le panneau propriétés lorsqu'une cellule est sélectionnée. Pour
sélectionner une cellule : double-cliquez d'abord sur le groupe de widgets, puis cliquez sur la cellule a sélectionner.

Properties o
&1 &H &1
= Button : GroupWagtl.BtnStd1l
Value 0 ﬂ
Click Type momentary
Autorepeat Disabled
Hold Time (ms) -1
Label
Fil Calor M 1120, 120, 120]
Show Frame true
Events
Configura
Text
General
Position
= Grid Layout
Horizontal Underflow Center
Vertical Underflow Inherited
Maxirmurm width 100000
Max Height 100000
Left Margin 15
Right Margin 15
Top Margin 15
Botton Margin 15
Preserv aspect ratio true
Aspect ratio 1:1
Background Iﬁ none
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Parametre

Description

Sous-débordement horizontal
Sous-débordement vertical

Ce paramétre définit le comportement du widget quand il est trop
grand que la taille définie pour le widget.

« Héritage
Il hérite de la valeur utilisée pour la ligne ou la colonne
« Gauche, Centre, Droite - Haut, Milieu, Bas

Permet de définir la position des widgets lorsque les
cellules sont plus grandes que les tailles maximum définies

Largeur max
Hauteur max

Ecraser les paramétres globaux de la grille

Marge de gauche
Marge de droite
Marge supérieure
Marge inférieure

Ecraser les paramétres globaux de la grille

Pixels supplémentaires qui sont ajoutés a la marge totale.

Conserver le rapport d'aspect

Conserver le rapport d'aspect du widget

Rapport d'aspect Disponible uniquement lorsque « Conserver le rapport d’aspect »
est vrai
Arriére-plan Couleur d’arriére-plan de cellule

Rapport d'impression

Notez que la disposition en grille est disponible méme a l'intérieur de la galerie des rapports d'impression.

Changer les propriétés de plusieurs widgets

Vous pouvez définir les propriétés de plusieurs widgets du méme type, tous en une seule fois.

Pour modifier les propriétés :

Sélectionnez les widgets.

Définissez les propriétés communes dans le volet Propriétés.

Lorsque plusieurs widgets sont sélectionnés, le titre du volet Propriétés devient <MultipleObjects> : tous les
changements seront appliqués a tous les widgets sélectionnés.

Properties o X
& & &
;]-:Multiplel}bjects:- -

Value 99999

Number Forma #

Keypad Numeric

Min -32768

Max 33767

LRH SW | Manuel de l'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.

61



Changer la propriété couleur de remplissage en fonction des valeurs de variable

Remarque : toutes les propriétés ne peuvent pas étre modifiées pour plusieurs widgets simultanément, elles
o doivent donc étre modifiées individuellement.

Changer la propriété couleur de remplissage en
fonction des valeurs de variable

LRH SW permet de modifier la propriété de couleur d'un widget de fagon dynamique en fonction des valeurs de variable, ce
de deux fagons :

« En utilisant ColorPalette

« Enassociant la propriété de couleur a une variable de type Chaine

Changer la propriété de couleur en utilisant ColorPalette

1. Créez lavariable (interne ou API) de référence pour la gestion des couleurs. La variable peut étre de tout type de
données. La couleur changera en fonction de la valeur de cette variable.

2. Associez cette variable ala propriété Couleur de remplissage d'un objet (par exemple, un bouton).

3. Dans la méme boite de dialogue, sélectionnez I'onglet Colorpalette et ajoutez les couleurs a utiliser pour I'objet
selon la valeur de la variable.

f- Scaling
Bit/Byte Indexing
% Color Palette
+ = A v PO oo [ [ #0aarf | #ffffo0 :g

Tag Value Qutput Color

o

(L S C I

[ OK ][ Cancel ][ Apply

Remarque : les demiers tableaux de couleurs utilisés sont sauvegardés et peuvent étre réutilisés en les
sélectionnant a partir de la liste des couleurs dans la barre d'outils.

Changer la propriété de couleur en I'associant a une variable de type Chaine

1. Créez la variable (interne ou API) de référence pour la gestion des couleurs. La couleur changera en fonction de la
valeur de cette variable. La variable doit étre de type Chaine et la propriété Taille de tableau de la variable doit étre
suffisamment grande pour contenir la chaine formatée comme expliqué ici.

2. Associez cette variable a la propriété Couleur de remplissage d'un objet (par exemple, un bouton).
3. Ecrivez dans la variable de Chaine le code couleur RVB de la couleur souhaitée. Utilisez un des ces formats :
o #XXYYZZ, ou XX, YY et ZZ sont des composants RVB de la couleur souhaitée exprimée sous forme Hexadécimale
(plage 00-FF).

o rgb(XXX,YYY,ZZZ), ou XXX, YYY et ZZZ sont les composants RVB des couleurs souhaitées exprimées sous
forme Décimale (plage 0—255).
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Remarque : cette fonctionnalité peut s'appliquer a tous les objets disponibles dans la Galerie des widgets ayant
0 une propriété de couleur. Le changement de couleur au runtime n'est possible que grace aux propriétés des SVG
dont se compose I'objet. Cette fonctionnalité ne s'applique pas a d'autres formats d'image tels que les fichiers

JPEG ou BMP.
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5 Pages

Cette section décrit comment les pages sont organisées. Les mémes pages peuvent étre affichées pour tous les clients
(mode par défaut) ou vous pouvez personnaliser les pages pour mieux les adapter a chaque client différent.

Pages UNIfi€es ... . 66
Validateur de projet . il 66
Pages differenciees ... ... . 68
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Pages unifiées

Pages unifiées

Depuis LRH SW v4.0 il n'est plus nécessaire de créer différemment des pages pour le périphérique IHM et le client Web.
Les mémes pages peuvent étre restituées indifféremment surI'lHM ou sur les clients Web. Comme certaines propriétés ou
certains widgets pourraient ne pas étre pris en charge par le client Web, certaines pages pourraient étre restituées
différemment. L'outil « Validateur de projet » peut étre utilisé pour vérifier si certaines pages contiennent des widgets qui
seront restitués différemment dans le client Web.

1. Pages
2. Bouton Validateur de projet
3. Messages sortants du Validateur de projet

i File Edit Run Format View Window Help
RN S s T e N N30 |y S e B A g Lang! M -
.o, ProjectView 1:Pagel | 2Page2 | 3iPage3 | diPaged 5iPages” x| ~ Properties 2%
2 + A v [acaaaa e DG - S 5
@ v B proect? | . - = Page : Page!
S || B Projectz g &= @ @ | % Font [Tehoma 2 A~p » - Kl
= (5 Project properties 3 il Width 800 3
] : 8
3 ~ [ Pages Height 480 =

0 ?Uﬁmﬁ:d ' Fit to Screen Size | Fit to Screen 1

orml

> # 1:Pagel Background [ [255,255,255] a|+|
o B 2:Page? Template none
a B 3:Page3 ® Events
g B 4:Paged
- B 5:Pages
@ [# Dialog
@ [ Templates
E [ Configuration
@ ¥ Recipe

¥ Dictionaries

™ Keypads

Projectvalidator 2 x
@ vaiidate [ 3 0Erars | [ 0 Warnings] [ 0 Informations| 4] Group Level © Clear
Description
< >
Ready d:_Pages 0 D 800 h: 480

Validateur de projet

L'outil « Validateur de projet » vérifie et liste les widgets qui seront restitués différemment dans le client Web. L'utilisateur
peut double-cliquer sur chague message d'avertissement signalé par le Validateur de projet pour ouvrir les pages qui
contiennent les widgets signalés afin de prendre les mesures appropriées. Cependant, I'action de I'utilisateur n'est pas
obligatoire, le projet peut étre téléchargé de toute fagon et la propriété non prise en charge ne sera pas gérée depuis le
Client Web.

Notez que la version actuelle du validateur de projet vérifie la compatibilité du widget avec le Web. Il
* ne vérifie pas I'ensemble du projet (par exemple, les balises manquantes ou les erreurs Javascript)
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File Edit Run Format View Window Help
| IR '@ Validate project(Ctri+B) | 1:Pagel x
g + = HE A W Validate current project
S v P test
% @ Project properties
=S b 'FF‘I Fages
v G Unified
hd PF‘I Marmal
> W 1:Pagel
5 B 2 Page2
Exemple

La propriété « Release on disabled » n'est pas prise en charge par le client Web.

le validateur de projet ne signalera aucun message.

disabled".

Properties

&1 &8 &

B

CI N R CT Y
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Button : BtnStd3

Yalue

Click Type

Autorepeat

Hold Time (ms)

Label

Fill Color

B 120, 120, 120]

=1}

Show Frame

true

Bvenis

OnMouseClick Action

OnMouseHold Action

OnMousePress Action

OnMouseRelease Action

OnDatalUpdate Action

+ 14+ 1+ |+ 1+

Release on disabled

false

Configure

Text

General

Position

« Lorsque la propriété est définie sur Fausse, le périphérique IHM et le client Web fonctionneront de la méme fagon et

« Lorsque la propriété est définie sur Vraie, le validateur de projet signalera le message d'avertissement. Dans le cas
ou le projet sera téléchargé vers I''HM, le client Web ne gérera tout simplement pas la propriété "Release on
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Group Level

Lorsque le « Niveau groupe » est coché, le validateur de projet rapportera le nom du groupe qui contient un ou plusieurs
widgets ayant les propriétés non prises en charge. Un double clic sélectionnera le widget groupé.

ProjectValidator o x
@ validate | 4 0 Errors | | i 1 Warnings| |0 i Infnrmations| Group Level € Clear
Description Refe\r,enoe
20010  Commands contains widgets with properties not supported for web technology Widget id: Commands, on page: pagel

_STOP, _ START,

Lorsque le « Niveau groupe » n'est pas coché, le validateur de projet rapportera la liste des propriétés non prises en charge.
Un double clic sélectionnera le widget ayant |a propriété non prise en charge.

ProjectValidator 1 x
Q Validate | 4 0 Errors | | ! 2\'\1‘arnings| |0 0 Infurmations| [ Group Level € Clear
Description Refe\r,enoe
20008  The property releaseOnDisabled of ButtonWat widget is not supported for web technology Widget id: Commands.Stop.btn on Page pagel
20008  The property releaseOnDisabled of ButtonWgt widget is not supported for web technology Widget id: Commands.Start.btn on Page pagel

@ ¥

'STOP | START

Pages différenciées

Si un projet doit avoir différentes pages pour le périphérique IHM, le client Web, le client tablette, etc., il est possible
d'ajouter différents dossiers contenant les pages a utiliser sur les divers clients. Faites un clic droit sur le dossier de la page
pour ajouter une nouvelle catégorie de pages. Pour chaque catégorie, vous devez définir les propriétés ci-dessous ou
Technology, User Agent et Min/Max sont des parameétres de filtrage pour définir les clients Web appartenant a la catégorie.

Propriété Description

Nom Le nom de la catégorie
Largeur, La taille par défaut utilisée lors de la création d'une nouvelle page
Hauteur
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Propriété Description
Technology | Identifie les clients qui peuvent utiliser ces pages. Ce peut étre une combinaison de :
« Périphérique IHM local
« LRH SW Client a distance
« Clients Web (PC, Tablettes, Smartphones, etc.)
User Agent | C'est une expression réguliére qui identifie les navigateurs web pouvant afficher les pages de la catégorie.
L’agent utilisateur du client web doit correspondre a ce paramétre.
Exemple :
* N’importe quoi (tous clients Web)
Android Seulement clients Web Android
Android|iPhone Seulement clients Web Android ou iPhone
Largeur Définit la taille de I'affichage du navigateur Web qui doit afficher les pages de cette catégorie.
min . . _ P : .
Hauteur Les valeurs par défaut, Min=0 et Max=-1, signifie n'importe quelle dimension.
min
Largeur
max
Hauteur
max

Si la définition d'un client Web appartient a plus d'une catégorie, les choix sont les pages disponibles a I'intérieur
6 de la catégorie la plus proche.
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ProjectView

+ = £ A Vv

~ B Projectl
@ Project properties
Al ?ﬁ Pages
v I Native
hd ?ﬁ Marmal
w1 Pagel
B 2 Page2
B 3:Page3
B 4: Pages
B 5: Pages
?ﬁ Dialog
?'_"1 Templates
v @ Web
W ?'_"1 Marmal
W 1:Pagel
B 2 : Page6
B 3: Page7
?'_'5 Dialog
?“1 Templates
b @ Tablet
~ @ Normal

B 3 Pages
'F;ﬁ Dialog
?ﬁ Templates
hd @ Smartphane
hd ?ﬁ Marmal
W 1:Pagel
?ﬁ Dialog
'F=1 Templates
» 'Fﬁ Configuration
?ﬁ Recipe

¥ Dictionaries

Pages partagées

Froperties
&1 &H &1
=l Page Category : Native
MName Native
Wwidth 1024
Height 768
Technology | HMI|RemoteClient
Properties
&1 & &7
= Page Category : Tablet
Marne Tablet
Width 1024
Height 768
Technology Web
= Web Only
User Agent iPad | RIM Tablet 0S
Min Width 0
Min Height o
Max Width -1
Max Height -1

Des pages peuvent étre partagées entre les catégories. Les pages partagées sont surlignées en couleur grise et peuvent

étre ouvertes indifféremment a partir de chaque catégorie.
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ProjectView o x - 1:Pagel x
+ - A v RAC AR [ | X

v [ Projectl Sl O o = @ Lk 2 ©. Font Acg
Project properties -
w |7 Pages
v B Native
~ 17 Normal
# 1:Pagel

I

L
[}
o
1]
0
m
[}
I

) Remove page
¥ Dialog
7 Templates
v @ web
v 7 Normal

B 2 Pages
B 3: Page7?
¥ Dialog
7 Templates

hd @ Tablet

P i b [ 3
v |7 Mormal Share with category [ web

=5 Set page alias [ Tablet

B 3:Pages [ Smartphone
¥ Dialog
7 Templates

hd @ Smartphone
~ 7 Normal
¥ Dialog
7 Templates
¥ Configuration
¥ Redpe

Rename page

I

»

Set as home page

Duplicate

Move up

Move down

¢ 3l <>

Page d'accueil

Depuis le menu contextuel de la page, il est possible de définir la page d'accueil de la catégorie. La page d'accueil est la
premiéere page qui s'affiche dans le navigateur type défini dans la catégorie et signifie le point de départ de votre projet Web.
Les pages auxquelles vous pouvez accéder depuis la page d'accueil dépendent de la fagon dont les autres pages sont liées
dans le projet.

Pages alias
L'utilisation de pages partagées entre les catégories peut étre utile pour charger la page personnalisée appropriée.

Par exemple, vous pouvez avoir une « Page1 » partagée commune a toutes les catégories. Page1 sera affichée a la fois
surI'lHM et sur le Client Web, mais a partir de cette page, vous devez ajouter une macro pour charger une page de
configuration personnalisée. C’est a dire une macro qui charge la page « Setup_Native » sur le périphérique IHM ou une
page différente « Setup_Web » sur un client Web.

Pour charger une page différente selon le client utilisé, vous pouvez ajouter le méme alias aux pages « Setup_Native » et
« Setup_Web » et utiliser le nom de I'alias dans la macro LoadPage.

Définir la page alias :
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ProjectView o x 7 1:Pagel* XP

+ = & A~ RQQ QR £t w
v B Projectl ~ |l . = —
@ Project properties =l O EE! - —
W F'_"l Pages
v B nNative
W 'F'_'\ Mormal
& 1:Pagel
B 2 : Page?
B 3 Page3
B 4 Page4
B 5: Pages
ﬂ 6 : Setup Mative [Setup]
F-‘-\ Dialog == Remove page
% Templates 4= Rename page
hd @ Web
v 7 Normal # Setas home page
B 1:Pagel
B 2 : Pages Duplicate
B 3 Page?
B 4: Setup_Web [Setup] M Move up
% Dislog W Move down
P—"l Templates
4 @ Tablet Dﬂ Share with categary... »
» @ Smartphone
hd F'_'\ Configuration .‘ Set page alias
E__'l’ Protocols == Remove Page Alias *
» =] Taos
E Trends | I

Utiliser la page alias :
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1iPagel® x

RAQ QAR twow | x BB T m B E ke v B
~ B Froject EHgd-= 00 @ % rontfmonn ] 2
E Project properties ==
v |7 Pages
v W nNatve
v E Normal
1:Pagel
B 2: page2
B 3:Paged
S| 4; Paged
B 5: Pages
B 6 : Setup_Native [Setup) N X
[ Dizlog Action List
[ Templates
~ @ web ActionList 4 =— A W
v @ N!urmla: — #° LoadPage() Action
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6 Propriétés de projet

Les propriétés de projet contiennent les paramétres pour le projet.

Chemin : VueProjet> double-clic sur Propriétés de projet> volet Propriétés

Le volet Propriétés de projet contient une liste de données configurables par I'utilisateur au niveau du projet.

: File Edit Run Format View Window Help

Properties '3

&1 & &1

¥

¥

¥

T

T

Project Widget : Projectl

Id Projectl

Full Path C:\MyProjects\Project1\projectl jpr
Version
Project GUID
Runtime

85010AFF-20E4-42BD-B037-1A0255CA2C80

Plug-in

Project

Web

Events

Regional Settings

S g 8 B e @ 2 B ) 0| MR @) B A Lang!
.y, ProjectView a3 x 1:Pagel 1:Project1 x] -
wrd
i I
[i]
= A Proj _Variableswgt
@ _PageMar
= i

hd Eﬁ Unified

~ |73 Normal

= # 1:Pagel
= B 2 : Page2
=1 B 3: Page3
=] ) 4: Paged
a B 5: Pages
o | Dialog
=S ) ¥ Templates
L ¥ Configuration
a ¥ Recpe

|7 Dictionaries

= Keypads

Script f Keyboard =

Ready

Projectvalidator

fusles 1aBpin &

Propriétés de base et avancées

Certaines propriétés ne s'affichent qu'en mode avancé. Pour voir toutes les propriétés du projet :

« Cliquez surle bouton Afficher les propriétés avancées pour agrandir la zone de visualisation du volet Propriétés.

Properties

&H &

Show Advanced Properties
™ PT

Full Path
Version

+ Runtime
Propriétés disponibles

Propriété

CAmyProjects\Project1\projectl.jpr

Description

ID Nom de projet (lecture seule)

Chemin complet

Chemin de projet (lecture seule)

GUID du Projet

Identificateur unique du projet (en lecture seule)
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Runtime

Propriété Description

Version Le champ Version permet aux utilisateurs d'indiquer la version du projet

+ Runtime Propriétés liées au runtime de I'application. Voir "Runtime" en dessouspour les détails.
+ Plug-in Modules optionnels. Voir "Plug-in" sur la page 81 pour les détails.

+ Projet Propriétés relatives au projet. Voir "Projet" sur la page 82 pour les détails

+ Web Propriétés liées a l'interface web. Voir "Web" sur la page 86pour les détails

+ Evénements

Evénements globaux. Voir "Evénements" sur la page 88pour les détails

+ Paramétres régionaux

Définition du format de date, du séparateur de liste, du symbole des milliers et des
décimales d’un nombre. Voir "Paramétres régionaux" sur la page 88 pour les détails

L'ID de projet, le GUI de projet et la version de projet sont disponibles dans les variables systéme. Voir "Variables par
defaut" surla page 147 pour les détails.

Runtime

Chemin : VueProjet> double-clic sur Propriétés de projet> volet Propriétés

Propriété

Description

Menu contextuel

Définissez les modalités d'affichage du menu contextuel dans le projet IHM.

retard = le menu contextuel apparait en touchant/appuyant et maintenant pendant quelques
secondes un espace vide de I'écran du runtime, ou via une action du Menu contextuel

action = le menu contextuel n'apparait que via une action du Menu contextuel.

Voir "Actions widget" sur la page 222 pour plus de détails.

Outil de développement

Active/désactive une série d'outils de débogage de runtime.

Signal sonore au
contact

Activer le bipeur lorsqu’un widget est touché sur I'écran du périphérique IHM.
Widgets pris en charge :

« boutons

« zones réactives

« aiguilles

« champs

« touches externes

« Boites combinées

« éléments de tableaux

« éléments de laliste de controle

Sur les panneaux de Windows CE, disponibles pour a partirde v1.76 ARM/ 2.79

& MPS.
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6 Propriétés de projet

Propriété

Description

Durée du signal sonore

200 ms par défaut

Clavier

Permet d'utiliser les macros de clavier au runtime si on utilise des claviers externes.

Débogage JavaScript

Active le débogueur JavaScript au runtime pour le projet actuel.

Autoriser débogueur a
distance JS

Active le débogueur distant JavaScript pour le projet actuel.

0 Débogage distant non supporté sur LRH SW Client.

Activation image base
de données

Active un moteur utilisé par le runtime pour optimiser la performance du projet.

-

AVERTISSEMENT : Cette propriété ne doit étre désactivée par
I'assistance technique que dans un but de débogage, car cette opération
pourrait diminuer la performance au runtime.

Rendu des polices
CaractéresLibres

Passe a CaractéresLibres, le rendu de police utilisé par LRH SW et le runtime.

i

La principale raison d'utiliser le CaractéresLibres est que nous avons besoin du
méme moteur dans tous les périphériques pour éviter des rendus différents, en
particulier si une optimisation statique est utilisée.

Retard des icones de
communication (ms)

Retard avant I'affichage de I'icone d'erreur de communication (par défaut 0 ms)

La valeur spéciale -1 est toujours désactivée

Démarrage rapide

Démarrage rapide

Lorsque le démarrage rapide est activé et que l'interface utilisateur est démarrée avant le
serveur en arriére-plan.

» Pardéfaut : L'interface utilisateur est chargée une fois que le serveur en arriére-plan
est prét a étre utilisé

« U rapide : L'interface utilisateur est chargée avant de charger le serveur en arriére-
plan.

Lorsque le démarrage rapide est activé, le périphérique IHM affichera I'écran d'accueil aussi rapidement que possible apres
la mise sous tension. Dans ce mode, seules les fonctions minimales nécessaires sont chargées avant le démarrage de
l'interface utilisateur. Le chargement des protocoles, des événements, des tendances, des alarmes, des actions sont
différés apres le chargement de I'interface utilisateur.

Il'y a deux drapeaux a définir :

« Ledrapeau « Démarrage rapide » disponible a I'intérieur des propriétés avancées du projet

« Ledrapeau « Démarrage rapide » disponible dans la page Services de I'outil Paramétres du systéme BSP (voir
"Parametres du Systéme" sur la page 561)

Lorsque le démarrage rapide est activé et que l'interface utilisateur est démarrée avant le serveur en arriére-plan,
I'événement Javascript project.onServerReady peut étre utilisé pour synchroniser le serveur.

Exemple :
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Runtime

if (!project.serverIsReady) {

// Set the callback to wait for server ready

project.onServerReady = onServerReady;

} else {

// Server is ready, call it now
onServerReady () ;

function onServerReady ()

{

project.setTag ("Tagl", 1);

project.showMessage ("Server is ready, tags can be used: " + project.getTag("Tagl")

R

Il s'agit d'une fonctionnalité avancée disponible uniquement sur les plateformes Linux

Outils du développeur

Collection de fonctions de débogage au runtime qui peuvent étre activées ou désactivées.

w N~

Téléchargez le projet.

Dans le volet Propriétés, définissez Outils de développement sur Vrai.

Ouvrez le menu contextuel.

4. Sélectionnez Outils de développement.

Liste des outils du développeur

Outil

Description

Afficher/Masquer tout

Affiche une boite de dialogue contenant des informations sur I'état du périphérique, telles
que la charge de I'UC, I'utilisation de la mémoire et les queues d'événements.

Statistiques CPU

Affiche des informations sur le chargement du CPU. Voir "Statistiques CPU" sur la page
d'en face.

Statistiques mémoire

Affiche les informations surla RAM du systéme. Une valeur négative indique que la
mémoire libre diminue.

Queues d'événements

Affiche les informations sur les queues d'événements (taille, taille maximale atteinte,
nombre d'événements traités, dermier temps de traitement et temps de traitement maximal).
Les statistiques surle minutage sont disponibles uniquement pour les queues non [U.

Résumé journal en
temps réel

Affiche le temps de chargement de la page.

Intégrer la fenétre

Permet d'intégrer la scéne en cours de runtime ou de laisser la fenétre d'outil de
développement comme une fenétre autonome (dialogue).

Réinitialiser les
statistiques de queue

Réinitialise les informations statistiques sur les queues d'événements.
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6 Propriétés de projet

Outil Description
Désactiver le chien de Désactive la fonction de chien de garde et évite que le systéme ne redémarre en cas de gel
garde ou d'incident des services.

Ignorer les exceptions Désactive la fonction de rapport d'incident, les exceptions ne sont pas sauvegardées dans
la fenétre de rapport d'incident.

Profilage Mesure le temps passé pour charger/afficher la page active. Voir "Profilage" sur la page
suivante

Watchdog (Surveillance)

Cette fonction vous permet de désactiver I'horloge de surveillance. Ainsi, vous pouvez éviter que le systéme ne redémarre
en cas d'incident en cours de runtime. Vous aurez donc le temps de sauvegarder le rapport d'incident ou de vérifier les
informations sur |'état du systéme (par exemple, la mémoire disponible, la charge de I'UC, la taille des queues
d'événements, etc.).

La boite de dialogue de rapport d'incident s'affiche automatiquement lorsque le systéme géle ou bloque, permettant aux
utilisateurs de sauvegarder un fichier journal d'incident.

HMIServer error m m
HMIServer has stopped working.
| Restart | | Cancel ]

HMISerwver 1.90 (0) - Build (361) un3l 2013-09-03 02:| a

In thread Codesys at address 0x41711c38: access wviolation

RAM free 140865536 / 197873664 Evtes

Important : Sauvegardez ce fichier pour le support technique.

-

Statistiques CPU

, idle: 24 %

m=s kernel/
697

Tiass [

L'heure actuelle de la machine s'affiche sur la ligne supérieure, ainsi que le temps de service total du périphérique.
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Runtime

Les statistiques de I'UC sont collectées toutes les 2000 millisecondes. La période réelle et le traitement requis pour
collecter et visualiser les statistiques sont également affichés. Au plus la période réelle s'éloigne de 2000 millisecondes, au
plus la charge du systéme est importante. La consommation en fils de I'UC est listée en rapportant le nom du thread (s'il
est disponible, le fil principal est marqué avec un *), I'ID dufil, la priorité du thread et le temps de I'UC passé durant la
période de 2000 millisecondes, divisé en temps d'utilisateur et temps du noyau.

Profilage

Le profilage permet de vérifier le temps passé pour charger/afficher la page active. Le profilage démarre a partir du
chargement de la page suivante et est actif pour le premier tragage de la page sur I'écran (la configuration est conservée).

Z0l 5 9, up:
Perio thead

Fage "&larms._jns":

Time par=ing

Time randering

ImageDE cache 15 hit/0

Fage "TemplatePagel. jm":

0 m=)

[Tap-tap to change position]

Option de profilage Description

Activer journal en temps réel Activer la capture du journal en temps réel. Le minutage est affiché dans la
fenétre « Résumé du journal en temps réel ».

Sauvegarder journal en temps réel | Sauvegarde un rapport de détails du profil et le temps passé a charger un projet
sous forme de fichier et ses pages dans un fichier timelog.txt. Ce fichier peut étre exporté et partagé
pour une analyse approfondie.

Important : L’exécution de cette fonction peut réduire la
“ performance de modification de la page.

Temps de chargement Cette vue permet d'afficher le temps passé sur les widgets individuellement et il
superposition est disponible uniquement pour les étapes de rendu et de chargement. Cette vue
Temps de rendu superposition donne un apercu immédiat d'ou le temps est passé. Les zones en rouge

représentent les zones critiques qui prennent le plus de temps. Les temps
détaillés par widget sont visualisés par une fenétre en infobulle . Dans le cas de
widgets hors champ, certaines fleches permettent de naviguer vers ces zones
et en les survolant, l'infobulle affichera le résumé de la zone.

Choisir la couleur de Choisissez la couleur de superposition a utiliser
superposition

Données du journal en temps réel
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6 Propriétés de projet

Données Description

Temps d'analyse Temps passé pour analyser la page en cours. Dépend de la complexité de la
page et du nombre de widgets.

Temps de création gfx Temps passé pour afficher une image. Dépend principalement de la méthode
OnLoad.

Temps d'affichage Temps passé pour afficher la page.

Temps de déchargement Temps passé a décharger la page, lorsque la page actuelle dépend d'une autre
page.

Les temps sont fournis par deux : durée totale d'exécution/temps de I'UC. La durée totale d'exécution est le temps absolu
requis par cette partie, qui peut étre plus importante que le temps réel de I'UC requis car les fils de priorité plus haute sont
aussi en cours d'exécution (pour les protocoles d'instance). La colonne d'heure de début se réfere a I'heure de début de
chargement de la page. Elle peut étre utilisée pour suivre le temps réel requis pour charger une page, car les temps partiels
se référent uniquement aux fonctions au temps le plus critique et n'incluent pas d'autres temps qui contribuent souvent au
temps total de maniére significative.

Par exemple, la durée totale d'exécution réelle requise pour charger une page est I'heure de début de I'affichage (qui est la
derniére étape) + la durée totale d'exécution de I'affichage.

Rendu des polices CaractéresLibres

De nouveaux projets utilisent le moteur de polices CaractéresLibres par défaut. Les projets créés avec les anciennes
versions de LRH SW pourrait utiliser un moteur de police plus ancien également aprés la conversion du projet pour éviter
tout probléme de compatibilité ascendante.

r' Basculez vers CaractéresLibres chaque fois que vous en avez la possibilité afin d'avoir un meilleur rendu de
page.

Une fois que vous avez basculé vers le nouveau rendu de police, sauvegardez le projet et vérifiez que tous les textes
s'affichent correctement dans toutes les pages de projet.
Problémes de rendu de police

Sivous basculez un projet créé avec I'ancien moteur de police vers le moteur de police CaracteresLibres, il est possible
que vous rencontriez les problémes suivants :

« le texte demande plus/moins de pixels pour le rendu, entrainant une modification de la mise en page du texte
« les widgets sont redimensionnés pour contenir du texte
« un meilleur rendu peut étre obtenu en utilisant I'Anticrénelage (I'Anticrénelage est une propriété de widget texte)

Plug-in

Vous pouvez choisir quels composants logiciels sont téléchargés vers le runtime avec le projet. Le plug-in logiciel a été
congu pour réduire les besoins en mémoire pour le périphérique IHM dans les périphériques IHM ou le stockage est limité.

Chemin : VueProjet> double-clic sur Propriétés de projet> volet Propriétés
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Projet

Propriété Description

WebKit Module requis par le widget NavigateurWeb
EditeurTexte Module requis par le widget EditeurTexte
Lecteur PDF Lecteur PDF

Serveur VNC Serveur VNC

Remarque : tous les modules de plug-in des logiciels ne sont pas compatibles avec les plate-forme de
0 périphérique IHM.

Une fois activé, le plug-in de logiciel devient une partie du runtime. Utilisez LRH SW pour installer en utilisant I'une des
procédures suivantes :

« installer le runtime/mettre a jour le runtime
« Paquet de mise ajour

Pour supprimer les plug-ins du runtime, utilisez I'une des fonctions suivantes en Mode systéme :

o format Flash

 restaure les paramétres d'usine.

Important : le systéme ne peut pas détecter automatiquement quels plug-ins de logiciel sont requis par
0 le périphérique IHM, assurez-vous de tous les sélectionner dans les propriétés du projet.

Projet

Ces propriétés définissent différents éléments du comportement d'une page.

Chemin : VueProjet> double-clic sur Propriétés de projet> volet Propriétés

Propriété Description

Page d'accueil La premiére page chargée au runtime (aprés la page de connexion si la sécurité est activée
dans le projet).

Lorsque la sécurité est activée, vous pouvez spécifier une page d'accueil différente pour
chaque groupe d'utilisateurs. Dans ce cas, ce paramétre est ignoré. Voir "Gestion et mots
de passe utilisateur" sur la page 335 pour les détails.

LargeurPage Définit la taille par défaut en pixels d'une page IHM. Lors de la création du projet, la
HauteurPage résolution d'affichage du modéle de périphérique IHM sélectionné est par défaut.

Mode d'affichage Définit I'orientation du périphérique IHM.

Type de projet Définit le type de périphérique IHM pour le projet. Selon le modéle, certaines fonctionnalités

et propriétés du projet sont ajustées automatiquement.

AVERTISSEMENT : A partir de la version v2, le LRH SW HMI Runtime
I vérifiera que le type de projet sélectionné correspond au modéle du
périphérique IHM et vous avertira par un message lorsque le type
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6 Propriétés de projet

Propriété

Description

sélectionné ne correspond pas : « Discordance avec le type de I'lHM.
_L Convertissez le projet et téléchargez a nouveau. »

Mémoire panneau

Taille de la mémoire interne du panneau disponible.

RequétePage
PageActuelle
OptionsSync

Vous pouvez synchroniser les pages affichées surle LRH SW HMI Runtime et LRH SW
Client depuis un contrdleur comme un API.

Une variable associée doit contenir une valeur entiére dans la plage des pages disponibles
du projet et elle doit étre disponible au moins en tant que Ressource lisible.

0 Voir "Web" sur la page 86 pour le support du navigateur Web

Temps de maintien
Temps de répétition
automatique

Définit les valeurs de temps de maintien et de temps de répétition auto pour les boutons et
les claviers externes.

Remarque : ces propriétés peuvent étre redéfinies pour chaque bouton ou touche
0 dans le tableau des propriétés de leur widget.

Masquer le chargement
du projet
au démarrage

Lorsque masqué, I'image de démarrage reste a I'écran jusqu'a ce que l'application soit préte
a étre exécutée.

Facteur de zoom cible

Le facteur de zoom du périphérique IHM est appliqué lorsque le projet est chargé au
runtime.

Plage 0.3-2.9

Fit to screen -1 = Ajuster aux dimensions de I'écran

(Ajuster a I'écran) ) o
0 Ajuster al'écran conserve le rapport d'aspect. I|

trouve le facteur d'échelle, c'est-a-dire I'échelle
de largeur et de hauteur, puis prend la plus
petite valeur.

Valeur par défaut | 1 =pas de zoom

Options couleur
d'arriére-plan

Lorsque la page définie est plus petite que I'ensemble de la zone d'affichage, colorez la
zone de la page qui n'est pas couverte (par exemple lorsque la page est dézoomée)

Aucun Ancien mode, la couleur est blanche (par défaut)

Couleur Couleur a utiliser
sélectionnée

Couleur de fond Ajuste automatiquement la couleur selon la couleur d'arriére-plan du
de page modéle ou de la page

Signature

Algorithme a utiliser pour la signature
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Projet

Propriété

Description

« sha256
« shat

Transit de mouvement
activé

Active la possibilité de passer des événements gestuels aux widgets sous-jacents aprés un
délai configurable. L'utilisateur doit maintenir le doigt appuyé puis exécuter le geste.

Délai de transit de geste
(ms)

Lorsqu'activé, les événements de geste sont passeés aux widgets sous-jacents aprés ce
délai. (voir "Transit d'événements gestuels" sur la page 428 pour les détails)

Geste Tactile multipoint

Active les gestes tactiles multipoints

o faux

« vrai (défaut)

i

Cette propriété donne la possibilité de désactiver les gestes tactiles multipoints.
Ceci pourrait étre utile pour éviter les problémes avec les vieux projets qui n'ont
pas été congus pour gérer les gestes tactiles multipoints.

Avec Accés refusé

Lorsque I'utilisateur essaie d'utiliser un widget verrouillé par la configuration de sécurité en
lecture seule (par exemple, un champ ou un bouton), une icéne de cadenas s'affiche
pendant quelques secondes pour mettre en évidence que le widget n'est pas accessible.

« Aucun

« Afficherl'icone

Mode de vue boite
combinée

Sélectionnez le mode de visualisation de tous les widgets boite combinée du projet (voir
"Mode « plein écran » avec images du widget a liste déroulante" sur la page 416 pour les
détails)

« Contexte
Vue classique avec les menus déroulants

o Plein écran
Vue améliorée avec textes et images configurables qui apparaitront au milieu de
I'écran pour faire défiler facilement et sélectionner.

RequétePage, PageActuelle et OptionsSync

Avec LRH SW HMI Runtime, vous pouvez échanger les informations des périphériques sur la page affichée par I'lHM.
Vous pouvez synchroniser les pages affichées sur le périphérique IHM et sur LRH SW Client, ou bien vous pouvez
contréler un projet IHM depuis un contrdleur tel qu'un API.

Les propriétés suivantes peuvent étre personnalisées :

Propriété

Description

RequétePage

Page qui doit s'afficher sur le périphérique IHM et sur LRH SW Client.
Une variable associée doit contenir une valeur entiére dans la plage des pages disponibles
du projet et elle doit étre disponible au moins en tant que Ressource lisible.

PageActuelle

Numeéro de page affiché sur le périphérique IHM, sur LRH SW Client ou sur les deux.
Une variable associée doit étre disponible au moins en tant que Ressource écrivable et doit
avoir un type entier de données.
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6 Propriétés de projet

Propriété Description

OptionsSync Synchronisation des pages du projet avec la valeur contenue dans la propriété
PageAdctuelle.

Les options sont :

» désactiver : la valeur du numéro de la page est ignorée,
« local : le numéro de page est affiché sur I'lHM,
« adistance : le numéro de page est affiché sur LRH SW Client.

« local + a distance : le numéro de page est affiché surI'lHM et sur LRH SW Client ;
si différentes pages sont affichées, le numéro de page affiché est celui de la demiére
page chargée.

Exemple : modification forcée de la page depuis le contréleur/API au périphérique IHM et au LRH
SW Client.

Définissez les propriétés de la fagon suivante :

RequétePage associée a la variable « A »
PageActuelle vide
OptionsSync désactiver

Définissez la valeur de la variable « A » pour afficher la page demandée sur le périphérique IHM et surle LRH SW Client.

Exemple : modification forcée de la page depuis le controleur/API a I'lHM et au LRH SW Client. Lisez
la page actuellement chargée sur I''HM

Définissez les propriétés de la fagon suivante :

RequétePage associée a la variable « A »
PageActuelle associée a la variable « B » en tant que lire/écrire
OptionsSync local

Définissez la valeur de la variable « A » pour afficher la page demandée sur le périphérique IHM et surle LRH SW Client.
La variable « B » contient le numéro de la page actuellement affichée par le périphérique.

Exemple : modification forcée de la page depuis le contréleur/API au périphérique IHM et au LRH
SW Client. Lisez la page actuellement chargée sur le LRH SW Client

Définissez les propriétés de la fagon suivante :

RequétePage associée a la variable « A »
PageActuelle associée a la variable « B » en tant que lire/écrire
OptionsSync adistance

Définissez la valeur de la variable « A » pour afficher la page demandée sur I'lHM et le LRH SW Client. La variable « B »
contient le numéro de la page actuellement affichée par LRH SW Client.
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Web

Exemple : modification forcée de la page depuis le contréleur/API au périphérique IHM et au LRH
SW Client. Force la synchronisation de la page LRH SW Client avec le périphérique IHM (et non
l'inverse).

Définissez les propriétés de la fagon suivante :

RequétePage associée a la variable « A » en tant que lire/écrire
PageActuelle associée a la méme variable « A » que pour RequétePage
OptionsSync local

Définissez la valeur de la variable « A » pour afficher la page demandée sur I'lHM et le LRH SW Client. Changez de page
surl'l[HM pour afficher la méme page sur LRH SW Client.

Exemple : modification forcée de la page depuis le controleur/API au périphérique IHM et au LRH
SW Client. Force la synchronisation de la page de I'lHM avec LRH SW Client (et non l'inverse).

Définissez les propriétés de la fagon suivante :

RequétePage associée a la variable « A » en tant que lire/écrire
PageActuelle associée a la méme variable « A » que pour RequétePage
OptionsSync adistance

Changez la valeur de la variable « A » pour afficher la page demandée surI'lHM et le LRH SW Client. Changez de page sur
LRH SW Client pour afficher la méme page sur I'lHM.

Exemple : synchronisez la page affichée entre le périphérique IHM et le LRH SW Client

Définissez les propriétés de la fagon suivante :

RequétePage associée a la variable « A » en tant que lire/écrire
PageActuelle associée a la méme variable « A » que pour RequétePage
OptionsSync local + adistance

En changeant de page sur le périphérique IHM, la méme page sera affichée sur LRH SW Client et vice-versa.

Web

Chemin : VueProjet> double-clic sur Propriétés de projet> volet Propriétés
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6 Propriétés de projet

Propriété Description

Délai d'attente inactivité | Définit un délai d'attente pour un client LRH SW. Lorsque le délai d'attente expire sans

web activité, I'utilisateur actuel est déconnecté.

Plage 1-86 400 s (forme 1s a 24 h)

Valeur par défaut 600 s

Valeurs 0 = désactivé
Icone web L'icone préférée associée aux pages web
Temps de Définit le temps de rafraichissement pour la communication entre le runtime et clients LRH
rafraichissement SW.

Plage 500-10 000 ms

Valeur par défaut 3000 ms
Optimisation du vrai Activation de I'optimisation du moteur Web (par
navigateur défaut)

faux Désactivation de I'optimisation du moteur Web (utile

pour les anciens navigateurs qui ne soutiennent
I'optimisation du moteur web)

Active le JavaScript Définit si le code JavaScript défini dans les propriétés du projet, déclenché par les
Global pour les clients événements Alarmes et Programmateurs, doit étre exécuté uniqguement sur le périphérique
distants IHM local ou sur les clients distants.

Aucun Ne sera pas exécuté sur les clients distants

(exécution seulement dans le périphérique IHM).

Client Sera exécuté sur LRH SW Client

Web Sera exécuté sur un client Web.

Largeur et hauteur Sera exécuté sur LRH SW Client et les clients Web.
Bande passante Max Limite du nombre maximum de données envoyées par le serveur (utile pour les anciens
(Kbs) navigateurs lents). Défini sur 0 pour utiliser toute la bande passante disponible (par défaut)
M?de de connexion des Auto Le mode de connexion est sélectionné par le client (par
clients Web :

défaut)

SSE Forcer le mode d'événements envoyés par serveur

Longue Forcer le mode de scrutation longue

scrutation
RequétePageWeb Vous pouvez synchroniser les pages affichées surle Clients LRH SW depuis un contréleur

tel qu'un API.
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Evénements

Propriété

Description

Page a afficher sur le Client LRH SW.
Une variable associée doit contenir une valeur entiére dans la plage des pages disponibles
du projet et elle doit étre disponible au moins en tant que Ressource lisible.

Retard des icones de
communication Web
(ms)

Retard avant I'affichage de I'icone d'erreur de communication (par défaut 0 ms)

La valeur spéciale -1 est toujours désactivée

Le project.getClientType() peut étre utilisé pour récupérer le type de client en cours d'exécution. Voir "Objet du
0 projet" sur la page 500 dans le chapitre JavaScript pour plus de détails.

Evénements

Chemin : VueProjet> double-clic sur Propriétés de projet> volet Propriétés

Propriété

Description

LorsdeMolette

Utilisé uniquement avec des périphériques d'entrée de la molette. Généralement, la molette
est utilisée pour augmenter/diminuer la valeur d'une variable sans clavier externe.

Combinez cette propriété a un événement de modification de la molette et utilisez une
action telle que BiStep pour augmenter/diminuer une valeur de variable.

L'action OnWheel du projet n'est exécutée que lorsque I'action OnWheel
I he sera pas écrasée depuis la page chargée.

Parametres régionaux

Chemin : VueProjet> double-clic sur Propriétés de projet> volet Propriétés

Propriété

Description

Format court de date

Le format de date a utiliser lorsque I'utilisateur sélectionne SHORT-DATE dans le format de
date du widget

Format long de date

Le format de date a utiliser lorsque I'utilisateur sélectionne LONG-DATE dans le format de
date du widget

Séparateur de liste

Liste des caractéres de séparation a utiliser dans les fichiers vidés.

Symbole décimal

Caractere a utiliser dans les widgets numériques pour séparer la partie entiére de la partie
fractionnaire (il n'est visible que lorsque I'utilisateur configure le widget pour afficher la partie
fractionnaire)

Symbole des milliers

Caractere a utiliser dans les widgets numériques pour séparer les milliers (il n'est visible
que lorsque I'utilisateur configure le widget pour afficher le caractére des milliers)

r' Vous pouvez utiliser des espaces réservés pour définir librement le format de I'heure et de la date (voir "Espaces

88
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7 Le simulateur IHM

Le simulateur IHM vous permet de tester des projets avant de les télécharger sur le périphérique IHM. 1l peut étre utilisé
pour tester le projet lorsqu'aucun périphérique IHM n'est disponible et pour accélérer les activités de développement et de
débogage.

Le simulateur IHM prend en charge :

« simulation en ligne - en communication avec des appareils réels (uniquement pour les protocoles avec Ethernet ou
de communication RS-232),

« simulation hors ligne - simulant le comportement de variables

La méthode de simulation de données est définie dans la colonne Simulateur de I'éditeur de variable.

Méthodes de simulation des doNNes ... . 920
Parametres du simulateur .. 90
Lancer et arréter le simulateur ... 91
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Méthodes de simulation des données

Méthodes de simulation des données

Définissez le comportement de simulation de variable dans le champ Simulateur de I'Editeur de variables.

Méthode Description

Variables Les données sont stockées dans une variable de simulation. Cette variable maintient la valeur de la
variable pour que vous puissiez lire et écrire la valeur.

Signal en Une valeur du nombre est incrementée de la valeur Offset 8 Amplitude + Offset avec une Période de 60

dents de a 3600 secondes. Lorsque le décompte atteint Amplitude + Offset, la valeur est réinitialisée a Offset et le

scie décompte recommence.

Signal Une valeur de signal sinusoidal est générée et écrite sur la valeur de la variable. Des valeurs Min., Max.

sinusoidal | et Période peuvent étre définies pour chaque variable.

Signal Une valeur de signal triangulaire est générée et écrite sur la valeur de la variable. Des valeurs Min., Max.

triangulaire | et Période peuvent étre définies pour chaque variable.

Signal Une valeur de signal carré est générée et écrite sur la valeur de la variable. Des valeurs Min., Max. et

carré Période peuvent étre définies pour chaque variable.

Voir "Ajouter des variables" sur la page 103 pour plus de détails.

Parametres du simulateur

Le Simulateur fonctionne par défaut avec des protocoles simulés. Il peut également fonctionner avec de réels protocoles
(Ethernet ou des protocoles de série)

o

Remarque : pour les protocoles ne prenant pas en charge la communication avec des périphériques externes,
tels que le protocole Variables, cette option est toujours désactivée.

Modification des protocoles simulés

1. Cliquez surl'icéne Paramétrages du simulateur.

& HMISimulator =

], o) |

Vrd

m

1 3

90
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7 Le simulateur IHM

2. Sélectionnez Utiliser Simulation pour utiliser des protocoles simulés, sinon des protocoles réels seront utilisés
pour la communication avec des périphériques externes.

ré'ﬁ'? Simulator Settings @“
PLC Settings
ProtocollD ProtocolMame Mode
1 protl
2 prot2 Variables Use Simulation
3 prot3 Variables Use Simulation

Lancer et arréter le simulateur

Pour lancer le simulateur :

1. Dans le menu Exécuter, cliquez sur Démarrer Simulateur : le simulateur fonctionne sur I'ordinateur de la méme
facon que le serveur sur le périphérique IHM.

Run | Format View Window Help

«» Download To Target... e ¥ | @

Manage Target...

r_ -
k) Start Simulator

Pour arréter le simulateur :

1. Dans le menu Exécuter, cliquez sur Arréter le simulateur ou bien double-cliquez sur le bouton Quitter sur la page
simulée.

Run | Format View Window Help

«a Download To Target... wa ) | g
Manage Target...

~
'5 Stop Simulator
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Lancer et arréter le simulateur
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8 Transferer le projet au périphérique
IHM

Pour transférer le LRH SW projet sur le périphérique IHM, vous pouvez utiliser :

« fonction Exécuter > Télécharger sur la cible

« fonction Exécuter > Paquet de mise a jour en utilisant un Périphérique USB

Télécharger vers le périphérique IHM . 94
Paquet de mise A JoUr ... . 97
Le chargeur de RUNtime .. 99
TelEVErser des PrOJetS ... 100
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Télécharger vers le périphérique IHM

Télécharger vers le périphérique IHM

Chemin : Exécuter> Télécharger vers cible

Cette fonction transfert un projet et LRH SW HMI Runtime via Ethernet.

Remarque : Le périphérique IHM doit avoir une adresse IP valide. Voir "Paramétres de base du périphérique
6 IHM" sur la page 8 pour des détails sur la maniére d'assigner une adresse IP.

1. Cliquez sur le bouton découverte : une liste des adresses IP détectées s'affiche.

2. Sélectionnez I'adresse IP du périphérique IHM.

Download to Target

Ready to download

HMI-1CCC*@169.254.7.86
HMI-0438*@192. 168.6.76
DEVICE-f2d6@192. 168.41. 234:8585
DEVICE-f2dd@192. 168.46.219

s & 2o

192, 168.40.250

HMI-OFCE*@192. 168.17.37 Close

4
L ]

+ | Advanced

Advanced Settings

Vous pouvez méme entrer |'adresse IP manuellement ou, le cas échéant, le nom d'héte fourni par un serveur DNS.
Utilisez un outil de service tel que Bonjour, les périphériques IHM peuvent étre découverts en utilisant leur nom
d’héte (par ex. HMI-0d37.local). Bonjour est une marque d’Apple inc.

3. Cliquez sur LRH SW: LRH SW Commutera le périphérique IHM en Mode configuration et transfére les fichiers.

Lorsque I'opération de téléchargement est terminée, le périphérique IHM revient automatiquement au mode de
fonctionnement et le projet est lancé.

Options avancées

Download to Target

Ready to download

| 192.168.40.250 =

D Advanced

Download only changes
Binary format

[] pelete runtime dynamic files
Download Web Project

Download Close

Option

Description

Télécharger
uniquement les
modifications

Transfére uniquement les fichiers de projet modifiés au périphérique IHM.

Format binaire

Télécharge des fichiers en utilisant le format binaire.

94
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8 Transférer le projet au périphérique IHM

Option Description

Supprimer les fichiers | Les configurations modifiées de recettes, d'utilisateurs, de planificateurs, etc. qui ont été
dynamiques de réalisées au runtime sont supprimées et écrasées par la configuration définie dans le projet.
runtime

MISE EN GARDE : Cette opération ne peut pas étre annulée, les fichiers
_L dynamiques supprimés ne peuvent pas étre restaurés.

MISE EN GARDE : les fichiers dynamiques ne sont pas supprimés
_L lorsqu'ils sont stockés dans des périphériques externes (USB ou cartes
SD).

Télécharger projet web | Télécharger les pages du LRH SW au périphérique IHM.

Lorsque vous transférez un projet, LRH SW utilise une combinaison de connexions HTTP et FTP :
« connexion HTTP - envoie les commandes pour passer en mode transfert ou pour charger le projet au runtime,
« session FTP -transfére les fichiers surla mémoire flash dans le périphérique IHM.

Paramétres avancés

En utilisant I'option « Paramétres avancés », vous pouvez définir les ports a utiliser, mais en général, vous n'avez pas
besoin de saisir ces informations parce que les périphériques IHM fourniront les ports a utiliser a I'intérieur de la liste du
volet.

Download to Target ? *

f_} HMI-1CCC*@169.254.7.86
Fy =3

Ready to dowrload i HMI-0433*@192. 168.0.76
g DEVICE-f2d6@192.168.41.234:8535
ofy DEVICE-f2dd@192.168.46.219

192, 168.41.234:8585 | vl} R Close

+ | Advanced Advanced Settings

Changer de parameétres de connexion du périphérique IHM

Chemin : Exécuter> Gérer cible
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Télécharger vers le périphérique IHM

1. Cliquez sur Configuration cible : la boite de dialogue Paramétres avancés s'affiche. Le port par défaut pour les
connexions HTTPS sur le périphérique IHM est le port 80.

L
Runtime Board
Retrieve Projects Load Project Unload Project Upload Project Delete Project
Download System Files Restart Target Update Runtime Update Package Target Setup %
Target Note
192.168.44.14 T || # Advanced Settings X

Status:
HTTP : 80 HTTPS &

. = —
FTP Timeout :

Hostname : | |

Chedk Availability Cancel

2. Définissez les bons ports HTTP, FTP ou HTTPS, FTPS pour le périphérique IHM. (Ce sont les ports utilisés par le
systéme pour se connecter au périphérique IHM et ils peuvent avoir besoin d'étre modifiés lorsque les ports par
défaut sont utilisés par d'autres services ou d’autres applications ou si le réseau local nécessite des réglages
spécifiques.)

3. Spécifiez un Nom d'héte pour identifier facilement chaque périphérique dans un réseau ou plusieurs périphériques
sont disponibles. Le nom d'héte par défaut est « IHM » pour tous les périphériques.

4. Cliquez sur Télécharger fichiers systéme. Au téléchargement suivant, les nouveaux ports sont utilisés dans le
périphérique IHM et le nouveau nom d'héte apparait dans la liste déroulante

Gérer des projets volumineux
Pour que le téléchargement fonctionne, la taille maximale du projet devrait étre au moins inférieure de 2 MB a la mémoire

disponible. Dans le cas contraire, vous manquez de mémoire flash dans le périphérique IHM et un message
d'avertissement s'affiche.

Target device doest not have encugh free memory..,
Do you want to delete some unloaded projects ¥

[ManageTarget...] [ Cancel

Pour libérer plus de mémoire :

1. Cliquez sur Gérer cible.

2. Supprimez les projets dont vous n'avez plus besoin pour que plus de mémoire soit disponible.
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8 Transférer le projet au périphérique IHM

Paquet de mise a jour

Le Paquet de mise a jour crée un fichier UpdatePackage.zip pour installer ou mettre a jour I'application dans le périphérique
IHM a I'aide d'une clé USB.

Création d’un paquet de mise a jour

Chemin : Exécuter > Paquet de mise a jour

# Update Package Py

Target 7

(®) HMI Runtime HM

(]

Project
HMI Runtime & Plug-In

Binary format
Web Project

|:| Set Target Password

[] pelete runtime dynamic files

[] user Files
] Encrypted
Location :
ﬁ'n'urkspace'n,l_lpdatePadiage'n, || |
Create Cancel
Option Description
Cible Type de périphérique IHM. Sélectionné automatiquement si le projet est ouvert.

Sélecteur d'application Sélectionne I'application a insérer dans le UpdatePackage.zip

« Runtime d'IHM
« Client IHM (disponibles seulement sur es les périphériques Linux)

Projet Ajouter un projet ouvert a un paquet de mise a jour.
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Paquet de mise a jour

Option

Description

Runtime & Plug-In de
I''HM

Le runtime d'IHM est ajoutée au paquet de mise a jour. Si le projet est ouvert, les modules
d'exécution nécessaires sont également ajoutés au paquet de mise a jour.

Format binaire

Télécharge des fichiers en utilisant le format binaire.

Projet web

Télécharger les pages du LRH SW au périphérique IHM.

Configurer mot de passe
cible

Définit le mot de passe pour effectuer des taches critiques (par exemple,
téléchargement/chargement de projet, gestion de la carte)

Voir "Protéger I'acces aux périphériques IHM" sur la page 541.

Supprimer les fichiers
dynamiques de runtime

Lorsque cette option est cochée, tous les fichiers dynamiques seront supprimés et le
FRAM sera nettoyé.

Fichiers utilisateurs

Sélectionner les fichiers a copier dans le dossier QTHM du périphérique IHM. Taille max =
5MB

Crypté Permet le chiffrement du paquet de mise a jour de sorte qu'il ne peut étre décompressé par
le runtime IHM.
Location Emplacement du paquet de mise a jour.

Important : Lorsque vous créez un paquet avec I'application Runtime de I'lHM , incluez toujours a la
fois le projet et le runtime. Si vous avez besoin d'utiliser un ancien projet avec la derniére version du
Runtime, convertissez d'abord le projet. Voir “Installer I’application™ sur la page 2 pour les détails.

Exemple d’emplacement du fichier utilisateur

Ordinateur :

C:\Users\Username\Desktop\myFolder

- subFolder1/file1
- subFolder1i/file2
- file3
- file4

Périphériques Linux :
/mnt/data/hmi/qthmi

- subFolderi/file1
- subFolder1/file2
- file3
-file4

Chargement d’un paquet de mise a jour

Chemin : depuis le menu contextuel > Mettre a jour

98
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8 Transférer le projet au périphérique IHM

1. Ensupposant que vous avez enregistré le paquet dans le dossier racine d'un lecteur USB, retirez le lecteur de
I'ordinateur, branchez-le dans le périphérique IHM, affichez le menu contextuel en maintenant votre doigt pendant
quelques secondes sur I'écran et sélectionnez Mettre a jour.

2. Le systéme vérifie la présence du paquet de mise a jour a la racine du lecteur USB et demande la confirmation de
procéder a la mise a jour.

HMI Update Wizard 1/2 x

Please wait, examining system...

Available updates: |Im|‘|tfl_|5l:-mem-:-|";.-' _|

V¥ :Auto select best matchi

Components that will be updated: Ij

- Executable files
- Config fles
i~ License

. Support libraries
rSumot) =

Browse. .. Mext Cancel |

3. Sélectionnez Sélectionner automatiquement de la meilleure correspondance et cliquez sur Suivant : la
procédure se termine automatiquement. Autrement, utilisez le bouton de navigation pour sélectionner le fichier a
utiliser.

Le chargeur de Runtime

Les périphériques IHM sont livrés depuis I'usine sans runtime.

Lorsque vous mettez le périphérique pour la premiére fois, la fenétre de chargement du runtime s'affiche (voir "Parameétres
du Systeme" sur la page 557 pour les détails)

disponible sur toutes les unités. Les anciennes versions des périphériques IHM peuvent ne pas inclure le
chargeur de runtime. Contactez le support technique pour obtenir de plus amples informations.

*{ La présence du chargeur de Runtime dépend du systéme d'exploitation du périphérique et peut ne pas étre

Installation du runtime depuis LRH SW

Lorsque vous téléchargez un projet, le Runtime est installé automatiquement si nécessaire.

I !
Downlead to Target I J
-

&=

Target device does not have Runtime...
! % Do youwant to install Runtime ?

Ready to download

[Install Runtime] Cancel ]

192.168.}'.129L Jj
Advanced

e 4

Voir "Transférer le projet au périphérique IHM" sur la page 93 pour les détails.

1. Cliquez sur Installer Runtime : la procédure est exécutée automatiquement.
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Téléverser des projets

Installation du runtime depuis un lecteur USB

1. Préparer le paquet de mise a jour comme décrit dans "Paquet de mise a jour" sur la page 97

2. Branchez le lecteur USB dans le périphérique et suivez les instructions sur le type de périphérique (voir "Parametres
du Systeme" sur la page 557 pour les détails)

% Remarque : Les anciennes versions des périphériques IHM ne peuvent pas prendre en charge l'installation
; automatique du Runtime. Contactez le support technique pour obtenir plus d’informations.

Téléverser des projets

Chemin : Exécuter> Gérer cible

Vous pouvez copier un projet depuis le runtime sur un ordinateur ou LRH SW est en cours d’exécution.

1. Dans I'onglet Runtime, sélectionner I'adresse IP du périphérique depuis la Cible de la liste déroulante.

Target MNote
192.168.40.28 E]
winxp-clientl @192.168.42.30
Status:

HMI@192.168.40.28
HMI@192.168.41.1
HMI@192.168.42.20
HMI@192.168.41.171
HMI*@192.168.6.7
Advanced Settings

2. Cliquez sur Récupération des projets : une liste de tous les projets disponible est affichée.
3. Sélectionnez le projet a téléverser

4. Cliquer sur Téléverser le projet

Le téléversement peut étre protégé par un mot de passe. Voir "Protéger 'acces aux périphériques IHM"
o surla page 541 pour plus de détails.

5. Sinécessaire, entrez le mot de passe. Le processus de téléversement démarre.

Une copie du projet est enregistré dans :
C:\Users\usermame\Documents\LRH SW\workspace\Uploaded\RuntimelPAddress\workspace\ProjectName

Remarque : si I'opération de téléversement échoue, vérifiez les paramétres du pare-feu de I'Ordinateur ou LRH
0 SW est en cours d’'exécution.

1 O 0 LRH SW | Manuel de 'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.



9 Editeur de variable

Une variable est un nom convivial utilisé pour identifier I'emplacement mémoire d'un appareil. Les variables peuvent étre en
lecture ou en écriture depuis un périphérique externe via des protocoles de communication.

Depuis I'éditeur de variables, vous pouvez configurer les protocoles et la liste des variables a utiliser.

Protocoles de communication . ... . . . 102
Ajouter des variables .. . 103
Exporter des variables . . L 106
Importer des variables . ... 107
Rechercher et renommer une variable ... ... . i 111
Rechercher et remplacer une variable ... . 113
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Protocoles de communication

Protocoles de communication

Chemin : VueProjet> Configuration > Protocoles

Les pilotes de communication des périphériques sont configurés dans I'éditeur de protocole. Vous pouvez ajouter autant de
protocoles que le nombre spécifié dans le Tableau des fonctions et limites. Les Variables et les Variables systéme ne
comptent pas comme des protocoles.

Remarque : vous pouvez exécuter différents protocoles Ethernet sur le méme port physique Ethernet, mais vous

0 ne pouvez pas exécuter différents protocoles série en utilisant le méme port série. Certains protocoles série
prennent en charge I'accés a plusieurs contrbleurs, mais cette option est définie au sein du protocole, qui compte
comme un seul protocole.

Ajouter un protocole

1. Cliquez sur +.

ProjectView 2 x protocols x|
+ +—Av
E|-- Projectl |PLC

Projectl

EH}‘ Pages

© L 1:Pagel

- Bp-Caati

=] Tags
[ Trends

Configuration

2. Sélectionnez le protocole depuis la liste API et entrez les valeurs requises.

Modifier les parameétres du protocole

Pour modifier les paramétres de configuration, cliquez sur le bouton Parcourir dans la colonne Configuration.

[PLC [ Configuration | Tag Dictionary [
ﬂ Modbus TCP:prot1 [CfgVer=1 port=502 timeout=2000 modbus Unit|C = €3]
Modbus TCP %
[C]PLE Network
IP address 0 .0 .0 .0
Port ,502—

Timeout (ms) ’2000—
Modbus ID ,1—
Max read block ’254—
Preset function

PLC Models

Modicon modbus
Generic modbus
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9 Editeur de variable

Parameétres du protocole

Cliquez sur I'icone Afficher propriétés avancées pour afficher tous les paramétres.

Parametre

Description

Dictionnaires

Variables importées pour le protocole.

Voir "Importer des variables" sur la page 107 pour plus de
détails.

Activer Algorithme hors ligne Délai d'attente

tentative supplémentaire hors ligne

Voir "Détection automatique de nceuds hors ligne" sur la page
301 ala page 1 pour plus de détails.

Version

Version du protocole disponible dans LRH SW pour le

périphérique IHM sélectionné.

Ajouter des variables

LRH SW utilise les noms de variables pour accéder a toutes les données du périphérique. Tous les champs et les

emplacements de référence dans le périphérique doivent se voir attribué un nom de variable pour étre utilisé dans le projet

[HM.

L'éditeur de variables peut étre utilisé pour créer et gérer des variables. Aprés que les variables ont été définies, elles

peuvent étre utilisées dans le projet en les attachant aux propriétés des widgets.

Voir "Parameétres « Associer a »" sur la page 39 pour plus de détails.

Editeur de variable

Chemin : VueProjet > Variables

ProjectView o x

+ A v
v MNewTagEditor
@ Project properties
™ Pages
v | Configuration
€\ Frotocols
~ ] Tags
Eg Indexed Tag Set
B Trends
= Reports
,; Alarms
,!i‘ Events Buffer
T scheduler
Q..‘f MultiLanguage
BB Screen Saver
% Datsbase Links
2 Data transfers
& Interfaces
4 Security
|7 Recpe
|7 Dictionaries
7 Keypads

LRH SW | Manuel de l'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.

1:Pagel Tags x

= = ¢ T ] [ 4 2] @ | - search | Triter by: Data ¥ | Ifemsused:  »
Data Tag URI Comment Property Value
Modbug TCP:pratl ~ Driver
Model: Modicon Modbus(1-based) Model Modicon Modbus(1-based)
Holding Registers 2 1PHREG?4000027unsignedshort v Pratocl Madbus TCPiprot1
Holding Registers 3 1?HREG?400003?unsignedShort 9
4 Variables:prot2 Active false
Tagl Tagi?int Comment
Tag2 Tag2?int Data Type unsignedshort
Tag3 Tag3?int Groups
PLC tag name
R R
Rate 500
Scaling Mone
Simulator Variables
Tag URI 1?HREG?40000 1?unsignedShort
Tag name Holding Registers 1
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Ajouter des variables

Ajouter une variable

Cliquez sur + et saisissez les données requises.

Sélectionnez I'adresse dans la boite de dialogue Adresse du protocole de communication

3. Cliquez surles champs présents dans la boite de dialogue Propriétés si quelque chose doit étre modifié (par
exemple, nom de variable)

r Notez que si une variable est sélectionnée, la commande Ajouter une variable + créera une nouvelle variable en
utilisant la propriété de la variable sélectionnée.

Propriétés de variable

Certaines propriétés dépendent du protocole utilisé. Voir la documentation de protocole spécifique pour les détails.

Propriété Description
Actif Mode mise a jour.
« faux =les variables sont lues a partir du contréleur uniquement lorsque requis par le
périphérique IHM.
« vrai = les variables sont continuellement lues méme si non requis par la page affichée.
Important : Laissez cette valeur sur faux pour une performance de communication
0 plus élevée.
Description Description de la variable
Codage Type de codage pour le type de données de chaine (UTF-8, Latin1, UTF-2 et UTF-16)
Groupes Noms de groupe associés a une variable

Nom de variable
API

Nom de la variable de I'API d'origine, utilisé pour faire correspondre les variables utilisées par le
périphérique (Nom de variable) et les étiquettes exportées depuis I'API

L/IE Attribut de variable L/E (L/E, L ou E).
Remarque : Le contenu de variables en écriture seule est toujours écrit et jamais lu.
0 Lorsque la communication n’est pas active, le contenu de ces variables peut ne pas étre
disponible dans les widgets.
Taux Temps de rafraichissement de la variable. Par défaut : 500 ms

Quand le taux de rafraichissement est défini sur « Manuel », le périphérique IHM ne lira pas
automatiquement la variable du périphérique distant en arriere-plan. La variable n'est lue et rafraichie
dans la base de données que par I'action « ForceReadTag » ou en utilisant I'option forceRefresh
dans le JavaScript getTag ().

AVERTISSEMENT : Le taux de rafraichissement des variables est le taux de

_L rafraichissement maximum. Le taux de rafraichissement réel dépend du type de
communication (série, bus de terrain, Ethernet), du protocole, de la quantité de
données échangées.

Mise a I'échelle

Conversion appliquée a la variable avant le stockage de base de données.
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9 Editeur de variable

Propriété Description

« Par formule = définie comme une transformation linéaire.
« Par plage = définie comme une conversion de plage.
« Point fixe = mise al'échelle du point fixe

Simulateur Comportement des variables pendant la simulation. Plusieurs profils sont disponibles
Adresse de Adresse de mémoire du contrdleur.
variable

Pour modifier, cliquez sur le cété droit de la colonne pour obtenir la boite de dialogue dans laquelle
vous pouvez entrer les informations d'adresse.

Nom de variable | Nom de variable unique au niveau du projet. Clé primaire pour identifier les informations dans la base
de données de variable du runtime.

R

AVERTISSEMENT : Il est interdit de dupliquer les noms de variables.

r Notez qu'il est permis de sélectionner plusieurs variables dans I'Editeur de variables et de changer la méme
propriété pour toutes (par exemple, changer le temps de rafraichissement dans 10 variables a 500 sans le
changer dans I'ensemble des variables une par une).

Gestion des noms des variables

Les noms de variables doivent étre uniques au niveau de projet. Si les mémes variables, du méme fichier de symboles
doivent étre utilisés pour les deux contrdleurs différents, utilisez la fonction « Alias » pour ajouter un préfixe aux variables
importées et les rendre uniques au niveau du projet.

0 Remarque : Seuls certains protocoles prennent en charge la fonctionnalité « Alias ».

Gestion des groupes de variables

Les variables utilisées dans chaque page sont identifiées comme faisant partie d'un groupe, de sorte que les demandes
faites par le protocole de communication au/aux contrdleur(s) connecté(s) peuvent étre traitées plus rapidement : seules
les variables incluses dans la page affichée sont consultées par le contréleur.

Mise a I'échelle

En utilisant la fonction de mise a I'échelle des variables, il est possible de redimensionner les valeurs des variables qui
seront visibles depuis I'application IHM.

Il est possible de configurer

« Une transformation linéaire, en utilisant le mode « Par formule » ou « Par plage »

« Transformation par point fixe

En général, le type de données utilisé a I'intérieur de I'lHM est le méme type de données que celui hérité de I'API.
Lorsqu'une transformation est utilisée, il faut envisager la possibilité de changer le type de données de I'lHM pour ne pas
perdre de précision.

Exemple
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Exporter des variables

Si votre API gére les valeurs a deux chiffres décimaux en utilisant un entier a point fixe, vous pouvez configurer la
transformation d'échelle comme dans I'image ci-dessous ou la valeur lue par API sera divisée par 100 et stockée dans un
type de données flottantes. Par exemple, la valeur entiére 12345 dans I'API deviendra la valeur flottante 123.45 a I'intérieur

du périphérique IHM.

Fixed Point

Mumber of decimal digits: 2 ﬂ:}

Converted: y = (float) () [ 102

HMI data type: | float

Ok, Cance|

Reszet

Exporter des variables

Chemin : VueProjet > Variables

1.'Page1/ Tags x]
= = i B »] R s @] 5] R |P- Search

o =

Data g Export Tags Comment

Modbus TCP:protl
Model: Modicon Modbus(1-based)

Holding Reaqisters 1 1?HREG 40000 17unsignedshort

Holding Reqisters 2 1?HREG*4000027unsignedshort

Holding Registers 3 1?HREG?400003?unsignedShort
4

Tagl Tag1?int

Tag2 Tag2?int

Tag3 Tag3?int

1. Sélectionnez le protocole pour les variables que vous voulez exporter.
2. Cliquez sur le bouton Exporter variables : toutes les configurations des variables pour les protocoles sélectionnés

sont exportées dans un fichier .xml.

Vous pouvez éditer le fichier .xml qui en résulte avec des outils tiers (par exemple, Microsoft Excel) puis réimporter le
fichier modifié (voir "Importer des variables" sur la page d'en face pour plus de détails).
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9 Editeur de variable

Importer des variables

Introduction

Certains protocoles permettent d'importer des variables stockées dans un fichier séparé par une virgule (.csv ou autres

formats).
L'importation est un processus en deux étapes :

1. Importation de la définition de variable dans un dictionnaire
2. Importation des variables du dictionnaire vers le projet

AVERTISSEMENT : Les caractéres spéciaux dans les noms de variables, comme le caractére « & »,
‘. qui peuvent causer des erreurs de communication, seront remplacés par le caractére souligner « _ »

lors de I'importation. Voir “Limites de la prise en charge UNICODE" sur la page 310

Importer des variables

Pour importer des variables a partir d'un fichier externe :

1. Dans VueProjet, Variables, sélectionnez le protocole a partir de la liste du filtre.

1.'Page‘|/ Tags xl

+ — 3% B0 D %5 R(P s
Data Type Tag name
Import Tags

Holding Registers 1 unsignedShort Holding Registers 1

Holding Registers 2 unsignedshort Holding Registers 2

Holding Registers 3 unsignedshort Holding Registers 3
4 Varigbles:prot? Container

Tagl int Tagl

Tag2 int Tag2

Tag3 int Tag3
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Importer des variables

2. Cliquez surle bouton Importer des variables : la boite de dialogue permettant de choisir le type d'importateur
apparait. La liste des importateurs pris en charge dépend du protocole sélectionné.

HMIStudio >

:| Multiple tag importers are available for this protocol. Please select the importer type and continue.

Version Type ~
Modbus Generic csv v1.0 e Linear
Tag Editor exported xml 1.1 General

]

Watched dictionary file:

| Modbus TCP.csv d

[ keep synchronized

Sélectionnez le type d'importateur a utiliser
Sélectionnez le fichier dictionnaire

5. Appuyez sur OK pour joindre le fichier du dictionnaire au fichier du projet. Les variables disponibles dans le
dictionnaire mais non importées dans le projet sont grises et ne sont visibles que si la case « Afficher toutes les
variables » est cochée.

1:Pagel Tags X -

+ ] [ 4 g]a 4 R |[P- search | Tritter by: Data ~ | Jtems used:6/10000 Protocol:| Show all Show al @)} =
Data Tag URI — Comment | | Property value
2 Modbus TCP:prot1 v Driver
Mnd;tlz:?;‘;.nt:gzl?;:uls(HJBSEd) 1?HREG?40000 1?unsignedShort podel Modicon Mocbus(1-based)
Holding Registers 2 1PHREG?4000022unsignedshort = D‘cﬁ::;w‘ Madbus TCPiprot1
Holding Registers 3 1?HREG?400003?unsignedShort ¥
Array false
Array size 1]
Arrayindex, Subindex 400066
@— Comment
Data type unsignedShort
Dictionary [Modbus TCP prot1] Modbus TCP
Memory type HREG
Mode id 1
Tag URL 1?HREG?4000667unsignedshort
Tag name MRTUG

6. Pourimporter des variables, sélectionnez une ou plusieurs variables ou un noeud (vue hiérarchique uniqguement)

7. Cliquez surle bouton Importer une variable : les variables sont importées dans le projet et listées en noir.
lorsque le projet a été configuré pour utiliser un réseau de protocole, vous devez également sélectionner le nceud de
protocole vers lequel les variables doivent étre importées. Vous pouvez importer les mémes variables sur de multiples

protocoles. Lorsque le fichier des variables contient les informations de nceud, vous pouvez choisir d'utiliser ces
informations pour filtrer les variables et n'importer que celles qui correspondent aux nceuds sélectionnés.
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9 Editeur de variable

7 1.'Page‘|/ Tags X|

= = 4 T ] D

A
3B

B & R |P- Search | Y Fiter by: Data

Data
4 Modbus TCP:protl

Slave id: 127.0.0.2:502:1

Alias: Nodel

Model: Modicon Modbus(1-based)
Holding Registers 1
Holding Registers 2
Holding Registers 3

Slave id: 127.0.0.3:502:1
Alias: Node2
Model: Modicon Modbus(1-based)

Slave id: 127.0.0.4:502:1

Alias: Node3

Model: Modicon Modbus(1-based)
4 Variables:prot2

Tagl

Tag2

Tag3

Récursif

Tag URI Comment

Import Tag(s) - Network

e
@ Please select one or more nodes to assodate this dictionary and continue.
L

Slave id Model Alias

127.0.0.2:502:1 Modicon Modbus(1-based) Nodel

127.0.0.3:502:1 Modicon Modbus(1-based) Mode2

127.0.0,4:502:1 Modicon Modbus(1-based) Mode3

For each selected node import only symbols matching that node

Récursif est un bouton a bascule. S'il est sélectionné, lorsqu'une variable de tableau est importée, tous les éléments du
tableau seront importés dans des variables séparées.

7 1.'Page1/ Tags* x|

o = T 2] [ % R](E] | R |,Pl> Search

Data
a CODESYS V3 ETH:prot3
Model: CODESYS 3
4 Application
4 PLC_PRG
4

il

To R

Mettre a jour les variables importées

Comment

Pour vérifier le fichier du dictionnaire et mettre a jour les variables importées :

Sélectionnez les variables que vous voulez vérifier

2. Siunchangement est trouvé, I'icéne mise a jour sera activée, cliquez surI'icéne et le dialogue « Mettre a jour
variables(s) » avec la liste des différences trouvées s’affichera

3. Décochez les variables que vous ne voulez pas mettre a jour et cliquez sur OK pour confirmer
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Importer des variables

7 1.'Page1/ Tags X |

+ =& @ 0 ][ % el

R |,°- Search

| T riter by: Data

It

Data Tag URI

a Modbus TCP:protl
Model: Modicon Modbus(1-based)

Update Tag(s)

Comment

@ Some updates are available for project tags. Do you want to continue?

Tag name

At least one tag is marked for deletion: all assocated Alarms, Trends, Dats fransfers,
Indexed Tag Sets and Widgets finks wil automatically delete!

Avaliable updates for tag properties

Project

MRTUS

MRTUS

Dictionary

MRTU7
MRTUS

NjA

?

c
X

Setting Value
~ Tag URI

Project 1?HREG?400007?unsignedShort
Dictionary 1?HREG?40007 7?unsignedShort

Yes

TG00 Z=F O SISO T

Ces variables doivent étre mises a jour. La liste des différences entre le projet et le dictionnaire est affichée.

Ces variables ne sont plus disponibles dans le dictionnaire. Si elles sont mises a jour, ces variables seront

éliminées du projet.

Synchroniser en temps réel

Cochez la case « Garder la synchronisation » si vous voulez que LRH SW vérifie et mette a jour les variables du

dictionnaire de fichiers automatiquement sans intervention de I'utilisateur.

Watched dictionary file:

| Modbus TCP.csw

Keep synchronized

Cancel

Dictionnaires

Chemin : VueProjet > Dictionnaires

Un dictionnaire est une liste de variables importées dans I'Editeur de variable pour un protocole spécifique. En fonction du

type de protocole, les variables s'affichent en vue linéaire ou en vue hiérarchique.

Pour supprimer un dictionnaire, faites un clic droit sur le nom du dictionnaire.
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9 Editeur de variable

ProjectView o x 1:Page1/ Tags x]

+ A A W + >] & B 33 |P- Search
v MNewTagEditor -

Project properties Data Tag URL
[ Pages . CODESYS V3 ETH:prot3

= Configuration Model: CODESYS 3

[ . Modbus TCP:prot1
= Redipe 4 Model: Modicopn Modbus(1-based)
v | Dictionari i Holding Registers 1 1?HREG?4000017unsignedShort
ﬁ 1%4" TR mratdl 1i-14- Registers 2 1?HREG?400002?unsignedShort
[l [coti: Z=  Rename dictionary Registers 3 1?HREG?400003?unsignedShort
@ Keypads = Delete dictionary 1?HREG?400001?unsignedshort
1?HREG?400002?unsignedShort

MRTU3 1?HREG?400003?unsignedShort
MRTU4 1?HREG?400004?unsignedShort
MDTIIE 1IHDECIANNEEE M incianadChart

Rechercher et renommer une variable

La fonction rechercher et renommer des variables renommera une référence de variable a I'intérieur du projet en entier.

Notez que cette fonction peut étre utilisée non seulement pour renommer des variables, mais aussi pour changer les
valeurs de chaque colonne de I'éditeur de variables

1:Page1/ Tags X]

+ = 3 [ )] [) 2 B 53 |P- Search | YFiIter by: Data ¥ | Ttems used:6/10000 Protocol: Show &l
Data Type Tag name | | Property
Modbus TCP:prot1 . ¥ Driver
4 Model: Modicon Modbus(1-based) Container Model
Protocol
Holding Registers 2 unsignedShort Holding Registers 2 o rotoca
Holding Registers 3 unsignedShort Holding Registers 3 Tag
Active
Comment
Data Type
. o
Tag Find and Rename > lame
Column: | Name - |:| Rename Mames in Dictionary
Find what: | |
Rename with: | |
|:| Case sensitive
Rename Selected| | Rename Al Cancel
|:| Use regular expression

Paramétres
Colonne Sélectionnez la colonne a modifier a I'aide de la fonction rechercher et renommer
Renommer Le renommage des noms des variables sera étendu pour renommer méme les noms des
des noms variables du dictionnaire interne. Ce parameétre est utile lorsque vous devez remplacer le
dans le dictionnaire par un autre dictionnaire contenant des variables renommeées.
dictionnaire . . . . T

0 Ce paramétre n'est disponible que lorsque la colonne sélectionnée est « Nom ».
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Rechercher et renommer une variable

Parametres

Find what Chaine pour chercher

Rename with | Chaine pour remplacer

Case Prend en compte les lettres majuscules et minuscules
sensitive

Use regular Active I'expression réguliere dans le modéle chercher/remplacer

expression . - o . e
Voir https://en.wikipedia.org/wiki/Regular_expression pour plus de détails surles

expressions réguliéres.

Lorsque I'expression réguliere est activée, le paramétre « Find what » n'offre pas
de valeurs prédéfinies mais seulement un traitement de texte libre.

RENAME SELECTED

Exécute le renommage uniquement pour les variables sélectionnées.
RENAME ALL

Exécute le renommage pour I'ensemble de la base de données des variables.

Les références utilisées dans JavaScript et dans les widgets personnalisés ne seront pas mises a jour.
_L Undo n'est pas autorisé pour cette commande

Exemple d'expression réguliére

En utilisant la liste des variables de I'image ci-dessus.

Si vous voulez ajouter un préfixe a toutes les variables, vous n'avez pas besoin d'utiliser une expression réguliére :
Find what : MRTU

Rename with PLC01_MRTU

Mais si vous voulez ajouter un postfixe, vous devez utiliser une expression réguliére :

Trouver : MRTU(.*)
Rename with MRTU\1_PLCO1
Ou
(") signifie toute suite de caractéres
\1 est une copie de la premiére suite de caractéres entourée de (...) trouvée dans la chaine de
recherche

1 1 2 LRH SW | Manuel de 'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.


https://en.wikipedia.org/wiki/Regular_expression

9 Editeur de variable

Rechercher et remplacer une variable

A I'aide de cette fonction, vous pouvez rechercher toutes les occurrences d'une variable & I'intérieur du projet et la
remplacer par une autre variable.

Le remplacement de variable n'est applicable que pour les variables de protocole qui sont affichées en noir et non
o pour les variables systéme, les alias et les recettes. (Voir "Ouvrir le volet Référence croisée des variables" sur la
page 124 pour la signification des différentes couleurs)

Dans la vue Référence croisée des variables, cliquez sur la variable que vous voulez remplacer
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Rechercher et remplacer une variable

> ¥ fieldl
> field3

_*, Tag Cross Reference R X
i ol
O \Growpby:|Tag  ~. Show: AlReferences =
=
% B~ Search TFiIter by: |Tag b
<
» METU1
4| > MRTUZ
_|
o * MRTU3 *
9 “ Pages = I
o Click to ta
& . F'Eg:;": replace tag
z > O fieldl
E ~ Page?
|
@ » 4 BtnStd3.btn

@ D

En utilisant les cases a cocher, sélectionnez I'endroit ou vous voulez appliquer le remplacement,

puis cliquez sur le bouton « Sélectionner une nouvelle variable pour remplacer les liaisons de données des objets

sélectionnés ou appuyez sur « Annuler » pour abandonner I'opération.

1 1 4 LRH SW | Manuel de 'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.



9 Editeur de variable

_*, Tag Cross Reference +
iy
O Groupby:Tag v : Show: AllReferences
=
% B~ Search TFiIter by: Tag
-
» MRTU1
£ | 5 MRTUZ
E‘ v MRTU3 ' Select new tag = Cancel
9 v [m] Pages
m v [] Pagel
gy
i > [ € field1
@ v Page2
o y {} BtnsStd3.btn
> ¢ fieldl
> & field3
QD

Les références utilisées dans le script Java et dans les widgets personnalisés peuvent ne pas étre

‘ listées.

Undo n'est pas autorisé pour cette commande
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Rechercher et remplacer une variable
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10 Adressage indexeé

L'adressage indexé vous permet de sélectionner un ensemble de variables dépendant de la valeur d'une autre variable. ||
est par exemple trés utile de pouvoir utiliser les mémes graphiques pour visualiser un ensemble de données provenant de
différentes sources. L'utilisateur n'a plus qu'a sélectionner la source a surveiller parmi une liste.

Générer un ensemble d’adressage indexé . il

Utilisation d’un ensemble de variables indexées dans des pages ... ... .. ...,
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Générer un ensemble d’adressage indexé

Générer un ensemble d’adressage indexé

Scénario

Dans ce scénario, les données environnementales sont collectées depuis quatre piéces, chacune équipée de capteurs de
température, de pression et d'humidité. Les données sont disponibles de la fagon suivante :

Numéro de piéce Température Pression Humidité

1 Piece1-Température

Piece1-Pression

Piece1-Humidité

Piece2-Température

Piece2-Pression

Piece2-Humidité

Piece3-Température

Piece3-Pression

Piece3-Humidité

En utilisant la fonctionnalité d'adressage indexé, vous pouvez utiliser un seul format de tableau pour organiser toutes les

W] DN

données dans le périphérique IHM.

Les données provenant des trois capteurs peuvent étre affichées sur une seule page, ou le numéro de piéce est utilisé

Piece4-Température

Piece4-Pression

Piece4-Humidité

comme sélecteur (bofte combinée) pour choisir le bon ensemble de variables.

[Room 1 ~ ]

Temperature (°C) 21
Pressure 1
Umidity (%) 75

Créer un ensemble de variables indexées

Chemin :

VueProjet> Variables

Pour ce faire, vous devez créer un ensemble de variables indexées.

1. Dans I'Editeur de variables, définissez les protocoles et les variables. Définissez une variable pour chaque donnée
aindexer, dans cet exemple vous devez créer une variable pour chaque capteur dans chaque piéce.

118
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|| Name Group | Drriver | Address

4 Room1-Temperature Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400001 unsignedShaort
|__|Room1-Fressure Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400002 unsignedShort
|__|Room1-Umidity Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400003 unsignedShort
|__|Room2-Temperaturs Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400004 unsignedShort
|__|Room2-Fressure Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400005 unsignedShort
|__|Room2-Umidity Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400006 unsignedShaort
|__|Room3-Temperaturs Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400007 unsignedShaort
|__|Room3-Fressure Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400008 unsignedShaort
|__|Room3-Umidity Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400009 unsignedShort
|__|Room4-Temperaturs Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400010 unsignedShart
|__|Room4-Fressure Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400011 unsignedShart
|__|Room4-Umidity Modbus TCPprot1  152.168.0.34:502:1 HREG 400012 unsignedShart



10 Adressage indexé

2. Créez une variable a utiliser comme variable indexée. Dans cet exemple, vous créez une variable « NuméroPiece »
qui pourrait étre de type Unsignedint utilisant le protocole Variable.

3. Dans VueProjet, sélectionnez Configuration > Variables, puis double-cliquez sur Ensemble de variables
indexées : |'éditeur d'Ensemble de variables indexées s'affiche.

Cliquez sur + pour ajouter un ensemble de variables indexées. Dans cet exemple, vous I'appellerez « Piéce ».
Sélectionnez la variable « NuméroPiéce » a utiliser comme sélecteur pour le numéro de piéce.

Créez une instance d'index pour chaque ensemble de données. Dans cet exemple, une pour chaque piece.

N o o A

Créez un Alias pour chaque type de données et renommez les colonnes du tableau de maniére appropriée. Dans
cet exemple, renommez-les « Température », « Pression » et « Humidité ».

8. Double-cliquez sur chaque cellule pour associer la variable correcte.

-~ Indexed Tag Set x -
+ Add ¥ Delete
B3 Room Index Tag RoomMumber ]
Search . f‘r Filter by: [Index - ]
Index Instance: == Alias: =k * ‘
Inaex Temperature Pressure Umidity
1 1 Room1-Temperature Room1-Pressure Room1-Umidity
2 2 Room2-Temperature Room2-Pressure Room2-Umidity
3 3 Room3-Temperature Room3-Pressure Room3-Umidity
4 4 Room4-Temperature Room4-Pressure Room4-Umidity

0 Remarque : le type de données de variable indexée peut étre un nombre, une chaine, ou tout type de données
simples.

0 Remarque : Pour référencer un type de données de tableau, utilisez I'ndex de tableau = -1

Fonction de remplissage automatique

Un tableau d'ensemble de variables indexées peut devenir trés complexe et le remplir peut conduire a des erreurs. Activez
la fonctionnalité Remplissage automatique pour vous assurer que les alias sont correctement entrés.

Cliquez sur ~ pour activer la fonctionnalité Remplissage automatique : le Tableau de remplissage automatique
s'affiche.
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Générer un ensemble d’adressage indexé

E53 Room Index Tag RoomMumber

|‘P- Search | T Filter by: |Index
Index Instance: == Alias: = *

Inaex Pressure Temperature Uimidity
1 1 Room1-Pressure Room1-Temperature Room 1-Umidity
2 2 Room3-Pressure Room3-Temperature Room3-Umidity
3 & . [
AutoFill Table: \ [
4 4

"‘FE filter: '[
Rooms(Instance)-5{Alias) EH

Tags:

L3

m

Room 1-Pressure ‘

= Room 1-Temperature
HE3 IndexedTagseto
Room 1-Umidity

RoomZ2-Pressure

-

[ Fill ][ Replace ” Reset

Cette fonction utilise une expression réguliere pour remplir le tableau avec des variables tentant de correspondre au filtre,
ou le mot-clé $(Instance) est remplacé par les valeurs Index définies et le mot-clé $(Alias) par les étiquettes d'alias
définies.

Voir https://en.wikipedia.org/wiki/Regular_expression pour plus de détails sur les expressions réguliéres.

Exemple de remplissage automatique

« Room$(Instance)-$(Alias) » correspond a tous les noms de variables :
Piéce1-Température,

Piéce1-Pression,

Piéce1-Humidité,

Piéce2-Température,

« Room0*$(Instance)-$(Alias) » correspond a tous les noms de variables :
Piece1-Température,

Piéce01-Pression,

Piece001-Humidité,

Piece2-Température,

Piéce02-Pression,

Piéce002-Humidité,
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10 Adressage indexé

Eléments de tableau a remplissage automatique

Elément Description

Remplir Remplit les entrées manquantes dans le tableau de variables en utilisant le filtre défini (le cas échéant).
Par exemple, lorsque de nouvelles instances ou de nouveaux alias sont ajoutés, vous pouvez utiliser
cette option pour remplir les nouvelles entrées.

Remplacer | Remplace toutes les entrées du tableau par celles fournies par le tableau a remplissage automatique.

Réinitialiser | Réinitialise le filtre de variables pour vider ; aucun remplissage automatique n'est effectué.

.

:\;‘. Suggeére une expression de filtre valide pour votre projet.

Remarque : les filires sont sauvegardés comme préférences de projet et peuvent étre définis pour I'ensemble du
tableau ou pour une colonne. Lorsque le filtre est défini pour une colonne, le filtire de tableau est ignoré. Ainsi,
vous pouvez modifier de maniére sélective le filtre pour gérer un seul alias en particulier.

Remarque : pour référencer les éléments d'un tableau, utilisez le caractére \ pour désactiver I'interprétation de
I'expression réguliere des crochets (les variables de tableau sont différenciées en étant en italique).

Delete [ AutoFill Table: ———
- Tag filter:
= Temperature\[$(Instance)l] | —
EEe Indexed — = A
(P searc Temperature[l] .
Index Instance: == Mias: = Ear | —
Inaex Temperature % el I
: g Temperature (0] Temperature/3]
- ! Temperature[1] Temperature/4]
3 2 Temperature/2] %
4 3 Temperaturel3] I Fill “ Replace “ Reset I [ Cancel
3 4 Temperature/4] ) <

Utilisation d’'un ensemble de variables indexées dans
des pages

Une fois qu'un jeu de variables indexées a été créé, vous pouvez I'utiliser pour créer une page pour le périphérique IHM
comme dans cet exemple.
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Utilisation d’'un ensemble de variables indexées dans des pages

Room 1 ']
Temperature (°C) 21
Pressure 1
Umidity (%) 75

Pour créer cette page :

Créer une page et ajouter une boite combinée, trois étiquettes et trois champs numériques.

2. Utiliser la variable d'index créé pour le numéro de la piéce pour la boite combinée, « RoomNumber » dans cet
exemple. Ce sera le sélecteur pour le numéro de la piéce.

3. Créerune liste pour la boite combinée. Dans cet exemple, utiliser la liste suivante.

Index Liste des chaines
0 Numéro de piéce

1 Piéce 1

2 Piéce 2

3 Piéce 3

4 Piéce 4

4. Joindre a chaque valeur de champ numérique la variable Alias correspondant (Piéce > Température, Piéce >
Humidité, Piéce > Pression).

Source: () Tag (@ Alias () System () Widget () Recipe

|:,0- Search

I IndexedTagSetl
4 Room
Pressure

Umnidity

122
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11 Reéférence croisée de variables

Le volet Référence croisée des variables affiche une liste de noms de variables utilisées dans le projet en cours organisé
en fonction de leur emplacement et de leur utilisation.

Depuis ce volet, vous pouvez :
« Vvérifier ol chaque variable est utilisée (alarmes, pages, recettes, planificateurs, tendances, etc.)
« identifier les références invalides de variable (références aux variables non définies dans I'éditeur de variable)
« identifier les variables non utilisées dans le projet

Remarque : le volet Référence croisée de variables ne liste pas nécessairement les variables utilisées dans le

0 code JavaScript.

Mettre a jour les données dans le volet Référence croisée des variables ... .. ... ...
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Ouvrir le volet Référence croisée des variables

Chemin : Affichage> Barres d'outils et fenétres d’ancrage > Référence croisée de variable

Cliquez sur I'onglet Référence croisée de variable pour ouvrir le volet Référence croisée de variable.

.*+ Tag Cross Reference B X
i
E Group by: Show: [AII References v]
[4:]
T
[1:]
> Alarms
» Pages
= Recipe
= |  Scheduler
‘:' > Trends
[¥
=]
ol
ol
a
@
o
@
3
[x]
-]

Signification des couleurs

Noir Variables de protocole
Violet Variables de recette
Bleu Balises variables systéme

Vert foncé Variables d’alias

Rouge Variables non valides

Exemple :
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11 Référence croisée de variables

File Edit Run Format

View Window Help

PRNEA S N N SEERCN N - SORN|

Tag Cross Reference

Group by:

i
Lo
m

i
0

Show: | all References -

+ X

T Filter by: |Tag -

marpaalgo 5.

0.Mame

Is keypad open

Tagl
Taglld
Tagll
Tagl2
Tagl3
Tag2
Tag3
Tag4

Bauslajay §50.0 Gel N

0.CurrentSelectedSet.Value

Indexed TagSet0.AlzsD
IndexedTagSetl.Alzs0

Protocol Communication Status

Travailler dans le volet Référence croisée des variables

Le volet Référence croisée des variables fournit un ensemble de fonctions standards.

Elément

Fonction

Grouper par

Variables de groupes par Emplacement (alarmes, pages, tendances, etc.) ou nom de Variables

Afficher

Variables de filtres et affichages :

« Toutes les références : toutes les variables
. Référence variables invalide : variables non listées dans I'Editeur de variables.

« Variables non utilisées : variables listées dans I'éditeur de variables mais non utilisées
dans le projet.

Recherche de
champ

Appliquer un filtre pour afficher un nombre limité de variables

Filtrer par

Variables de filtres par Emplacement, Variable ou Propriété.

Naviguer dans les variables listées pour trouver ou elles sont utilisés dans le projet.

Double-cliquez sur une variable pour ouvrir I'éditeur ou la page ou elle est utilisée.

Les références de variables non valides seront listées en rouge :
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o Tag Cross Reference a x
g Group by: Tag w | Show: | All References -
=
;’f_ P~ search TFiIher by: |Tag -
[1¢)
MRTU1
| 5 MRTU2
) MRTU3
(=]
Ol » TEST
[=]
E Javascript Tags
I
[1°]
o
I
=
@

Supprimez les variables non utilisées

Dans la vue des variables inutilisées, il est possible de sélectionner une ou plusieurs variables et de les supprimer de
I'éditeur de variables. Pour sélectionner une variable, cliquez sur une variable, pour sélectionner plusieurs variables,
utilisez les touches MAJ ou CTRL.

" Tag Cross Reference | X
g Group by: | Location Show: | Unused Taas -
=
;"f_ B~ search TFiIter by: |Tag
L1¢]
= | mo10
Tagll
> || Tagl2
g .Tag13
o [Tea3
% | Tagb
A Tag2
o
@
=
@

9| [
Delete selected tags. |

Sachez que les variables éventuellement référencées a l'intérieur de JavaScript peuvent ne pas étre

; trouvées (selon la fagon dont le code a été écrit). Méme s'il n'est pas pratique d'utiliser les références
des variables a l'intérieur de widgets personnalisés, méme les variables référencées a l'intérieur de
Widgets personnalisés peuvent ne pas étre détectées a partir du moteur Référence croisée de
variables.
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11 Référence croisée de variables

Mettre a jour les données dans le volet Référence
croisée des variables

Mise a jour manuelle

Par défaut, les informations affichées dans le volet Référence croisée des variables doivent étre mises a jour

manuellement. Pour ce faire, cliquez sur le bouton de rafraichissement A J. Un panneau d'avertissement s'affiche
lorsqu'un rafraichissement est nécessaire.

Mise a jour automatique
Chemin : Voir> Propriétés
Vous activez la mise a jour automatique du volet Référence croisée des variables depuis la LRH SW page Propriétés.

Tag cross reference

Auto Update

[ 0K ]| Cancel |

Sélectionnez I'option Mise a jour automatique.

Exporter les données

Les données affichées dans le volet Référence croisée des variables peuvent étre exportées dans un fichier .csv.

Les données sont organisées dans le fichier exporté selon la maniére dont elles sont groupées dans le volet.

Groupées par Format de fichier

Emplacement RESSOURCES, BUREAU RESSOURCES, ID WIDGET, ATTRIBUT, variable

Variable VARIABLE, RESSOURCES, BUREAU RESSOURCES, ID WIDGET, ATTRIBUT

0 Remarque : les séparateurs utilisés lors de I'exportation dépendent des paramétres régionaux de votre
ordinateur.
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Mettre a jour les données dans le volet Référence croisée des variables
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12 Variables systeme (Associer a)

Chemin : Source > Attacher a
Les variables systéme sont des variables spéciales qui contiennent des informations concernant le runtime de I'lHM.

Remarque : Les variables systéme sont également disponibles en tant que protocole standard dans I'éditeur de

o protocole. Utilisez les variables systéme comme protocole lorsque vous devez transférer des données entre des
variables systéme et des variables de périphériques, ou pour sélectionner un taux de rafraichissement
personnalisé pour une variable systeme.

fieldl.value e

Source: ) Tag () Alias @ System () Widget () Recipe
|,‘9- Search |

» Alarms

Buzzer
Communication
Daylight Saving Time
» Device

Dump Information
> FTP

» Keypad

MNetwork

> PLC

Printing

» Remote Client
Screen

SD Card

> Server

» Time

USE Drive

User Management
» Version

@ Read Only () ReadfWrite () Write Only Array index | p f'—

Scaling
Bit/Byte Indexing

Color Palette

OK Cancel Apply

Variables dialarmes ... .. .. 131
Variables du vibreur sonore ... . . 131
Variables de communication ... . . L 132
Variables de passage a I'heure d'été . .. 132
Variables de peripheriqUes ... L 133
Variables informations de Vidage ... .. 135
Variables client FTP . e 136
Variables Clavier ... . L 136
Variables F€Seau ... ... .. L 136
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Variables d impPressiON . L 137

Variables client a distance ... ... . L 138
Variables de VersiON ... . .. 139
Variables d'écran L 139
Variables carte SD ... . 139
Variables SerVeUr . 140
Variables d’ heure . . L 140
Variables d'écran tactile .. ... .. . . 141
Variables lecteur USB il 142
Variables de gestion des utilisateurs ... ... L 142
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12 Variables systéme (Associer a)

Variables d'alarmes

Nombre d'alarmes du type demandé.

. L Type de
Variable Description yP .
données
Alarme non confirmée Vrai quand les alarmes non confirmées sont en attente booléen
(Non déclenchée Non confirmée<>0) OU (Déclenchée Non Lecture
confirmée<>0) seule
Alarme déclenchée Vrai quand au moins une alarme a été déclenchée booléen
(Déclenchée Confirmée<>0) OU (Déclenchée<>0) OU (Déclenchée Non | Lecture
confirmée<>0) seule
Nombre d'événements Alarmes dépassant la file d'attente des événements. La longueur de la entier
d'alarme manqués file d'attente est définie dans le fichier engineconfig.xml.
Lecture
seule
Nombre d'alarmes non Alarmes désactivées ; alarmes déja confirmées entier
déclenchées, confirmées
Lecture
seule
Nombre d'alarmes non Alarmes désactivées ; en attente de confirmation entier
déclenchées, non confirmées
Lecture
seule
Nombre d'alarmes Alarmes actives ; alarmes déja confirmées entier
déclenchées, confirmées
Lecture
seule
Nombre d'alarmes Alarmes actives : confirmation non requise entier
déclenchées
Lecture
seule
Nombre d'alarmes Alarmes actives ; en attente de confirmation entier
déclenchées, non confirmées
Lecture
seule

obsoléte.

i

Variables du vibreur sonore

Ajuster le comportement du vibreur sonore.
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Remarque : pour des raisons de compatibilité, les anciens noms restent toujours valides mais leur utilisation est
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Variables de communication

Variable Description Type fle
données
Configuration 0 = désactivé entier
du vibreur 1 = activé (le vibreur sonore est audible pour tous les événements de I'écran tactile)
sonore 2 = statut du vibreur commandé par la variable systéme Commande vibreur ou par la
propriété Vibreur au toucher dans les "Propriétés de projet” sur la page 75
Le vibreur sur I'écran tactile (Réglage = 1) n’est pas disponible sur les
; plateformes Linux. Voir la propriété « Vibreur au toucher » comme
alternative.
Commandes du | 0 = vibreur éteint entier
vibreur 1 = vibreur allumé
2 = vibreur clignotant
Buzzer Off Time | Durée en millisecondes du temps de silence du vibreur lorsque le clignotement a été entier
sélectionné. Défaut = 1000. Plage : 100-5000
Buzzer On Time | Durée en millisecondes du temps d'activation du vibreur lorsque le clignotement a été entier
sélectionné. Défaut = 1000. Plage : 100-5000
Variables de communication
Etat de communication entre le périphérique IHM et les controleurs.
Variable Description Type f’e
données
Protocol Résume I'état des protocoles de communication. entier
Communication L . .
Status 0 = Aucun protocole en cours d'exécution, il est possible que les pilotes des protocoles Lecture
n'aient pas été téléchargés correctement sur le périphérique IHM. seule
1 = Protocoles chargés et démarrés, aucune erreur de communication.
2 = Au moins un protocole de communication signal une erreur.
Protocol Error Erreur de communication avec source de I'erreur. Chaine
Message . L ASCII
Par exemple : « [xxxx] » ou « xxxx » est I'abréviation du protocole, source de I'erreur.
Lecture
Plusieurs acronymes apparaissent dans le cas de sources d'erreurs multiples. Vide seule
lorsqu'aucune erreur n'est signalée.
Protocol Error | Nombre d'erreurs de communication survenues depuis la derniére réinitialisation. entier
Count Réinitialisez la valeur avec I'action Réinitialiser le nombre d'erreurs du protocole, voir Lect
"Actions systéme" surla page 200. sgﬁkgre

Variables de passage a I'heure d'été

Informations sur I'horloge systéme. Les variables contiennent des informations sur I'heure « locale ». Les options

disponibles sont I'heure standard (heure solaire) et I'heure d'été (DST).
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12 Variables systéme (Associer a)

Remarque : toutes les variables sont en lecture seule ; il n'est pas possible de les utiliser pour mettre a jour
0 I'horloge systeme.

Variable Description

Standard Décalage en minutes par rapport au GMT lorsque I'heure est réglée sur I'heure standard (par exemple : -
Offset 8x60 = -480 minutes).

Standard Semaine a laquelle I'heure standard commence (par exemple : Premiére = 1).

Week

Standard Mois auquel le passage a I'heure d'été commence. Plage : 0-11 (Par exemple : Novembre = 10).
Month

Standard Jour de la semaine auquel I'heure standard commence (par exemple : Dimanche = 0).

Day

Standard Heure a laquelle I'heure standard commence (par exemple : 02 = 2).

Hour

Standard Minute a laquelle I'heure standard commence (par exemple : 00 = 0).

Minute

DST Offset Décalage en minutes par rapport au GMT lorsque le passage a I'heure est défini

DST Week Semaine a laquelle le passage a I'heure d'été commence

DST Month Mois auquel le passage a I'heure d'été commence. Plage : 0-11

DST Day Jour de la semaine auquel le passage a |'heure d'été commence

DST Hour Heure a laquelle le passage a I'heure d'été commence

DST Minute | Minute alaquelle le passage a I'heure d'été commence

Variables de périphériques

Parameétres des périphériques et informations sur I'état de fonctionnement.

Variable Description Type f’e
données
Available Mémoire RAM libre en octets. uint64
System Lect
Memory ecture
seule
Backlight Time | Temps d'activation en heures du rétroéclairage de I'affichage depuis la fabrication du entier
périphérique. non
signé
Lecture
seule
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Variables de périphériques

Variable Description Type f’e
données
Display Réinitialise et adapte le niveau de luminosité. entier
Brightness R y i U . .
Méme lorsqu'il est réglé sur 0, le rétroéclairage reste allumé et le compteur Durée de
rétroéclairage augmente.
Plage : 0-255
External Délai d'inactivité apres lequel le rétroéclairage de I'écran s'éteint automatiquement. Le entier
Timeout rétroéclairage s'allume automatiquement dés que I'utilisateur touche I'écran.
0= Allumer le rétroéclairage (allume I'affichage)
1..n= Délai d'attente, en secondes, pour éteindre le rétroéclairage (minuteur de
I'écran de veille)
La valeur du délai d'attente est arrondie a des multiples d'une
o minute (60, 120, 180, etc.).
Trouvez la plate-forme de votre périphérique en "Capacités des périphériques IHM" sur la
page 555.
Flash Free Espace flash libre restant dans la mémoire flash interne. uint64
Space
Lecture
seule
Manufacturer Code interne qui identifie le type d'|HM entier
Code non
signé
Lecture
seule
System Font Liste des polices du systéme chaine
List
Lecture
seule
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12 Variables systéme (Associer a)

Variable Description Type fie
données
Mode systéme | Etat de service du runtime. entier
1 = démarrage en cours
2 = mode de configuration
3 = mode opérationnel
4 = redémarrage
5= arrét
Temps de Durée pendant laquelle le systéme a été alimenté depuis la fabrication de I'unité (en entier
montée du heures). non
systéeme signé
Lecture
seule

Variables informations de vidage

Statut du processus de copie vers des lecteurs externes (USB ou carte SD) pour les mémoires tampons de tendances

d'événements.

Variable Description Type fle
données
Message d’erreur Vidage Retour du message d'erreur si une erreur se produit pendant chaine
I'opération de vidage
Lecture seule
Statut du vidage d'archive 0 = état initial par défaut entier
1 = opération déclenchée Lect |
2 = opération terminée avec succes ecture seule
3 = opération terminée avec erreurs
Statut du vidage de recette 0 = état initial par défaut entier

1 = opération déclenchée
2 = opération terminée avec succes
3 = opération terminée avec erreurs

Lecture seule

Statut du vidage de tendance | 0= état initial par défaut

1 = opération déclenchée
2 = opération terminée avec succes
3 = opération terminée avec erreurs

entier

Lecture seule
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Variables client FTP

Variable Description Type fje
données
Statut de la réinitialisation de | 0 = état initial par défaut entier

recette

1 = opération déclenchée
2 = opération terminée avec succeés
3 = opération terminée avec erreurs

Lecture seule

Statut de la restauration de
recette

0 = état initial par défaut

1 = opération déclenchée

2 = opération terminée avec succeés
3 = opération terminée avec erreurs

Variables client FTP

Les variables client FTP sont mises a jour lorsque les actions FTP sont utilisées.

Variable

Description

entier

Lecture seule

Type de données

Commande en cours FTP

Derniere commande FTP

chaine

Lecture seule

Message d’erreur FTP

Dernier message d’erreur FTP

chaine

Lecture seule

Progression FTP

Progression téléchargement / chargement (0/100%) court

Lecture seule

Etat FTP

Etat de la derniére commande FTP :
e 0=inactif
e 1=actif
o 2 =effectué
e« 3=erreur

Variables clavier

Statut du clavier.

Variable

Description

court

Lecture seule

Type de données

Le clavier est-il ouvert ?

0 = clavier ouvert

1 = clavier ouvert

Variables réseau

Paramétres réseau du périphérique.
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entier

Lecture seule
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12 Variables systéme (Associer a)

Variable Description Type f’e
données
Paramétres Chaine JSON qui permet de lire ou de mettre a jour les paramétres d'adaptateurs réseau chaine
de
I'adaptateur
Gateway Adresse de passerelle de l'interface Ethernet principale du périphérique chaine
Lecture
seule
Adresse IP Adresse IP de l'interface Ethernet principale du périphérique chaine
Lecture
seule
Mac ID Mac ID de I'interface Ethernet principale du périphérique chaine
Lecture
seule
Etat Contient les résultats de la demiére opération requise par I'écriture dans les Paramétres de | chaine
I'adaptateur. Cette valeur est actualisée aprés chaque opération d'écriture. Lecture
« Silachaine est vide, cela signifie qu'il n'y a aucune erreur seule
« Descriptions des erreurs les plus récentes
Subnet Mask | Masque de sous réseau de l'interface Ethernet principale du périphérique chaine
Lecture
seule
Variables d’i '
ariapies a'impression
Informations concernant les fonctions d'impression.
Variable Description Type fje
données
Completion Progression de la tache d'impression actuelle en pour cent. Lecture seule
ercentage
P 9 Plage : 0—-100
Current disk Taille en octets du dossier de stockage des rapports PDF. Lecture seule
usage
9 Si Flash a été sélectionné en tant que Type de média spool, cette valeur
correspond a rapportspool.
Current job Nom du rapport que la tAche traite actuellement. La tache actuelle est la Lecture seule
suivante :
« [nom de rapport] pour un Rapport graphique
« [premiére ligne de texte] pour un Rapport texte
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Variables client a distance

Variable

Description

Type de
données

Current RAM
usage

Taille en octets de la mémoire RAM utilisée pour le traitement de la tache
actuelle

Lecture seule

Disk quota

Taille maximale en octets du dossier de stockage des rapports PDF

Lecture seule

Graphic job queue
size

Nombre de taches de graphique dans la file d'impression

Lecture seule

Last error Description de la derniére erreur affichée chaine
message
Lecture seule
RAM quota Taille maximale en octets de la mémoire RAM utilisée pour la génération des Lecture seule
rapports
Etat Statut du systéme d'impression. chaine

Valeurs :
o idle
e Erreur

« paused
o Impression

Lecture seule

Text job queue
size

Nombre de taches de texte dans la file d'attente d'impression

Variables client a distance

Lecture seule

Surles clients distants, la variable systéme ci-dessous peut étre utilisée pour savoir si le serveur (périphérique IHM) est

accessible.
Variable Description Type f’e
données
Etat de la connexion 0 = le client ne peut pas atteindre le client du serveur. La | entier (32 bits)

connexion avec le serveur est perdue.

1 = le client peut atteindre le client du serveur. La
connexion avec le serveur est active.

Il ne s'agit que d'une variable cété client. Sur
0 LRH SW HMI Runtime ou LRH SW PC
Runtime elle sera toujours 0.

Lecture seule

Les variables systéme suivantes sont associées aux fichiers lors du transfert sur un périphérique IHM distant.
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12 Variables systéme (Associer a)

Variable Description Type fle
données
Download from HMI error message Description de I'erreur Chaine ASCII

Lecture seule

Download from HMI percentage

Progression du téléchargement (0—100)

Lecture seule

Download from HMI status

0 = inactif, action non utilisée ou terminée
1 = téléchargement du fichier en cours

2 = erreur

entier (32 bits)

Lecture seule

Upload to HMI error message

Description de I'erreur

Chaine ASCII

Lecture seule

Upload to HMI percentage

Progression du téléversement (0—100)

Lecture seule

Upload to HMI status

0 = inactif, action non utilisée ou terminée
1 = chargement du fichier en cours

2 = erreur

entier (32 bits)

Lecture seule

Variables de version

Versions du systéme d'exploitation et du runtime.

Variable Description Type de données
Main OS Version Version de I'OS principal. chaine
Runtime Version Version du runtime. chaine

Variables d'écran

Statut de I'écran.

Variable

Description

Time remaining to
unlock

Temps restant avant le déverrouillage de I'écran (voir action Verrouiller écran, "Actions de

page" surla page 188)

X Screen resolution

Affiche la dimension horizontale de I'écran en pixels

Y Screen resolution

Affiche la dimension verticale de I'écran en pixels

Variables carte SD

Informations concernant la carte SD externe.
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Variables serveur

Variable

Description

Type de données

SD Card FreeSpace

Espace de mémoire libre sur la carte en octets

uint64

Lecture seule

SD Card Name

Nom de la carte SD

chaine

Lecture seule

SD Card Size Tailles en octets de la carte enfichée dans le port uinté4
Lecture seule
SD Card Status 0 = carte SD débranchée entier

1 = carte SD branchée

Variables serveur

Statut du serveur.

0 Important : Toutes les variables se référent au serveur, non a LRH SW Client.

Lecture seule

Variable Description Type fje
données

PageActuelle | Nom de la page actuellement affichée chaine

Current Nom du projet actuel chaine

project

Operating Secondes écoulées depuis que le périphérique a démarré en mode opérationnel au uint64

mode time format Date systéme (millisecondes).

Project load Date de chargement du projet surle LRH SW HMI Runtime au format Date systéme uint64

time (millisecondes).

Variables d’heure

Heure systéme au format UTC.

Variable Description Type fje
données

Jour du mois Plage : 1-31 entier

Jour de la Plage : 0 = Dimanche, .., 6 = Samedi entier

semaine

Heure Plage : 0-23 entier
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12 Variables systéme (Associer a)

Variable Description Type f’e
données

Minute Plage : 0-59 entier

Mois Plage : 1-12 entier

Seconde Plage : 0-59 entier

Heure du Identique a I'heure UTC. Il est également possible de définir cette variable au entier non signé

systéme format date/heure.

Année Année en cours entier

Variables d'écran tactile

Statut et position du curseur sur I'écran tactile. Ce sont des propriétés de la page active et elles peuvent étre sélectionnées
dans la section Widget.

field1l.value

Source: () Tag () Alias () System @ Widget () Recpe
|2~ Search |

» _AlarmsMgr

» _EventMgr

> _MultiLangMgr

- labell

4 Pagel

Background
4 Touch

Page Touch X
Page Touch Y
Screen Touch X
Screen Touch Y
Touch Pressed
Touch Status

o Remarque : les dimensions de page peuvent différer de celles de I'affichage du périphérique IHM.

Variable | Description Java Script

Page Position du curseur par rapport a la page page.primaryTouch.x
Touch )

X page.primaryTouch.y

Page

Touch

Y

Screen | Position du curseur par rapport a I'écran tactile page.primaryTouch.screenX
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Variables lecteur USB

Variable | Description

Java Script

Touch
X

Screen
Touch
Y

page.primaryTouch.screenY

Touch 0 = écran non touché

Press , ,
1 = écran touché

page.primaryTouch.pressed

Touch Modifications génériques sur I'écran tactile. Cette variable contient la
Status concaténation des variables Screen Touch X, Screen Touch Y et Touch
Press (par exemple, « 924,129,0 »).

ou clic).

La fonction principale de cette variable est de déclencher un événement a
I'aide de la fonctionnalité OnDataUpdate dés qu'un changement intervient (x, y

Variables lecteur USB

Informations concernant le lecteur USB externe connecté au périphérique.

Variable

Description

page.primary TouchStatus

Type de données

USB Drive free space

Espace de mémoire libre en octets

uinté4

Lecture seule

USB Drive Name

Nom du périphérique USB

chaine

Lecture seule

USB Drive Size

Taille en octets du lecteur branché au port USB

uinté4

Lecture seule

USB Drive Status

0 = lecteur USB débranché
1 =lecteur USB branché

Variables de gestion des utilisateurs

Informations concernant les utilisateurs et les groupes.
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entier

Lecture seule
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12 Variables systéme (Associer a)

Variable Description Type fie
données
This Client Nom de I'utilisateur connecté au client ol la variable systéme est affichée. chaine
User-Name
Lecture
seule
This Client Groupe de I'utilisateur actuellement connecté chaine
Group-Name
Lecture
seule

This Client ID Uniquement pour LRH SW Client. Les clients locaux et distants connectés au méme court
serveur (par exemple, le runtime) regoivent un 1D unique.

Lecture

seule
No of Remote- Nombre de LRH SW Client connectés au serveur court
Clients Alive

Lecture

seule

JavaScript

Depuis JavaScript, les variables sont accessibles en tant que propriétés de I'objet _SysPropMagr.

Exemple :
var sysVar = project.getWidget( " SysPropMgr" );
var UserName = sysVar.getProperty ("This Client User-Name") ;

var clientId sysVar.getProperty ("This Client ID");

(
var UserGroup sysVar.getProperty ("This Client Group-Name") ;
(
var numClients = sysVar.getProperty("No Of Remote-Clients Alive");
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Variables de gestion des utilisateurs
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13 Variables systeme (protocole)

Le pilote de communication des Variables systéme permet de créer des variables pointant sur les informations du systéme.

Le pilote de communication de variables n’est pas compté comme protocole physique.
0 Se référer au Tableau des fonctions et limites de manuel principal dans la ligne « Nombre de protocoles

physiques ».

Parameétres de I'éditeur du protoCole ... . . L 146
Importation des variables ... . 146
Variables par défaut ... 147
Variables de mémoire rémanente ... .. ... il 163
Variables de ServiCes . .. ... . e 169
Variables PLCMOO .. 171
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Paramétres de I'éditeur du protocole

Parametres de I’éditeur du protocole

Ajouter un protocole
Pour configurer le protocole :

1. Dans le nceud Config, double-cliquez sur Protocoles.
2. Pour ajouter un pilote, cliquez sur + ; une nouvelle ligne est ajoutée.
3. Sélectionnez le protocole dans la liste APL.

La boite de dialogue de configuration du protocole s’affiche.

Dans la liste de modéles d'API, sélectionnez le type particulier de Variables systéme.

Protocols ]
r-AvE
FLE | Corfiguration
| ¥ |System Variables:prot 1 CfgWer=1 model=Default

Importation des variables

Sélectionnez le pilote dans I'éditeur de variables et cliquez sur le bouton Importer variables pour lancer le pilote
d’'importation.

Tags x
IF >] 4e

Data * Tag URI

Le systeme aura besoin d'un fichier XML générique exporté de I'éditeur de variables avec le bouton approprié.

Tags x
+ = £ B 21 [> &

Data ag LRI

Lorsque vous avez sélectionné le pilote d’'importation, localisez le fichier de symboles et cliquez sur Ouvrir.

Les variables disponibles dans le dictionnaire mais non importées dans le projet sont grises et ne sont visibles que si la
case « Afficher toutes les variables » est cochée.
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13 Variables systéme (protocole)

- Tags X Protocals -
=i R ] [» % BY ] R |P- Search | T Fiter by: Data = | Tems used:6/10000 Protocal: Show all Show al tags |
Data Type Comment # | | Property Value
a Modbus TCP:prot1 Container ' Driver
Mudal;ﬂ::\cp\u:g::;:uls(l-basEd) eIy Model Modicon Modbus(1-based)
Holding Registers 2 unsignedShort .Prubucul Modbus TCP:prot1
Holding Registers 3 unsignedShort ' Dictionary
Array false
Array size 1]
WRTUS uneguedshort ] Arrayncex.Subindex 400003
Comment
Data type unsignedShort
Elément de la barre d’outils Description
29 Importer variable(s).
Sélectionnez les variables a importer et cliquez sur cette
icOne pour ajouter les variables du dictionnaire au projet.
& Mettre a jour variable(s).
E
Cliquez sur cette icdne pour mettre a jour les variables du
projet grace a un nouvel import du dictionnaire.
R Cochez cette case pour importer tous les sous-éléments

d’'une variable.

Exemples de résultats avec la case cochée et non cochée :

7 Tagst x 7 Tags x
+ =3B 1 D s el Bl =33 A D %]l R
Data Type Con | |Data Type Con
“ oot conemys g e Cantane ¢ Mo conems g0 Cantane
4 Appiication Container 4 Appication Container
4 PLC_PRG Conttainer 4 PLC_PRG Container
4 tectirayTag Array[11] : INT 4 tectArayTag Array[11] : INT
] [0 INT
(5] INT
[ INT
€] INT
5] INT
(5] INT
[e] INT
INT
[8] INT
9] INT
[10] INT
Tagl DINT Tagl DINT
Tag2 DINT Tag2 DINT
Teg3 DINT Tag3 DINT

O Search T Fiter by: Recherche des variables dans le dictionnaire en filtrant en

fonction de I'élément sélectionné dans la liste déroulante.

Variables par défaut

Variables systéme - Le protocole par défaut permet de créer des variables qui pointent vers les variables systéme de I'lMH
concernant :
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Variables par défaut

o Alarmes

o Vibreur sonore

o Communication

o Base de données

o Heured'été

o Périphérique

« Informations sur les vidages
o Réseau

. Ecran

o Carte SD

o Serveur

o Heure

o Lecteur USB

o Version

o Commutateur de communication virtuelle

Parameétres de I’éditeur du protocole

Dans la liste des modéles d'API de la boite de dialogue Editeur de protocole, sélectionnez Défaut.

Protocols = ]

+— AV
FLE | Corfiguration
| ¥ |System Variables:prot 1 CfgVer=1 model=Default

Parameétres de I’éditeur de variables
Chemin : VueProjet > Configuration > double-cliquez sur Variables

1. Pour ajouter une variable, cliquez sur + : une nouvelle ligne est ajoutée.

2. Sélectionnez Variables systéme dans la liste Driver : le dialogue de définition de variables s'affiche.

Systemn Variables @

System Yariables
Memory Type Offset
System Time - ] ]
Data Type Conversion
uinta4 - 0 +-
o) [Ccan ) [ som
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13 Variables systéme (protocole)

Elément Description
Type de Représente la variable systéme a laquelle la variable renvoie.
mémoire . . . . . . .
La rubrique ci-dessous montre la liste compléte des variables systéme possibles,
regroupées par catégorie.
Variables d'alarmes
. s Type de
Nom de variable Description yP .
données
Alarme non Vrai quand les alarmes non confirmées sont en | booléen
confirmée attente Lect
ecture
(Non déclenchée Non confirmée<>0) OU seule
(Déclenchée Non confirmée<>0)
Alarme déclenchée Vrai quand au moins une alarme a été booléen
déclenchée Lect
ecture
(Déclenchée Confirmée<>0) OU seule
(Déclenchée<>0) OU (Déclenchée Non
confirmée<>0)
Nombre Alarmes dépassant la file d'attente des entier
d'événements événements. Lalongueur de lafile d'attente est Lect
d'alarme manqués définie dans le fichier engineconfig.xml. ecture
seule
Nombre d'alarmes Alarmes désactivées ; alarmes déja confirmées | entier
non déclenchées, Lect
confirmées ecture
seule
Nombre d'alarmes Alarmes désactivées ; en attente de entier
non déclenchées, non | confirmation Lect
confirmées ecture
seule
Nombre d'alarmes Alarmes actives ; alarmes déja confirmées entier
déclenchées, Lect
confirmées ecture
seule
Nombre d'alarmes Alarme active : confirmation non requise entier
déclenchées Lect
ecture
seule
Nombre d'alarmes Alarmes actives ; en attente de confirmation entier
déclenchées, non Lect
confirmées ecture
seule
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Variables par défaut

Elément

Description

Variables du vibreur sonore

Nom de variable

Description

Type de
données

Configuration du
vibreur sonore

0 = désactivé

1 = activé (le vibreur sonore est audible pour
tous les événements de I'écran tactile)

2 = statut du vibreur commandé par la variable
systéme Commande vibreur ou par la propriété
Vibreur au toucher dans les « Propriétés du
projet » du manuel principal

Le vibreur sur I'écran tactile

_L (Réglage = 1) n’est pas disponible
sur les plateformes Linux. Voir la
propriété « Vibreur au toucher »
comme alternative.

entier

Commandes du
vibreur

0 = vibreur éteint
1 = vibreur allumé

2 = vibreur clignotant

entier

Buzzer Off Time

Durée en millisecondes du temps de silence du
vibreur lorsque le clignotement a été
sélectionné. Défaut = 1000. Plage : 100-5000

entier

Buzzer On Time

Durée en millisecondes du temps d'activation
du vibreur lorsque le clignotement a été
sélectionné. Défaut = 1000. Plage : 100-5000

entier
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13 Variables systéme (protocole)

Elément Description

Variables de communication

2 = HorsLigne (non disponible)

. o Type de

Nom de variable Description yp .

données

Protocol Résume I'état des protocoles de entier

Communication communication. Lect

.

Status e ecture
0 = Aucun protocole en cours d'exécution, il est | seule
possible que les pilotes des protocoles n'aient
pas été téléchargés correctement surle
périphérique IHM.

1 = Protocoles chargés et démarrés, aucune
erreur de communication.

2 = Au moins un protocole de communication
signal une erreur.

Protocol Error Erreur de communication avec source de chaine

Message I'erreur.

Lecture
Par exemple : « [xxxx] » ou « XXxX » est seule
I'abréviation du protocole, source de I'erreur.
Plusieurs acronymes apparaissent dans le cas
de sources d'erreurs multiples. Vide
lorsqu'aucune erreur n'est signalée.

Protocol Error Count | Nombre d'erreurs de communication survenues | entier
depuis la derniére réinitialisation. Réinitialisez la Lect
valeur avec I'action Réinitialiser le nombre eclure
d'erreurs du protocole, voir « Actions systéme » seule
du manuel principal.

Variables bases de données

. A Type de

Nom de variable Description yP .

données

Database link error Description de la derniére erreur détectée chaine

message

Lecture
seule

Etat du lien de la 0 = Non défini (pas encore initialisé) entier

base de données . .

1 = EnLigne (prét) Lecture
seule
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Variables par défaut

Elément Description

Variables bases de données

Nom de variable

Description

Type de
données

3 = Transfert en cours

4 = Erreur

Database link error
count

Compteur d'erreurs. Augmente aprés chaque
erreur

connexion de lien de base de données (plage 1 a 10)
Les variables sont mises a jour uniguement lorsqu'une action de connecteur de
base de données est exécutée

Variables de passage a I'heure d'été

entier

Lecture
seule

e Chaque variable de base de données est un tableau ou I'index sélectionne la

Nom de variable

Description

Type de
données

Standard Offset

Décalage en minutes par rapport au GMT
lorsque I'heure est réglée sur I'heure standard
(par exemple : -8x60 = -480 minutes)

entier

Lecture
seule

Standard Week

Semaine a laquelle I'heure standard commence
(par exemple : Premier = 1)

entier

Lecture
seule

Standard Month

Mois auquel le passage a I'heure d'été
commence. Plage : 0-11 (Par exemple :
Novembre = 10)

entier

Lecture
seule

Standard Day

Jour de la semaine auquel I'heure standard
commence (par exemple : Dimanche = 0)

entier

Lecture
seule

Standard Hour

Heure a laquelle I'heure standard commence
(par exemple : 02 = 2)

entier

Lecture
seule

Standard Minute

Minute a laquelle I'heure standard commence
(par exemple : 00 = 0)

entier
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13 Variables systéme (protocole)

Elément Description

Variables de passage a I'heure d'été

Nom de variable Description Type fle
données
Lecture
seule
DST Offset Décalage en minutes par rapport au GMT entier
lorsque le passage a I'heure est défini
Lecture
seule
DST Week Semaine a laquelle le passage a I'heure d'été entier
commence
Lecture
seule
DST Month Mois auquel le passage a I'heure d'été entier
commence. Plage : 0-11
Lecture
seule
DST Day Jour de la semaine auquel le passage aI'heure | entier
d'été commence
Lecture
seule
DST Hour Heure a laquelle le passage a I'heure d'été entier
commence
Lecture
seule
DST Minute Minute a laquelle le passage a I'heure d'été entier
commence
Lecture
seule

Toutes les variables sont en lecture seule ; il n'est pas possible de les utiliser
pour mettre a jour I'horloge systéme.
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Variables par défaut

Elément

Description

Variables de périphériques

Nom de variable

Description

Type de
données

Available System
Memory

Mémoire RAM libre en octets

uint64

Lecture
seule

Backlight Time

Temps d'activation en heures du rétroéclairage
de I'affichage depuis la fabrication du
périphérique

entier non
signé

Lecture
seule

Battery LED

Active/désactive le voyant de batterie faible de
la DEL (si disponible)

0 = désactivé
1 = activé

Non disponible sur les plateformes

0 Linux (trouvez la plateforme de votre
périphérique au chapitre "Capacités
des périphériques IHM" sur la page
555

entier

External Timeout

Délai d'inactivité aprés lequel le rétroéclairage
de I'écran s'éteint automatiquement. Le
rétroéclairage s'allume automatiquement dés
que I'utilisateur touche I'écran.

-1 = Eteint le rétroéclairage et désactive les
commandes tactiles (éteindre I'affichage). Le
compteur Backlight Time s'arréte.

, BSP v1.0.324 ou supérieur est
o requis.

-2 = Désactiver le rétroéclairage mais ne
désactivez pas le toucher. Si vous appuyez sur
la touche, I'événement n'est pas transmis aux
applications mais I'écran de veille se ferme et le
rétro-éclairage s'allume.

0 BSP v1.0.324 ou plus est requis.

0 = Allumer le rétroéclairage (allume I'affichage)

entier
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13 Variables systéme (protocole)

Elément Description

Variables de périphériques

Nom de variable Description Type fle
données
1..n = délai d'attente, en secondes, pour
éteindre le rétroéclairage (minuteur de I'écran de
veille)
La valeur du délai d'attente est
0 arrondie a des multiples d'une minute
(60, 120, 180, etc.).
Trouvez la plate-forme de votre périphérique en
"Capacités des périphériques IHM" sur la page
555.
Flash Free Space Espace flash libre restant dans la mémoire flash | uint64
interne
Lecture
seule
Manufacturer Code Numéro de code identifiant I''HM court
Lecture
seule
System RAM Usage Mémoire RAM actuelle utilisée par I'lHM, uint64
exprimée en octets
Lecture
seule
System Font List Liste des polices du systeme chaine
Lecture
seule
Mode systéme Etat de service du runtime. entier
1 = démarrage en cours
2 = mode de configuration
3 = mode opérationnel
4 = redémarrage
5= arrét
Temps de montée du | Durée pendant laquelle le systéme a été entier non
systéme alimenté depuis la fabrication de I'unité (en signé
heures)
Lecture
seule
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Variables par défaut

Elément Description

Variables informations de vidage

Nom de variable Description Type 9e
données
Message d’erreur Retour du message d'erreur si une erreur se chaine
Vidage produit pendant |'opération de vidage
Lecture
seule
Statut du vidage 0 = état initial par défaut entier
d'archive 1 = opération déclenchée Lect
2 = opération terminée avec succes ecl ure
3 = opération terminée avec erreurs seule
Statut du vidage de 0 = état initial par défaut entier
recette 1 = opération déclenchée Lect
2 = opération terminée avec succes ecl ure
3 = opération terminée avec erreurs seule
Statut du vidage de 0 = état initial par défaut entier
tendance 1 = opération déclenchée Lect
2 = opération terminée avec succes ecl ure
3 = opération terminée avec erreurs seule
Statut de la 0 = état initial par défaut entier
réinitialisation de 1 = opération déclenchée Lect
recette 2 = opération terminée avec succes ecl ure
3 = opération terminée avec erreurs seule
Statut de la 0 = état initial par défaut entier
restauration de 1 = opération déclenchée Lect
recette 2 = opération terminée avec succes ecl ure
3 = opération terminée avec erreurs seule
Variables réseau0
Nom de variable Description Type f’e
données
Gateway Adresse de passerelle de l'interface Ethernet chaine
principale de I'lHM
Lecture
seule
Adresse IP Adresse IP de l'interface Ethernet principale de | chaine
I'lHM
Lecture
seule
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13 Variables systéme (protocole)

Elément Description

Variables réseau0

Nom de variable Description Type fle
données
Mac ID ID Mac de l'interface Ethernet principale de chafne
I'I[HM
Lecture
seule
Parameétres de Chaine JSON qui permet de lire ou de mettre a | chaine
I'adaptateur réseau jour les paramétres de I'adaptateur réseau
Statut du réseau Contient les résultats de la demiére opération chaine
requise par I'écriture dans les Paramétres de Lect
I'adaptateur. Cette valeur est actualisée aprés ecl ure
chaque opération d'écriture. seule
« Silachaine est vide, cela signifie qu'il
n'y a aucune erreur
« Descriptions des erreurs les plus
récentes
Subnet Mask Masque de sous réseau de l'interface Ethernet | chaine
principale de I'lHM
Lecture
seule
Variables écran
Nom de variable Description Type f’e
données
X Screen resolution Affiche la dimension horizontale de I'écran en entier
pixels
Lecture
seule
Y Screen resolution Affiche la dimension verticale de I'écran en entier
pixels
Lecture
seule
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Variables par défaut

Elément

Description

Variables carte SD

Nom de variable

Description

Type de
données

SD Card FreeSpace

Espace de mémoire libre sur la carte en octets

uint64

Lecture
seule

SD Card Name

Nom de la carte SD

chaine

Lecture
seule

SD Card Size

Tailles en octets de la carte enfichée dans le
port

uinté4

Lecture
seule

SD Card Status

Variables serveur

0 = carte SD débranchée

1 = carte SD branchée

entier

Lecture
seule

Nom de variable

Description

Type de
données

Nom de page

Nom de la page actuellement affichée

chaine

Lecture
seule

Current project

Nom du projet actuel

chaine

Lecture
seule

Project load time

Date de chargement du projet surle LRH SW
HMI Runtime au format Date systéme
(millisecondes).

uint64

Lecture
seule

Last operating mode
start time

e Toutes les variables se référent au serveur, non a LRH SW Client.

Secondes écoulées depuis que le périphérique a
démarré en mode opérationnel

uint64

Lecture
seule
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13 Variables systéme (protocole)

Elément Description

Variables d’heure

Nom de variable Description Type fie
données
Jour du mois Plage : 1-31 entier
Jour de la semaine Plage : 0 = Dimanche, .., 6 = Samedi entier
Heure Plage : 0-23 entier
Minute Plage : 0-59 entier
Mois Plage: 1-12 entier
Seconde Plage : 0-59 entier
Heure du systéme Identique a I'heure UTC. Il est également entier non
possible de définir cette variable au format signé
date/heure.
Année Année en cours entier
o Heure systéme au format UTC
Variables lecteur USB
Nom de variable Description Type fje
données
USB Drive FreeSpace | Espace de mémoire libre en octets uint64
Lecture
seule
USB Drive Name Nom du périphérique USB chaine
Lecture
seule
USB Drive Size Taille en octets du lecteur branché au port USB | uint64
Lecture
seule
USB Drive Status 0 = lecteur USB débranché entier
1 = lecteur USB branché Lecture
seule
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Variables par défaut

Elément Description
Variables de version
Nom de variable Description Type f’e
données
Main OS Version Version principale du SE chaine
Lecture
seule
Runtime Version Version du runtime chaine
Lecture
seule
Nom du projet Nom du projet chaine
Lecture
seule
Version de projet Version de projet chaine
GUID du Projet GUID du Projet (identificateur unique) chaine
Lecture
seule
Variables du commutateur de communication virtuelle
Nom de variable Description Type f’e
données
VCS Status Indique le statut du périphérique VCS. octet non
: o signé
0 = Service activé
1= Client té en mode intercalé Lecture
= Client connecté en mode intercalé seule
2 = Client connecté en mode exclusif
3 = Service désactivé (par défaut)
VCS disable Permet la désactivation manuelle du booléen
périphérique VCS.
0 = Service VCS activé
1= Service VCS désactivé (par défaut)
Port VCS Indique le port d'écoute en cours TCP sur court non
I''HM par le service VCS signé
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13 Variables systéme (protocole)

Elément Description
Type de Chagque variable systéme a un type de données spécifique, décrit dans les tableaux ci-
données dessus.

Le tableau suivant présente les détails de tous les types de données utilisés pour les
variables systeme.

Type de données Espace mémoire Limites

court Donnée a 16 bits -32768 ... 32767

entier Donnée a 32 bits -2.1€9... 2.1e9

octet non signé Donnée a 8 bits 0...255

court non signé Donnée a 16 bits 0...65535

entier non signé Donnée a 32 bits 0...4.2e9

uint64 Donnée a 64 bits 0...1.8e19

chaine Tableau des éléments contenant du code de caractéres défini
par I'encodage sélectionné
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Variables par défaut

Elément Description
Taille de En cas de variable de chaine, cette propriété représente le nombre maximum d’octets
tableau disponible pour la variable de chaine.
Remarque : le nombre d'octets correspond au nombre de caractéres de chaine si la
propriété Encoding est définie sur UTF-8 ou Latin1 dans I'Editeur de variables.
Si la propriété Encoding est définie sur UCS-2BE, UCS-2LE, UTF-16BE ou UTF-16LE, un
caractére nécessite 2 octets.
Conversion Conversion a appliquer a la variable.

162

Conversion ‘ ‘ ‘
inv,swap2 Allowed Configured
BCD Inv bits
AB->BA = |ABCD->CDAB
ABCD->CDAB -
ABCDEFGH-=GHEFCDAE
Inw bits LS
o
| Cancel | [ K, ]

En fonction du type de données choaisi, la liste Autorisée affiche un ou plusieurs types de
conversion.

Valeur Description

Inv bits inv : Inverse tous les bits de la variable.

Exemple :
1001 — 0110 (format binaire)
9 — 6 (format décimal)

Inverser neg : Inverse la valeur de la variable.

Exemple :
25.36 — -25.36

AB -> BA swapnibbles : Echange les quartets d’'un octet.

Exemple :
15D4 — 514D (format hexadécimal)
5588 — 20813 (format décimal)

ABCD ->
CDAB

swap2 : Echange les octets d’'un mot.

Exemple :
9ACC — CC9A (format hexadécimal)
39628 — 52378 (format décimal)

ABCDEFGH | swap4 : Echange les octets dans un double mot.
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13 Variables systéme (protocole)

Elément Description
Valeur Description
-> Exemple :

GHEFCDAB | 32FCFF54 — 54FFFC32 (format hexadécimal)
855441236 — 1426062386 (format décimal)

ABC...NOP | swap8: Echange les octets dans un long mot.
-

OPM...DAB | Exemple: N
142,366 — -893553517,588905 (format décimal)

0 10000000110
000111001011101101100100010110100001110010101100000
1

N

110000011100
101010100001010001011011011011001011011000010011110
1

(format binaire)

BCD bed : sépare I'octet en deux quartets, les lit au format décimal
(de0a9)

Exemple :

23 — 17 (format décimal)
00010111 =23

0001 = 1 (premier quartet)
0111 =7 (second quartet)

Sélectionnez la conversion et cliquez sur le bouton +. La conversion sélectionnée s’affiche
dans la liste Configurée.

Si vous configurez d’autres conversions, celles-ci s’affichent dans I'ordre (du haut vers le
bas de la liste Configurée).

Utilisez les boutons de direction pour changer I'ordre des conversions configurées.

Variables de mémoire réemanente

Variables systéme - Le protocole Mémoire rémanente permet de créer des variables pointant sur une zone de mémoire dont
le contenu est maintenu lorsque I'lHM est hors tension.

Le support physique de la mémoire rétentive est basé sur la technologie FRAM.

Important : Tous les périphériques IHM n'incluent pas la mémoire FRAM. Si la mémoire FRAM n'est

0 pas disponible, la rémanence est prise en charge en utilisant la mémoire de I'utilisateur (Flash ou
disque dur). La technologie Flash est limitée dans le nombre maximum d'opérations d'écriture.
L'utilisation de Flash comme support de stockage pour la mémoire rémanente avec des opérations
d'écriture fréquentes peut endommager les composants de la mémoire. Vérifier la disponibilité de la
mémoire FRAM dans les données du périphérique IHM.

Important : La mémoire rémanente est une zone de mémoire linéaire de 16 Ko organisée en octets et
accessible par un décalage. Reportez-vous au schéma ci-dessous.
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Variables de mémoire rémanente

BYTE
0
1
2
o -: -------------- —}
Tag Name: Tagl Tag Mame: Tag2 I
Data Type: boolean =--=---1| 3 Data Type: byte :
Offset: 3 Offset: 3 Tag Mame: Tag3
SubIndex:4 | N __ J Data Type: short
Offzet: 3
I
4 i Tag Name: Tag4
: Data Type: int
""""""""""""""" Offset: 3
5
6
7

Les données de recette sont sauvegardées dans la mémoire flash (sauf pour LRH SW PC Runtime) tandis que
les données rémanentes sont sauvegardées dans un FRAM. La mémoire flash n'est pas adaptée a un nombre
élevé d'opérations d'écriture, tandis que FRAM supporte un nombre pratiquement illimité d'opérations d'écriture
et est préférable lorsque des opérations d'écriture fréquentes sont nécessaires.

0 Mémoire rémanente vs stockage des recettes

Parameétres de I’éditeur du protocole

Dans la liste des modéles d'API de |a boite de dialogue Editeur de protocole, sélectionnez Mémoire rémanente.

Protocols ]

+— AV
PLC | Configuration
System Yarables:praot 1 CfgVer=1 model=RETENTIVE_MEM

[~

Parametres de I’éditeur de variables

Chemin : VueProjet > Configuration > double-cliquez sur Variables
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13 Variables systéme (protocole)

1. Pour ajouter une variable, cliquez sur + ; une nouvelle ligne est ajoutée.

2. Sélectionnez Variables systéme dans la liste Driver : le dialogue de définition de variables s'affiche.

System Variables

S

System Variables
Memory Type Offset
Retentive Memary - 0 = v}
Data Type Conversion
unsignedByte - 0 +_‘f.
(]9 Cancel Apply T

Elément Description

Type de Fixée ala mémoire rémanente

mémoire

Offset Adresse de décalage ou se situe la variable. Plage : 0-16383

Sousindex Ce paramétre permet la sélection du décalage de ressources en fonction du Type de données

sélectionné.

Type fje Type de données Espace mémoire Limites

données
booléen Donnée a 1 bits 0...1
octet Donnée a 8 bits -128 ... 127
court Donnée a 16 bits -32768 ... 32767
entier Donnée a 32 bits -2.1€9... 2.1e9
int64 Donnée a 64 bits -9.2e18 ... 9.2e18
octet non signé Donnée a 8 bits 0...255
court non signé Donnée a 16 bits 0...65535
entier non signé Donnée a 32 bits 0...4.2e9
uint64 Donnée a 64 bits 0...1.8e19
flottant Type virgule flottante de 32 bits simple | 1.17e-38 ... 3.4e38

précision conforme IEEE
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Variables de mémoire rémanente

Elément

Description

Type de données Espace mémoire Limites

double Type virgule flottante de 64 bits double | 2.2e-308 ... 1.79e308
précision conforme IEEE

chaine Tableau des éléments contenant du code de caractéres défini par
I'encodage sélectionné

binaire Données binaires arbitraires

Note: pour définir des tableaux, sélectionnez I'un des formats de type de données suivi de
0 crochets tels que « byte[] », « short[] », etc.

Taille de
tableau

« Encas de variable vectorielle, cette propriété représente le nombre d’éléments vectoriels.

« Encas de variable de chaine, cette propriété représente le nombre maximum d’octets disponible
pour la variable de chaine.

Remarque : le nombre d'octets correspond au nombre de caractéres de chaine si la propriété Encoding
est définie sur UTF-8 ou Latin1 dans I'Editeur de variables.

Si la propriété Encoding est définie sur UCS-2BE, UCS-2LE, UTF-16BE ou UTF-16LE, un caractére
nécessite 2 octets.

Conversion

166

Conversion a appliquer a la variable.

Conversion ‘ ‘ ‘
inv,swap? Allowed Configured
BCD Inv bits
AB-=BA == | ABCD->CDAB
ABCD-=CDAB —
ABCDEFGH-=GHEFCDAE
Inw bits L
g
| Cancel | [ OK ]

En fonction du type de données choisi, |a liste Autorisée affiche un ou plusieurs types de conversion.

Valeur Description
Inv bits inv : Inverse tous les bits de la variable.
Exemple :

1001 — 0110 (format binaire)
9 — 6 (format décimal)

Inverser neg : Inverse la valeur de la variable.

Exemple :
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13 Variables systéme (protocole)

Elément Description
Valeur Description
25.36 — -25.36
AB -> BA swapnibbles : Echange les quartets d’un octet.
Exemple :
15D4 — 514D (format hexadécimal)
5588 — 20813 (format décimal)
ABCD -> CDAB swap2 : Echange les octets d’'un mot.
Exemple :
9ACC — CC9A (format hexadécimal)
39628 — 52378 (format décimal)
ABCDEFGH -> swap4 : Echange les octets dans un double mot.
GHEFCDAB
Exemple :
32FCFF54 — 54FFFC32 (format hexadécimal)
855441236 — 1426062386 (format décimal)
ABC...NOP -> swap8 : Echange les octets dans un long mot.
OPM...DAB
Exemple :
142,366 — -893553517,588905 (format décimal)
010000000110
0001110010111011011001000101101000011100101011000001
110000011100
1010101000010100010110110110110010110110000100111101
(format binaire)
BCD bed : sépare I'octet en deux quartets, les lit au format décimal
(de0a9)
Exemple :
23 — 17 (format décimal)
0001 0111=23
0001 = 1 (premier quartet)
0111 =7 (second quartet)
Sélectionnez la conversion et cliquez sur le bouton +. La conversion sélectionnée s’affiche dans laliste
Configurée.
Si vous configurez d’autres conversions, celles-ci s’affichent dans I'ordre (du haut vers le bas de la liste
Configurée).
Utilisez les boutons de direction pour changer I'ordre des conversions configurées.

Nettoyer la mémoire rémanente

Utilise I'action ClearRetentiveMemory pour nettoyer le contenu de la mémoire rémanente.
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Variables de mémoire rémanente

r Conseil : Utilisez cette action pour définir le contenu de la mémoire a un statut connu a tout moment.

Voir la section Actions > Tag Action du manuel principal pour les détails.

o L'interface JavaScript pour cette action est :

project.clearRetentiveMemory ();

Préserver la mémoire rémanente lors du téléchargement du projet

Lorsqu'un fichier de projet est téléchargé vers une IHM, ou lorsque le projet actif est modifié, le contenu de la mémoire
rémanente est généralement supprimé.

Si cela est nécessaire pour préserver le contenu des données rémanente lors du téléchargement ou de la mise a jour du
projet, sélectionnez I'option Conserver les données rémanente lors de la mise a jour du projet dans les onglets de

configuration de I''HM.

Settings

Settings | Password |

Context Menu Delay(s):

Show Busy Cursor:

2 [v]
]

Use Keypads:
Keep retentive data on
Project update
0K Cancel

Ce paramétre sera ignoré si I'option Supprimer les fichiers dynamiques de runtime est sélectionnée dans la fenétre

Télécharger vers la cible.

168
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13 Variables systéme (protocole)

-

Downleoad to Target

Ready to download

27 .0 .0 . 1 @
B.ﬁ.duanced

Download ] [

Close ]

Download only changes
Binary format

Delete runtime dynamic files

Download Web Project

Préserver la mémoire rémanente dans le simulateur

Le simulateur du LRH SW prend en charge la mémoire rémanente. Pour activer la mémoire rémanente pendant la

simulation de projet, utilisez I'option « Conserver les données rémanentes sur la simulation de projet » dans le menu

contextuel.

F HMISimulator

’,
| § Settings

=

Settings Ports

Show Mouse Painter:
Show Busy Cursar:
Use Keypads:

Keep retentive data on
project simulation

Context Menu Delay(s):

4| e

E EOE

J [ Cancel

Variables de services

Les variables de services donnent la possibilité de lire I'état et de transmettre des commandes au serveur VNC .

Parameétres de I’éditeur du protocole

Chemin : VueProjet > Protocoles
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Variables de services

1. Cliquez sur + et sélectionnez Variables systéme : la boite de dialogue Variables systéme s'affiche.
2. Sélectionnez Services dans la liste PLCModels.

Parameétres de I’éditeur de variables

Chemin : VueProjet > Configuration > double-cliquez sur Variables

1. Pour ajouter une variable, cliquez sur + : une nouvelle ligne est ajoutée.

2. Sélectionnez Variables systéme dans la liste Driver : le dialogue de définition de variables s'affiche.

Systemn Variables *

System Variables

Memory Type Offset

Vnc Stop
Vnc State

Vnc Restart
boolean - 0 | +/-

Conversion

Cancel Apply Help

Les variables d'état VNC ne sont prises en charge que par les périphériques Linux ayant un BSP version 1.0.344 ou plus.
(Voir "Capacités des périphériques IHM" sur la page 555)

Elément Description Type de données
VNC Start Ecrivez 1 al'intérieur de cette variable pour forcer le démarrage du serveur | booléen
VNC.

Ecriture seule
C'est une variable en écriture seule, la commande sera
exécutée a chaque fois que vous la réécrivez.

VNC Stop Ecrivez 1 al'intérieur de cette variable pour forcer I'arrét du serveur VNC. | booléen
C'est une variable en écriture seule, la commande sera Ecriture seule
exécutée a chaque fois que vous la réécrivez.
VNC Restart Ecrivez 1 al'intérieur de cette variable pour forcer le redémarrage du booléen
serveur VNC.

Ecriture seule
C'est une variable en écriture seule, la commande sera
exécutée a chaque fois que vous la réécrivez.

VNC State Statut du serveur VNC entier

0 INACTIF Lecture seule

10 FONCTIONNEMENT EN COURS

-1  ERREUR
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13 Variables systéme (protocole)

r— Les variables en écriture seulement ne peuvent pas étre lues. Assurez-vous de ne pas utiliser le mode d'accés
" L/E pour éviter I'icone d'erreur de lecture.

F& Start | | Start | Properties o x
&J & &

R/W ' - Button : BtnStd3
- Value 0

IR ES

= DataLink | MNC Start|W

Access Type w
Click Type moméHtarv
Autorepeat Disabled
Hold Time (ms) -1
Label 3|+
Fill Color B [120, 120, 120] al+
Show Frame true
+ Events

Variables PLCMO09

Le périphérique PLCMO09 est un modem sans fil avec DEL et E/S numériques. Le comportement des variables systéme
associées dépend de la maniére dont le module a été configuré dans les paramétres du systéme (voir « [[[Undefined
variable Manuel.PLCMO09]]] Modem sans fil » pour plus d'informations).

Parameétres de I’éditeur du protocole

Chemin : VueProjet > Protocoles
1. Cliquez sur + et sélectionnez Variables systéme : la boite de dialogue Variables systéme s'affiche.
2. Sélectionnez PLCMO09 depuis la liste PLCModels.

Parametres de I’éditeur de variables

Chemin : VueProjet > Configuration > double-cliquez sur Variables

1. Pour ajouter une variable, cliquez sur + : une nouvelle ligne est ajoutée.

2. Sélectionnez Variables systéme dans la liste Driver : le dialogue de définition de variables s'affiche.

System Variables >

System Variables

Memary Type Offset

m |v | 0 O i}
Inputl

Input2 .
Outputi & Conversion
Output2
Led1 | /-
Led2

Mrhila Start

Cancel Apply Help
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Variables PLCMQ09

Elément Description Type de données
Input1 Valeur des signaux d'entrée booléen
Input2 Lecture seule
Output1 Valeur des signaux de sortie booléen
Output2 Les variables de sortie sont en lecture/écriture uniquement lorsqu'elles Lecture/écriture

sont configurées en tant que « Contréle par utilisateur » (voir « PLCMO09

Modem sans fil » pour plus d'informations). Dans les autres

configurations, ou les signaux de sortie sont controlés directement a partir

du module PLCMO9, les variables du systéme sont en lecture seule.
Led1 Valeur du statut de la DEL octet non signé
Led2 o 0=éteinte Lecture/écriture

o 1=allumée
« 2=clignote

Les variables des DEL sont en lecture/écriture uniquement lorsqu'elles

sont configurées en tant que « Contréle par utilisateur » (voir « PLCM09

Modem sans fil » pour plus d'informations). Dans les autres

configurations, ou les statut des DEL sont contrélés directement a partir

du module PLCMO9, les variables du systéme sont en lecture seule.
Mobile Start Ecrivez 1 al'intérieur de cette variable pour forcer le mode sans fil a booléen

démarrer. ..

Ecriture seule
C'est une variable en écriture seule, la commande sera
o exécutée a chaque fois que vous la réécrivez.

Mobile Stop Ecrivez 1 al'intérieur de cette variable pour forcer le mode sans fil a booléen

s'arréter.

C'est une variable en écriture seule, la commande sera
exécutée a chaque fois que vous la réécrivez.

Ecriture seule

Mobile Restart

Ecrivez 1 a l'intérieur de cette variable pour forcer le mode sans fil a
redémarrer.

C'est une variable en écriture seule, la commande sera
exécutée a chaque fois que vous la réécrivez.

booléen

Ecriture seule

Mobile State

Statut de la connexion mobile

0 INACTIF

1 DEMARRAGE EN COURS

entier

Lecture seule
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13 Variables systéme (protocole)

Elément Description

Type de données

10

100

200

300

-100

-101

-110

-120

-130

-200

-300

-301

-310

-320

-330

-400

-500

FONCTIONNEMENT EN COURS
CONNEXION EN COURS
CONNECTE

AL'ARRET

ERREUR GENERIQUE
ERREUR SYSTEME
MODEM INTROUVABLE
MODEM OCCUPE
MODEM

TEMPS MODEM EXPIRE
ERREUR MODEM

SIM MANQUANTE

PIN REQUIS

NOUVEAU PIN REQUIS
ERREURPIN

PUK REQUIS

ERREUR PUK
ITINERANCE BLOQUEE

IDENTIFIANTS INCORRECTS

Mobile Signal Qualité du signal mobile (0-100)

octet

Lecture seule

Opérateur mobile Nom de I'opérateur mobile (p. ex. 'Vodafone')

chaine[§]

Lecture seule

Technologie d'accés | Technologie d'accés mobile

mobile
-1

0

N/A

GSM (2G)

entier

Lecture seule
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Variables PLCMQ09

Elément

Description

Type de données

2 UTRAN (20)

3 GSMW/EGPRS (2G)
4 UTRAN W/HSDPA (3G)
5 UTRAN W/HSUPA (3G)

6 UTRAN W/HSDPA et HSUPA (3G)

Statut de le
I'enregistrement
mobile

Statut de le I'enregistrement mobile

-1 N/A

0 Non enregistré. Le modem sans fil n'est pas en cours de
recherche d'un nouvel opérateur pour I'enregistrement.

1 Enregistré sur le réseau domestique.

2 Non enregistré. Le modem sans fil est en cours de recherche
d'un nouvel opérateur pour I'enregistrement.

3 Enregistrement refusé.
4 Inconnu

5 Enregistré enitinérance

entier

Lecture seule

Mobile RX/TX

Nombre d'octets regus/transmis

entier non signé[2]

Lecture seule

Mobile Start Time
(Sec)

Quand la connexion mobile a été démarrée (en secondes depuis le début)

entier non signé

Lecture seule

r Les variables en écriture seulement ne peuvent pas étre lues. Assurez-vous de ne pas utiliser le mode d'accés
o L/E pour éviter I'icone d'erreur de lecture.

[’5 Start | | Start | Properties 1 X
&1 & &
R/W - Keyboard Button : GroupWgt3.GroupWgt5.BtnKbd16
- Value 1] ﬂ
= Datalink  Mobile Start|w ]
Access Ty w
Click Type [ momeni.:ar'.ur
Autorepeat Disabled
Hold Time (rms) -1
Label Start ﬂﬂ
Fil Color [ [192, 192, 192] a4
+ Events
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13 Variables systéme (protocole)

JavaScript (Statut de la connexion mobile)

L'état de la connexion mobile peut étre récupéré méme a partir de l'interface JavaScript ci-dessous ou le "protocolSysVar"
est le code d'instance du protocole (par exemple "prot1", "prot2", etc.)

Mobile State = tagMgr.invokeProtocolCommand (protoSysVar,"get mobile state"™, ""); //
get modem status
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Variables PLCM09
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14 Actions

Les actions sont des fonctions permettant d'interagir avec le systéme. Elles sont exécutées en général lors du
déclenchement d'événements.

Divers widgets peuvent déclencher des événements, par exemple, en appuyant et en relachant un bouton. Toutes les
actions ne sont pas disponibles pour tous les événements d'un objet.

Les actions sont associées a des widgets dans la section Evénements du volet Propriétés (Editeur de pages).

Actions dialarmes .. ...
Actions de base de données .. .. .. . i
Actions d'evenements .. . . .
Actions multilangues ... .

ACtiONS ClaVIier

ACtiONS FTP
ACtioNSs de Page ...l
Actions d'impPressioN .

AcCtions de recette ..

ACtioNs SYS M il

Actions de variable .. .

Actions de gestion des Utilisateurs ... .. . . L 219

Actions Widget ... . 222
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Actions d'alarmes

Actions d'alarmes

Permet principalement d'accuser réception ou de réinitialiser des alarmes.

SelectAllAlarms

Sélectionne toutes les alarmes.

Parametre

Description

Mode

SelectAlarm

TOGGLE
Inverse le statut sélectionné.

Les alarmes qui ne sont pas déclenchées ou qui n'ont pas de demande d'accusé de
réception ou de réinitialisation en attente ne seront jamais sélectionnées.

SELECT
Sélectionne toutes les alarmes qui sont déclenchées ou qui ont une demande d'accusé de réception
ou de réinitialisation en attente

UNSELECT
Désélectionne toutes les alarmes

Sélectionne une alarme spécifique.

Paramétre Description
IDAlarme ID d'alarme
Sélection de TRUE
drapeau Sélectionne I'alarme.
Les alarmes qui ne sont pas déclenchées ou qui n'ont pas de demande d'accusé de
o réception ou de réinitialisation en attente ne seront pas sélectionnées.
FALSE
Désélectionne une alarme.
AckAlarm

Accuse réception d'une alarme spécifique ou de toutes les alarmes sélectionnées.

Parameétre

Description

IDAlarme

ID d'alarme spécifique

SELECTED
Toutes les alarmes sélectionnées

Accuse réception des alarmes sélectionnées.
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14 Actions

RéinitialiserAlarme

Réinitialise une alarme spécifique ou toutes les alarmes sélectionnées qui ne sont ni déclenchées, ni confirmées.

Paramétre Description

IDAlarme ID d'alarme spécifique
SELECTED
Toutes les alarmes sélectionnées

ActiverAlarmes

Active ou désactive une alarme spécifique ou toutes les alarmes sélectionnées.

Les alarmes désactivées ne produiront pas d'événements d'alarme.

Paramétre Description
IDAlarme ID d'alarme spécifique
SELECTED

Toutes les alarmes sélectionnées

Sélection de drapeau | TRUE
Active le(s) alarme(s).

FALSE
Désactive le(s) alarme(s).

Actions de base de données

DBInit

Important : cette action est exécutée une seule fois sur une base de données vide. Il ne s'agit pas
o d'une commande d'initialisation a appeler a chaque démarrage du périphérique IHM.

Crée le jeu de tableaux requis par le projet. Vous n'avez pas besoin d'utiliser cette action si la base de données contient
déja les tableaux nécessaires.

Action Properties

- DBInit
Link MNarme myRemoteDB
Custom SQL query

Link Name
Database link name

Utilisez le paramétre Requéte SQL personnalisée pour définir les pages a créer. Laissez vide pour générer des noms de
tableau par défaut
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Actions de base de données

f..

. autorisé uniquement lors de la premiére installation de I'application.

Interface JavaScript

project.dbInit (dbLinkName,

sglCustomQuery) ;

B d
FILE HOME CREATE EXTERNAL DATA DATABASE TOOLS ADD-INS
b/‘ rX\ Cut Y El Ascending T Selection ~ ’7 1= [
- Egy Copy i El Descending Y|Q;1\d‘.fanced - |—=,ES
View Filter Refresh
- al- XI
Views Clipboard [F] : Sort & Filter
ta
Tables 9 « || 3 too
tagname ~ | tagvalue -~ ClicktoAdd -~
B3 Events
Alarml o
B Recipes SystemTime 1412347792
3 tags Tag01 55
B Trends Tag02 200

DBWriteTags, DBReadTags

Conseil : ajoutez cette commande a I'intérieur d'une page de montage de votre projet, utilisée par le personnel

Transférent les valeurs des variables sélectionnées vers/a partir de la base de données distante.

Action Properties

- DBWriteTags
Link Name
Custom SQL query
Tag names

myRemoteDB

Tag01;Tag02

Action Properties

- DBReadTags
Link Mame myRemoteDB

Custom SQL query

Tag names Tagll;Tag02

Link Name
Database link name

Interface JavaScript

Link Name
Database link name

project.dbWriteTags (dbLinkName, sglCustomQuery, Tags);

project.dbReadTags (dbLinkName, sglCustomQuery, Tags);

DBWriteGroups, DBReadGroups

Transférent des groupes de variables entre le périphérique IHM et la base de données.

Action Properties

- DBWriteGroups
Link Mame
Custom SQL query
Group names

myRemoteDB

Groupl

Action Properties

- DBReadGroups
Link MName myRemoteDB
Custom SQL query
Group names Groupl

Link Name
Database link name

180

Link Name
Database link name
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14 Actions

Interface JavaScript

project.dbWriteGroups (dbLinkName, sglCustomQuery, Groups);

project.dbReadGroups (dbLinkName, sglCustomQuery, Groups) :;

DBWriteTrend

Ajoute les valeurs des données échantillonnées les plus récentes dans la plage de temps sélectionnée dans le tableau des
tendances de la base de données distante.

Action Properties

-| DBWriteTrends
Link Mame myRemoteDB
Custom SQL query
Trend names Trend1
Duration 10 min

Link Name

Database link name

Interface JavaScript

project.dbWriteTrends (dbLinkName, sglCustomQuery, trendName, durationIndex)

DBWriteEvents

Insére les valeurs des événements les plus récents dans la plage de temps sélectionnée dans le tableau des événements
de la base de données distante.

Action Properties Action Properties
-I DBWriteEvents - DBWriteEvents
Link Name myRemoteDB Link Name myRemoteDB
Custom SQL query Custom SQL query
Buffer AlarmBuffer1 Buffer AuditTrail
Duration 1 hour Duration 1 hour
Buffer Buffer
Select Event buffer Select Event buffer

Interface JavaScript

project.dbWriteEvents (dbLinkName, sqglCustomQuery, archiveName, durationIndex)

DBWriteRecipes, DBReadRecipes

Transférent les données des recettes vers/a partir de la base de données distante.
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Actions d'événements

Action Properties Action Properties
- DBWriteRecipes - DBReadRecipes
Link Mame myRemoteDB Link Name myRemoteDB
Custorn SQL query Custom 5QL query
Recipe names Recipel ﬂ Recipe names Recipel ﬂ
Recipe names Recipe names
Recipe names seperated by semicolon(;) Recipe names seperated by semicolon(;)

Interface JavaScript

project.dbWriteRecipes (dbLinkName, sglCustomQuery, recipeNames)

project.dbReadRecipes (dbLinkName, sglCustomQuery, recipeNames)

DBResetErrors

Réinitialise les trois variables de statut pour le lien de base de données sélectionné. Voir « Variables bases de données »
enpage 1.

Action Properties
-I DBResetErrors
Link Name myRemoteDB

Link Name -
Database link name

Interface JavaScript

project.dbResetErrors (dbLinkName)

Actions d'événements

Utilisées par le widget de I'Historique des alarmes pour le défilement des événements/alarmes dans la vue de tableau
(widget de mémoire d'événements).

FaireDéfilerEvénementsArriére

Faire défiler les événements/actions en arriere dans la vue de tableau (widget de mémoire d'événements).

FaireDéfilerEvénementsAvant

Faire défiler les événements/actions en avant dans la vue de tableau (widget de mémoire d'événements).

Actions multilangues

Sélectionne la langue de I'application.
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14 Actions

ConfigurerLangue

Définir la langue a utiliser. La langue sélectionnée sera appliquée au runtime a tous les widgets concernés.

Actions clavier

Modifie les claviers utilisés.

SendKey
Envoie un caractére a un widget numeérique. La propriété TypeClavier du widget numérique doit étre définie sur Macro.
w  Properties o x
[E1)&8 &
= -1 Field
= Value 100
i Hurnber Format Lt
[ ] ] Keypad Type Macro
100 i -
Max 4096
+ Events
+ Text
+ Frame
SendKeyWidget

Envoie un caractére a un widget particulier.
Exemple

Les boutons Haut et Bas utilisent I'action WidgetEnvoiTouche en combinaison avec Widget liste de controle.
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Actions clavier

w Properties

(5168 &

[l

»

i

m "N
[ E S T [+

ButtonWgt

ClickType momentary

Value 0

Fill Color [ [230, 230, 250]

Events

OnMousePress Action

OnMouseRelease Actit 1 Action

-

OnDatalUpdate Action

Configure

Styles /
General /
Position /

p
Action List

ActionList == = A WV

/
/

i SendKeyWidget
Page Actions
- LoadPage
-- HomePage
- PrevPage
- MextPage
- LastVisitedPage
- ShowDialog
- CloseDialog
- ShowMessage
- LaunchApplication
- LaunchBrowser
M_ultiLang Actions

»  Macro Properties

= SendKeyWidget

E| widgetld

controlList1

keyCode

up

|

ActionList g = AW

" SendKeywidget()

I[ Cancel ]

- SendKeyWidget
Page Actions
- LoadPage
- HomePage
- PrevPage
- Next Page
- | astVisitedPage
- ShowDialog
- CloseDialog
- ShowMessage
- LaunchApplication
- LaunchBrowser

+  Macro Properties

= SendKeyWidget

H widgetId field4

keyCode up

keyCode

Select the key to attach to

ShowKeyPad

ok ||

Cancel

Affiche le clavier tactile du systéme d'exploitation par défaut.

o Remarque : peut ne pas étre pris en charge par tous les systémes d'exploitation.
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14 Actions

Clavier

Active/désactive I'utilisation d'actions lors de I'utilisation de claviers externes. L'exécution des actions peut étre
activée/désactivée tant au niveau du projet qu'au niveau de la page.

L'effet est équivalent a I'utilisation de la propriété Clavier pour le projet et la page.

Properties o X
& &F &7
—:]Page : Pagel

Id Pagel

Vidth 800

Height 480

Background | [255, Zﬁﬁﬂ

Template none

Static Optimization true

Static File Type png

JavaScript Debug false

Precache
+ EBvents ﬁ'u

Actions lecteurs médias

Interagit avec le widget du lecteur de médias au runtime.

Action Description

LireMédia Lance la lecture de la vidéo.

FermerMédia Arréte lalecture de la vidéo.
RechargerMédia Reprend la lecture de la vidéo depuis le début.
PauseMédia Pause la vidéo.

ParcourirMédia Sélectionne la vidéo a lire.

Actions FTP

Utilisé pour le téléversement et le téléchargement de fichiers vers et depuis un serveur FTP distant.

ftpGET

Télécharge des fichiers depuis un serveur FTP distant
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Actions FTP

Parameétre Description

ConfigFtp Configuration des parametres FTP
FtpRemoteFileName Nom du fichier sur un serveur FTP a télécharger (source)
FtpLocalFileName Nom du fichier sur un périphérique IHM local (destination)

ftpPUT
Charge les fichiers sur un serveur FTP distant
Paramétre Description
ConfigFtp Configuration des paramétres FTP
NomFichierFtpLocal Nom du fichier sur un périphérique IHM local (source)
NomFichierFtpDistant Nom du fichier sur un serveur FTP a télécharger (destination)

0 Les noms de fichier peuvent contenir des métacaractéres.

Une fois transférées, les variables systéme sont mises a jour avec le statut des opérations en cours (voir "Variables client
FTP" surla page 136 pour les détails).

Configuration serveur FTP

Pour configurer le parameétre FTP, entrez les informations suivantes pour le paramétre FtpConfig :

Parameétre

Description

Adresse FTP

Adresse IP du serveur FTP.

Port de serveur

Port pour connexion FTP (par défaut = 21).

Authentification | Choisissez I'authentification FTP a utiliser :
« Normale (nom d’utilisateur et mot de passe requis)
« Anonyme

Identifiant Nom d'utilisateur du compte FTP distant

Mot de passe

Mot de passe du compte FTP distant

Cliquez sur + pour ajouter ajouter des configurations de serveurs FTP.

r" Conseil : Utilisez les variables si vous voulez changer les parameétres du serveur de maniere dynamique depuis
le LRH SW HMI Runtime.
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14 Actions

Interface JavaScript FTP
ftpConfig

ftpCONFIG (IPAddress, Port, Authentication, UserName, Password)

Régle les paramétres FTP pour utiliser les prochains appels FTP

Paramétre Description

Adresse IP Adresse IP du serveur FTP.

Port Port pour connexion FTP (par défaut = 21).
Authentification Choisissez I'authentification FTP a utiliser :

« Normale (nom d’utilisateur et mot de passe requis)

« Anonyme
Identifiant Nom d’utilisateur du compte FTP distant
Mot de passe Mot de passe du compte FTP distant

ftpGET

ftpGET (remoteFileName, localFileName, [callback])

Télécharge des fichiers depuis un serveur FTP distant

Paramétre Description

remoteFileName Nom du fichier sur un serveur FTP a télécharger (source)

localFileName Nom du fichier sur un périphérique IHM local (destination)

callback Fonction qui sera appelée a la fin du transfert FTP
ftpPUT

ftpPUT (remoteFileName, localFileName, [callback])

Charge les fichiers sur un serveur FTP distant

Paramétre Description
remoteFileName Nom du fichier sur un serveur FTP a télécharger (source)
localFileName Nom du fichier sur un périphérique IHM local (destination)
callback Fonction qui sera appelée a la fin du transfert FTP

Exemple :
project.ftpCONFIG("192.168.0.200", "21", "true", "admin", "admin");
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Actions de page

project.ftpGET ( "data.txt",
"\\USBMemory\\data.txt",
function (ftpStatus) {fnFtpGetFinished (ftpStatus);} ):;

function fnFtpGetFinished (ftpStatus) {
alert (ftpStatus) ;

Actions de page

Navigation dans une page. Les actions dans les pages peuvent étre utilisées avec les événements suivants :

o OnMouseClick,

« OnMouseRelease,
» OnMouseHold

o OnActivate

o OnDeactivate

o Alarmes

« Planificateurs.

LoadPage

Se rendre a la page sélectionnée du projet.

Depuis LRH SW v4.0, en plus des pages, vous pouvez utiliser les alias (voir "Pages alias" surla page 71).
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14 Actions

Action List == == M W

#" LoadPage(] Action
@ @ Action Properties
‘- BrowseMedia ~ = LoadPage
- e :
¢ i SendEmail e |—

& FTP

.| Pages and Alias X

A |:| Show even pages that not are accessible from all categories

< Pages Alias

Pagel Setup e

Setup_\Web

Page? k

Cancel

T |,¢||

Canca

HomePage

Se rendre a la page d'accueil.

Vous pouvez configurer la page d'accueil dans la section Comportement du Widget de projet, voir "Projet” sur la page 82
PrevPage

Retourner a la page précédente.

NextPage

Passer a la page suivante.

LastVisitedPage

Retourner a la page affichée précédemment

ShowDialog

Ouvrir une page de dialogue définie dans le projet.

CloseDialog

Fermer pages de dialogue.

o Remarque : Cette action s'applique uniquement aux pages de dialogue.
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Actions de page

Action
@ @ Action Properties
- Page -~ = CloseDialog

- LoadPage Close Dialog
-~ HomePage fileMame
- PrevPage
- NextPage
- LastVistedPage =
- ShowDialog
- ShowMessage
- Launch Application
N R -

CloseDialog options

DialogName
Dialogl.jrx ﬂ

Option Description

Tous Ferme tous les dialogues ouverts

Selected Ferme uniquement le dialogue actif

DialogName Ferme le dialogue indiqué par la propriété nomFichier

Interface JavaScript

project.closeDialog(DialogID);

Ou DialoglID :
Tous Ferme tous les dialogues ouverts
Selected Ferme uniqguement le dialogue actif

DialogName.jmx ou AliasName

Exemples

Exemple

Ferme le dialogue indiqué par le paramétre nomFichier

Comportement

project.closeDialog("All");

Tous les dialogues ouverts sont fermés

project.closeDialog("Selected");

Le dialogue sélectionné est fermé

project.closeDialog("Dialog1.jmx");

Toutes les instances du Dialogue1 sont fermées

La fonction project.closeDialog(); sans parameétre fonctionne comme project.closeDialog("Selected");.

AfficherMessage

Afffiche un message contextuel. Saisir le texte du message a afficher.

LancerApplication

Lance une application externe.
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14 Actions

Paramétre Description

App Name Nom exécutable avec extension (par exemple, « notepad.exe » pour exécuter
Notepad)

Chemin Chemin de I'application.

Arguments Arguments spécifiques a I'application (par exemple, \flash\qthmi\Manuel. pdf pour

ouvrir le document « Manuel.pdf »)

Instance unique Argument pour démarrer I'application en une seule instance ou plusieurs instances.

Lorsque Instance unique est sélectionnée, le systéme vérifie d'abord si |'application
est déja en cours d'exécution ; si c'est le cas, I'application est mise au premier plan,
sinon, I'application est lancée.

ViderCacheRuntime | Efface tous les caches de runtime pour libérer le plus de ram possible avant de
lancer I'application.

Remarque : Les arguments contenant des espaces doivent étre mis entre guillemets (par exemple, "\Carte de
e stockage\Manuel.pdf")

Exemple :

-l LaunchApplication

Application Mame | \Windows\cmd.exe
Executable path

arguments [c "\Flash\New Folder\test.bat™ Parl Par2
Single Instance true
LaunchPDFViewer

Démarre la visionneuse de PDF.

Notez que le nom de chemin du champ arguments utilise le format natif de I'OS (voir "Capacités des périphériques IHM"
sur la page 555).

Sur les périphériques Linux, I'application IHM est installée selon le chemin /mnt/data/hmi/gthmi/deploy/ et la syntaxe du
nom du chemin utilise le caractére barre oblique.
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Actions de page

admin authorizations

Widget Action Ftp Http Miscellaneous

Enable FTP authorization

Permission; |Read-Write -

Root folder: | Jdata |

Additional folders: + -

F: USBMemory f

Action Properties

= LaunchPDFviewer
Application Name
Executable path

arguments fmnt/data/hmi/gthmi/deploy/data/test. pdf
Commeon to all user groups single Instance true
Allowed IP addresses:
Action Properties

= LaunchPDFViewer
Application Name
Executable path
arguments fmnt/usbmemory/ test. pdf
Single Instance true

Cancel

-hide-open-button (disponible seulement sur les périphériques Linux)

A I'aide de cette option, I'icéne pour ouvrir un fichier différent sera supprimée de la barre d'outils PDF (pour restreindre la

navigation au fichier PDF déja ouvert et passé par ligne de commande).

Action Properties

= LaunchPDFViewer
Application Mame
Executable path
arguments fmnt/usbmemory/test. pdf -hide-open-button
Single Instance true

Lancer Mise a jour

Met a jour le projet et le runtime depuis un périphérique externe.
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14 Actions

Utilise le paramétre Chemin pour spécifier le dossier qui contiendra le fichier du paquet de mise a jour. Laissez le
paramétre chemin vide si vous préférez sélectionner manuellement le fichier sur le périphérique IHM lorsque la macro est
appelée.

Lorsque la macro LaunchUpdater est exécutée, le dialogue ci-dessous s'affiche sur le périphérique IHM

HMI Update Wizard 1/2

Flease wait, examining system...
Available updates: |f'n1|‘|th|5|:-|11-5|11-:-|";.-' J

IV :Auto select best match:

Components that wil be updated: j

- Executable files

- Config files

- License

i Executable files

- Support libraries ll

e St Cilon

Browse, .. Mext Cancel |

Interface JavaScript
project.launchUpdater(strPath)
Exemples

project.launchUpdater ("\\USBMemory")

Verrouiller écran

Verrouille temporairement I'écran tactile. Permet le nettoyage de I'écran tactile.

La variable systéme Time remaining to unlock affiche le temps restant avant le déverrouillage. Voir "Variables d'écran”
sur la page 139

ChargerProjet

Décharge le projet en cours et charge le projet sélectionné vers le périphérique IHM.
Le nom du projet doit étre spécifié par son chemin relatif, comme dans I'exemple ci-dessous :

Action Properties
-| LoadProject
projectMame | workspace/ project2/project2.jpr

LastVisitedProject

Décharge le projet en cours et revient au projet précédent.

Actions d'impression

Geére les taches d'impression.
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Actions d'impression

PrintGraphicReport
Imprime un rapport graphique.
Parametre Description
NomRapport Attribue un nom au rapport
silent faux = permet de configurer les propriétés de I'imprimante au runtime
NomFichier Nom du fichier (disponible uniqguement pour les rapports PDF)

Espaces réservés pris en charge :

o %n = nom du rapport
o %p = nom du projet
e %y = année, %M = mois, %d = jour

¢ %h = heure, %m = minutes, %s = secondes.

CheminDossier

Chemin du dossier (disponible uniquement pour les rapports PDF)

Notez que le nom de chemin du champ arguments utilise le format natif de I'OS (voir
"Capacités des périphériques IHM" sur la page 555).

o Surles périphériques Linux
Le chemin pour un périphérique USB est "/mnt/usbmemory”
« testFolder" sera dans "/mnt/data/hmi/qthmi/deploy/testFolder"

Signed

Lorsque la sortie est un fichier PDF, générez un fichier signé en utilisant le certificat x.509 du
panneau.

-

L'algorithme a utiliser pour la signature est défini dans les parameétres des propriétés
9 du projet.
Voir "Projet" sur la page 82 pour les algorithmes disponibles

Sous Linux, BSP v1.0.507 ou plus est nécessaire

Voir aussi :

« "Fichier PDF signés" sur la page 331

ViderFilelmpression

Efface la queue d'impression en cours. Lorsque I'action est exécutée au cours d'une tache d'impression, la queue est vidée

en fin de tache.

PausePrinting

Pause la queue d'impression en cours. Lorsque I'action est exécutée au cours d'une tache d'impression, la queue est vidée

en fin de tache.

ResumePrinting

Relance la queue précédemment mise en attente.
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AbortPrinting

Arréte I'exécution de la tache en cours et la supprime de la queue. Si la queue contient une autre tache, alors, aprés son
interruption, la tdche suivante démarre.

Actions de recette

Utilisées pour programmer la gestion des recettes.

DownLoadRecipe

Copie les données d'une recette de mémoire flash du périphérique IHM vers le contrdleur (par ex. API, variable locale, en
fonction du protocole) .

Paramétre Description
NomRecette Nom de la recette a télécharger
RecipeSet Numéro de I'ensemble de recettes a copier.
curSet = télécharge I'ensemble de recettes sélectionné

UpLoadRecipe

Enregistre les données de recettes du contrdleur (par ex. API, variable locale, selon le protocole) dans la mémoire flash du
périphérique.

Parameétre Description
NomRecette Nom de la recette a charger
JeuRecette Numéro de I'ensemble de recettes a copier.
curSet = téléverse I'ensemble de recettes sélectionné

WriteCurrentRecipeSet

Définit la recette sélectionnée en tant qu'ensemble de recettes actuel.

Paramétre Description

NomRecette Nom de la recette a définir comme recette actuelle

JeuRecette Ensemble de recettes a définir comme ensemble de recettes actuel
DownLoadCurRecipe

Télécharge les données de I'ensemble de recettes actuel vers le contréleur.

Aucun paramétre requis.
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Actions de recette

UploadCurRecipe

éléverse un ensemble de données du contréleur vers I'ensemble actuel de recettes.
Tél ble ded d trol I bl tuel d tt

Aucun paramétre requis

ResetRecipe

Restaure les parameétres usine des données de recettes. Les données de recettes d'origine écraseront les recettes

téléversées

Sélectionnez la recette que vous souhaitez réinitialiser aux données d'usine.

ExporterDonnéesRecette

Déplace les données de recette vers un périphérique de stockage interne ou externe. Les données sont enregistrées au
format .csv. Les données sont enregistrées au format .csv.

Parameétre

Description

NomRecette

Nom de la recette a déplacer

FilePath

Dossier de destination

« Interme = \Flash\QTHMI\workspace\Dump

« Lecteur USB = \USBMemory

o Carte SD = \Storage Card

« Réseau public = \\<nom d'héte ou IP>\sharePath

« Réseau privé = \\<nom d’utilisateur>:<mot de passe>@ <nom d'héte ou
IP>\sharePath

Note : les formats supportés pour la mémoire externe sont FAT ou FAT32 (le
o format NTFS n'est pas pris en charge).

Remarque : les réseaux privés sont supportés uniqguement par les périphériques
o Linux avec BSP a partir de la version 1.0.25.

NomFichier

Variable définissant un nom de fichier.
Les métacaractéres ci-dessous sont pris en charge

o %r=nom de recette
e %d=nom de jeu de données

Exemple : %r_%d

DateTimePrefixFileName

vrai = un préfixe composé de la date et de I'heure sera ajouté au fichier dépose (par
exemple D2012_01_01_T10_10_recipe1.csv)

SpécTemps
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Format de I'heure :

« Locale = les valeurs de temps exportées sont I'heure du périphérique IHM.
« Globale = les valeurs de temps sont exportées au format UTC.
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RestoreRecipeData

Restaure les données de recette sauvegardées auparavant.

Parametre

Description

NomRecette

Recettes arestaurer :

« AllRecipes
Les données de toutes les recettes seront remplacées par les données lues a partir du
fichier externe

o CurrentRecipe
Seule les données de la recette en cours de sélection seront remplacées par les données
lues a partir du fichier externe

RecipeDataSet

Disponible uniquement lorsque RecipeName=CurrentRecipeNomRecette=RecetteActuelle.
Sélectionner les ensembles de données a restaurer :

« AllRecipeDataSet
Tous les jeux de données seront restaurés

o curSet
Seul le jeu de données des données en cours de sélection sera restauré

Type de restauration

Disponible uniquement lorsque RecipeDataSet=AllRecipeDataSet.

Ce paramétre définit le comportement lorsque le nombre d'ensembles de données dans le fichier
arestaurer ne correspond pas au nombre d'ensembles de données a l'intérieur du périphérique
IHM.

« Remplacer
Tous les ensembles de données du périphérique sont retirés et remplacés par les
ensembles de données du fichier CSV

« Match
Remplace uniquement I'ensemble de données du périphérique qui ont le méme identifiant
d’ensemble de données

« MatchAndAdd
Remplace I'ensemble des données du périphérique qui ont le méme identifiant
d’ensemble de données et ajoute I'ensemble complémentaire de données trouvé dans le
fichier csv (remarque : les ensembles de données présents dans le périphérique mais pas
dans le fichier csv ne sont pas supprimés du périphérique)

CheminFichier

Dossier source

« Interne = \Flash\QTHMI\workspace\Dump

o Lecteur USB = \USBMemory

o Carte SD = \Storage Card

« Réseau public = \\<nom d'héte ou IP>\sharePath

« Réseau privé = \\<nom d'utilisateur>:<mot de passe>@ <nom d'héte ou IP>\sharePath

Note : les formats supportés pour la mémoire externe sont FAT ou FAT32 (le format
o NTFS n'est pas pris en charge).
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Actions de recette

Parameétre Description
Remarque : les réseaux privés sont supportés uniquement par les périphériques Linux
0 avec BSP a partir de la version 1.0.25.
NomFichier Variable associée a partir de laquelle lire le nom du fichier au runtime.

NaviguerVersFichier | vrai = affiche le dialogue Ouvrir permettant de rechercher le fichier a lire.

faux = aucun dialogue ne s'affiche,

AddRecipeDataSet

Ajoute un nouvel ensemble de données a la recette sélectionnée. Le nouvel ensemble de données est ajouté a la fin des
ensembles de données déja définis.

IS ~

Action List
Action List + = A Vv
#" AddRecipeD ataSet]) Action
@ @ Action Properties
=N Recipe - -I AddRecipeDataSet

- DownLoadRecipe RecipeMame | #0 (Recipe)

- UpLoadRecipe

- WriteCument Recipe Set CopyFrom #0 (Default)

- DownLoadCurRecipe MewSethName | Set ﬂ

- UpLoadCurRecipe

- ResetRecipe

- DumpRecipeData

- Restore RecipeData

- AddRecipeDataSet

- DelRecipeDataSet

=I- L l=er Mananement T
Eook | Cancel
Paramétre Description
NomRecette | Recette alaquelle I'ensemble de données est ajouté.
CopyFrom Ensemble de données a partir duquel les valeurs des paramétres sont copiées pour initialiser le nouvel
ensemble de données.
NewSetName | Nom d'un nouvel ensemble de données.
Il est possible ici d'indiquer une référence de variable.
DelRecipeDataSet

Supprime un ensemble de données de la recette sélectionnée. La suppression d'un ensemble de données réorganisera le
numeéro de position des ensembles de données suivants.
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14 Actions

p
Action List

ActionList = =— AW

#" DelF ecipeD ataSet(]

Action

& &7
—I- Recipe
- DownLoadRecipe
- UpLoadRecipe
- WriteCurment Recipe Set

Artion Properties

- DelRecipeDataSet

RecipeMame
DataSet

#0 (Recipe)
curset

- DownLoadCurRecipe
- UpLoadCurRecipe

- Reset Recipe

- Dump RecipeData

- RestoreRecipeData
- AddRecipeDataSet
- DelRecipe DataSet

= llzer Mananement

| [ Cancel

Parameétre

Description

NomRecette

Recette dans laquelle I'ensemble de données sera supprimé.

DataSet

Ensemble de données a supprimer.

Actions client a distance

Utilisées pour téléverser et télécharger des fichiers vers et depuis un périphérique IHM distant. Ces actions peuvent étre
utilisées uniqguement a partir d'un LRH SW Client distant pour accéder a des fichiers distants via FTP.

O

ChargerSurlHM

Ouvre un dialogue Ouvrir un fichier pour sélectionner un fichier a téléverser vers le périphérique IHM distant.

Parameétre

Description

Important : activez la prise en charge de FTP et attribuez tous les droits d'utilisateurs nécessaires aux
dossiers utilisés pour transférer des fichiers.

Destination

Chemin de destination du fichier a téléverser vers le périphérique IHM

Filtrer

Extensions des fichiers a afficher séparées par des virgules (par ex., *.txt)

DownloadFromHMI

Ouvre un dialogue Ouvrir un fichier pour sélectionner un fichier a télécharger depuis le périphérique IHM distant.

o Remarque : seuls les fichiers conformes au filtre défini sont affichés et peuvent étre téléchargés.
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Actions systéme

Parameétre Description
Source Chemin source sur le périphérique IHM ou télécharger des fichiers
Filtrer Extensions des fichiers a afficher séparées par des virgules (par ex., *.txt)

Interface JavaScript

boolean project.uploadToHMI (dirPath, strFilter);

boolean project.downloadFromHMI (dirPath, strFilter);

Parameétre Description
dirPath Chemin source du fichier a charger/télécharger du périphérique IHM
strFilter Extensions des fichiers a afficher séparées par des virgules (par ex., *.txt)

Valeurs retournées :

vrai ‘ Transfert réussi

faux ‘ Transfert échoué

0 Remarque : une fois transférées, les variables systéme sont mises a jour avec le statut des opérations en cours.

Actions systeme

Permet de gérer les propriétés systéme.

Redémarrer

Redémarre le runtime.

ClichageTendance

Stocke les données des tendances passées sur des lecteurs externes (lecteur USB ou carte SD).

Parameétre Description

NomTendance | Nom de latendance passée a stocker

FolderPath Dossier de destination :

« Interne = \Flash\QTHMI\workspace\Dump

o Lecteur USB = \USBMemory

o Carte SD = \Storage Card

o Réseau public = \\<nom d'héte ou IP>\sharePath
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Paramétre Description

« Réseau privé = \\<nom d'utilisateur>:<mot de passe>@ <nom d'héte ou IP>\sharePath

Note : les formats supportés pour la mémoire externe sont FAT ou FAT32 (le format NTFS
o n'est pas pris en charge).

Remarque : les réseaux privés sont supportés uniquement par les périphériques Linux avec
0 BSP a partir de la version 1.0.25.

FormatFichier | Binaire =la mémoire tampon est vidée au format binaire (fichiers .dat et .inf). Les deux fichiers sont
ensuite requis pour convertir les données au format .csv a I'aide d'un utilitaire externe.

Compatibilité CSV = la mémoire tampon est vidée a I'emplacement spécifié dans un format de
fichier .csv compatible avec les versions 1.xx

CSV compact = la mémoire tampon est vidée a I'emplacement spécifié dans un fichier .csv utilisant
un format plus récent

Voir "Exporter les données de mémoire tampon de tendance" sur la page 275

DateTimePrefix | vrai = un préfixe composé de la date et de I'heure sera ajouté au fichier dépose (par exemple D2012_
01_01_T10_10_Trend1.csv)

SpécTemps Format de I'heure :

« Locale = les valeurs de temps exportées sont I'heure du périphérique IHM.
« Globale = les valeurs de temps sont exportées au format UTC.

NomFichier Activé lorsque le DateTimePrefixFileName=vrai
Les métacaractéres ci-dessous sont pris en charge

« %n=nom de tendance
« %y =année

e %M =mois

o %d = jour

o %h = heure

o %m = minutes

« %s = secondes

Exemple : \%n\%y%M%d\%h%m%s

Parametres supplémentaires disponibles uniquement lorsque le Format de fichier sélectionné est CSV Compact

Lorsque les paramétres « Select Fields » et « Select Curves » sont vides, le fichier.csv est déposé dans I'ancien
« CSV compact » sans le format sélection de colonnes. Voir aussi "Exporter les données de memoire tampon de
tendance" surla page 275
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Actions systéme

Parametre

Description

Sélectionner

Sélectionne les colonnes a exporter dans le fichier déposé.

champs
P Colonnes disponibles :
« Date et heure
o Date
o Heure
« Valeur
o Qualité
Notez que « Associer a variable » peut étre utilisé pour définir les colonnes a exporter au runtime a partir
de 'application IHM. La variable doit contenir une chaine de caractéres comprenant la liste des champs a
exporter séparés par des virgules.
Exemple :
« "" (chaine vide = tous champs disponibles)
« "Date,Heure,Valeur,Qualité"
« "Date,Heure,Qualité"
Select Sélectionne les courbes a exporter dans le fichier déposé.
Curves

Notez que « Associer a variable » peut étre utilisé pour définir les courbes a exporter au runtime a partir
de I'application IHM. La variable doit contenir une chaine de caractéres comprenant la liste des noms de
courbes a exporter séparés par des virgules.

Exemple :

« Chaine vide ou « Toutes les courbes » exportera tous les jeux de données
e "Nom1,Nom2,Nom3"

e "Nom1,Nom3"

Format date

Sélectionne le format pour la Date et I'Heure

L'utilisation de « Attach to tag » est possible, définit le format de la date au runtime par une chaine de
caracteres

Marque substitutive de la date

d Le jour au format numérique sans zéro en téte (1 a 31)

dd Le jour au format numérique avec un zéro en téte (01 a 31)

ddd Le nom abrégé du jour localisé (p. ex. 'Lun' a 'Dim")

dddd Le nom en entier du jour localisé (p. ex. 'Lundi' a
'Dimanche’)

M Le mois au format numérique sans zéro en téte (1a 12)
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Paramétre Description

Marque substitutive de la date

Marque substitutive de I’heure

MM Le mois au format numérique avec un zéro en téte (01 a
12)

MMM Le nom abrégé du mois localisé (p. ex. 'Jan' a'Déc')

MMMM Le nom en entier du mois localisé (p. ex. 'Janvier' a
'Décembre’)

yy L'année au format numérique a 2 chiffres (00 a 99)

yyyy L'année au format numérique a 4 chiffres

h L'heure sans zéro en téte (0 a 23 ou 1 a 12 si I'affichage est
AM/PM)

hh L'heure avec zéro en téte (00 a 23 ou 01 a 12 si I'affichage
est AM/PM)

m La minute sans zéro en téte (0 a 59)

mm La minute avec un zéro en téte (00 a 59)

s La seconde sans zéro en téte (0 a 59)

Ss La seconde sans zéro en téte (00 a 59)

zzz La milliseconde sans zéro en téte

z La milliseconde

AP Utilise I'affichage AM/PM. AP sera remplacé par « AM »
ou « PM »

ap Utilisé pour I'affichage am/pm. ap sera remplace par « am

» OU « pm»

Langue

Sélectionnez la langue a utiliser.

Remarque : I'exécution de I'action DumpTrend forcera automatiquement le vidage vers le disque des données
temporaires conservées dans la mémoire RAM.sur le disque. Voir "Widget de tendance historique" sur la page
278 pour les détails surla sauvegarde de données échantillonnées

les lecteurs externes connectés par port USB doivent étre au format FAT ou FAT32. NTFS n'est pas pris en

charge.

AVERTISSEMENT : sachez qu'il existe des limites sur le nombre maximal de fichiers pouvant étre
créés dans un dossier. Ces limites dépendent de divers facteurs et leur calcul est complexe mais vous
pouvez considérer un maximum de 999 fichiers peuvant étre utilisés dans un dossier.
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Actions systéme

Conversion des fichiers clichés binaires au format .csv

L'outil TrendBufferReader.exe est stocké dans le dossier Outils du dossier d'installation LRH SW.
Utilisez la syntaxe suivante :

TrendBufferReader -r Trendl Trendl.csv 1

ou:

Trendl = nom de la mémoire des tendances sans extension résultant du vidage (le nom du fichier d'origine étant
trend1.dat)

Trendl.csv = nom du fichier de sortie.

AVERTISSEMENT : TrendBufferReader.exe est un ancien utilitaire qui ne fonctionne pas avec les

_I_ nouveaux tampons multivariables. L'utilisation de cet utilitaire n'est pas recommandée. L'utilisation de
cet utilitaire n'est pas recommandée. L'utilitaire n'est plus maintenu parce qu'il y a maintenant la
possibilité de vider

Structure du fichier .csv

Le fichier .csv généré comprend cing colonnes

Colonne Description

Type de Type de données de la variable échantillonnée :
données 0= vide
1= booléan

2 = octet

3 = court

4 = entier

5 = octet non signé
6 = court non signé
7 = entier non signé

8 = flottant
9 = double

Valeur Valeur de I'échantillon

Timestamp | Horodatage au format UTC

(UTC)

Sampling | Intervalle entre les échantillons en millisecondes

Time(ms)

Qualité Qualité de la valeur de la variable. Les informations codées selon les normes d'accés aux données OPC

DA et stockées sous forme de données d'octets (8 bits) sont définies sous forme de trois champs de bits :
qualité, sous-état et état des limites.

Les huit bits de qualité sont disposés dans I'ordre suivant : QQSSSSLL. Pour des descriptions complétes
et détaillées de tous les champs, veuillez consulter la documentation officielle OPC DA.
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Valeurs de qualité réguliérement utilisées

Les valeurs de qualité les plus fréquemment utilisées retournées par le moteur d'acquisition de I''HM sont les suivantes :

i:::i tdée Qualité Description

0 BAD La valeur est mauvaise mais aucune raison particuliére n'est indiquée

4 BAD Probléme de serveur particulier avec la configuration. Par exemple, la variable a
été supprimée du fichier de configuration (tags.xml).

8 BAD Aucune valeur ne pourrait étre disponible pour le moment, par exemple, la
valeur n'a pas été fournie par la source de données.

12 BAD Défaillance de périphérique détectée

16 BAD Délai d'attente dépassé avant la réponse du périphérique.

24 BAD Echec de communication

28 BAD Aucune donnée trouvée pour le drapeau spécifique des valeurs de limite
inférieures et supérieures de l'interface des tendances.

32 BAD Aucune donnée collectée (par exemple, I'archivage n'est pas actif.
Drapeau spécifique de I'interface tendances.
Cette valeur est également utilisée pour indiquer un état hors ligne temporaire
(dans toute situation ou I'échantillonnage a été arréte).

64 UNCERTAIN | Aucune raison spécifique.

65 UNCERTAIN | Aucune raison spécifique.
La valeur a été fixée a une limite inférieure.

66 UNCERTAIN | Aucune raison spécifique.
La valeur a été fixée a une limite supérieure.

67 UNCERTAIN | Aucune raison spécifique.
La valeur est une constante et ne peut pas varier.

84 UNCERTAIN | La valeur retournée se situe en-dehors des limites définies.
Dans ce cas, le champ Limites indique quelle limite a été dépassée mais la
valeur peut sortir de cette plage.

85 UNCERTAIN | La valeur retournée se situe en-dehors des limites définies.
Dans ce cas, le champ Limites indique quelle limite a été dépassée mais la
valeur peut sortir de cette plage.
La valeur a été fixée a une limite inférieure.

86 UNCERTAIN | La valeur retournée se situe en-dehors des limites définies.

Dans ce cas, le champ Limites indique quelle limite a été dépassée mais la
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(::;Ti :.: Qualité Description

valeur peut sortir de cette plage.
La valeur s'est accrochée a une limite supérieure

87 UNCERTAIN | La valeur retournée se situe en-dehors des limites définies.
Dans ce cas, le champ Limites indique quelle limite a été dépassée mais la
valeur peut sortir de cette plage.
La valeur est une constante et ne peut pas varier.

192 GOOD -

DeleteTrend

Supprime les données de tendance enregistrées.

Définissez le nom de la tendance de laquelle vous souhaitez supprimer les journaux.

DumpEventArchive

Stocke le journal des alarmes passées et les données du journal d'audit passées sur des lecteurs externes (lecteur USB ou
carte SD).

Parameétre Description

ArchiveEvénement Nom de la mémoire tampon dans laquelle déposer les données

CheminDossier Dossier de destination

« Interne = \Flash\QTHMI\workspace\Dump

o Lecteur USB = \USBMemory

o Carte SD = \Storage Card

« Réseau public = \\<nom d'héte ou IP>\sharePath

o Réseau privé = \\<nom d'utilisateur>:<mot de passe>@ <nom d'héte ou
IP>\sharePath

Note : les formats supportés pour la mémoire externe sont FAT ou
0 FAT32 (le format NTFS n'est pas pris en charge).

Remarque : les réseaux privés sont supportés uniquement par les
0 périphériques Linux avec BSP a partir de la version 1.0.25.

FichierConfigVidage | Dépose les fichiers description des archives

DumpAsCSV true = la mémoire tampon est vidée a I'emplacement spécifié dans un fichier .csv

faux = la mémoire tampon est vidée au format binaire (fichiers .dat et .inf). Les deux
fichiers sont ensuite requis pour convertir les données au format .csv a l'aide d'un
utilitaire externe.
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Paramétre Description

DateTimePrefix vrai = un préfixe composé de la date et de I'heure sera ajouté au fichier dépose (par
exemple D2012_01_01_T10_10_alarmBuffer1.csv)

timeSpec Format de I'heure :

« Locale = les valeurs de temps exportées sont I'heure du périphérique IHM.

« Globale = les valeurs de temps sont exportées au format UTC.

Colonnes csv Sélectionnez les colonnes a déposer dans le fichier .csv.

Disponible uniquement lorsque le Supprimer Archive des Evénements
est une mémoire tampon d'alarmes

NomFichier Les métacaractéres ci-dessous sont pris en charge

o %n=nom d'archive d'événements
o %y =année

e %M =mois

o %d = jour

o %h=heure

o %m = minutes

« %s = secondes
Exemple : \%n\%y%M%d\%h%m%s

0 Disponible uniquement lorsque DateTimePrefixFileName=true

Langue Sélectionnez la langue a utiliser.

Disponible uniquement lorsque le Supprimer Archive des Evénements
est une mémoire tampon d'alarmes

Déposer au format CSV
DumpAsCSV = true

Pour les tampons d'alarmes, le paramétre supplémentaire « csv Colums » donne la possibilité de sélectionner les colonnes
a exporter a l'intérieur du fichier.csv.

e Note : disponible uniquement pour les tampons d'alarmes.
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Action

& &

- Syst
- Restart
- ControlUserLED
- DumpTrend
- Delete Trend
- Dump EventArchive
- Delete EventArchive
- Reset Proto EmCount
- SafelyRemaoveMedia
- CopyCodesysProject
= ipe
- Down Load Recipe
- UpLoadRecipe
- WriteCurrert Recipe Set
- Down LoadCurRecipe
- UpLoadCurRecipe
- ResetRecipe
- DumpRecipeData
- RestoreRecipeData
= Database Actions
- DBlInit
- DBWrite Tags
- DBReadTags

s

m

Action Properties

- DumpEventArchive
EventArchive
FolderPath
DumpConfigFile
DumpAsCsY

DatetimePrefiedFieName

timeSpec
csv Columns
Language

AlarmBufferl

false
true""
false
Globgi

csv Columns
Select the columns to export inside .csu

CSV columns

Columns N

Event type

Sub type

ID

Mame

alarm type

State

Time

Source value
Previous source value
Description

[ OK ] [ Cancel

Déposer au format BINAIRE

DumpAsCSV = false

Lors de I'export des mémoires tampons d'événements au format binaire et lorsque le paramétre DumpConfigFile est

défini sur vrai (paramétres recommandés), il y a deux dossiers :

« data, contenant les fichiers de données,

« config, contenant les fichiers de configuration pour la conversion au format .csv.

Une fois les deux dossiers copiés du lecteur USB sur le disque de I'ordinateur, la structure des dossiers sera la suivante :

\config\
alarms.xml
eventconfig.xml
\data\
AlarmBuffer1.dat
AlarmBuffer1.inf
\

AlarmBufferReader.exe

Conversion des fichiers déposés au format .csv

L'outil AlarmBufferReader.exe est stocké dans le dossier Outils du dossier d'installation LRH SW.

Utilisez la syntaxe suivante :

AlarmBufferReader AlarmBufferl FICHIER

ou:

208

./AlarmBufferl.csv
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e AlarmBufferl =nom du fichier déposé .dat sans extension
e AlarmBufferl.csv =nom dufichier de sortie.

L'utilitaire AuditTrailBufferReader.exe est disponible pour les mémoires tampon des journaux d'audit.
Utilisez la syntaxe suivante :
AuditTrailBufferReader AuditTrail FILE ./AuditTrail.csv
ou:
e AuditTrail =nom dela mémoire vidée sans extension et
e AuditTraill.csv =nom du fichierde sortie.

DeleteEventArchive

Supprime les données du journal des mémoires d'événements enregistrées.

Indiquez le nom de la mémoire d'événements a supprimer des journaux d'événements.

ResetProtoErrCount

Réinitialise la variable systéme Compteur d'erreurs de protocole

Voir "Variables systéeme (Associer a)" sur la page 129 pour les détails.

SafelyRemoveMedia

Permet de retirer la carte SD ou le lecteur USB en toute sécurité de I'HM.

LEDControleUtilisateur

Configure le comportement de la DEL pour I'utilisateur.

Action List

ActionList = = A W

" ControlU serLED() Macro | Seript
... Seroll Events Forward =+ Macro Properties
System Actions -l ControlUserLED
i Restart
N ED LEDACtion OFF

- DumpTrend

- DeleteTrand

- DumpEvent Archive

- Delete Evert Archive

‘.- ResatProto EmCount

i SafelyRemoveMedia
Recipe Actions

‘.- DownlLoadRecipe

i UpLoadRecipe -

|.m

S

Non disponible sur les plateformes Linux (trouvez la plateforme de votre périphérique au chapitre "Capacités des
o périphériques IHM" sur la page 555

LRH SW | Manuel de 'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A. 2 0 9



Actions systéme

SaveEventArchive

Sauvegardez les enregistrements situés dans le journal d'audit dans un fichier signé. La signature du fichier garantira que
les enregistrements dans le rapport ne sont pas modifiés.

Parameétre Description

ArchiveEvénement | Nom de la mémoire tampon dans laquelle déposer les données

CheminDossier Dossier de destination

« Intermne = \Flash\QTHMI\workspace\Dump

o Lecteur USB = \USBMemory

o Carte SD = \Storage Card

o Reéseau public = \\<nom d'héte ou IP>\sharePath

o Réseau privé = \\<nom d'utilisateur>:<mot de passe>@ <nom d'hbte ou
IP>\sharePath

Note : les formats supportés pour la mémoire externe sont FAT ou FAT32
e (le format NTFS n'est pas pris en charge).

Remarque : les réseaux privés sont supportés uniquement par les
e périphériques Linux avec BSP a partir de la version 1.0.25.

NomFichier Les métacaractéres ci-dessous sont pris en charge

e %n =nom d'archive d'événements
o %y =année

e %M =mois

e %d = jour

e %h=heure

e %m = minutes

o %s =secondes

Exemple : \%n\%y%M%d\%h%m%s

Format Format du fichier de sortie
« CSV
Signed Geéneére la signature de fichier.

Sous Linux, BSP v1.0.269 ou plus est nécessaire.

R

L'algorithme a utiliser pour la signature est defini dans les parametres des
0 propriétés du projet.
Voir "Projet" sur la page 82 pour les algorithmes disponibles

Voir aussi :
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Paramétre Description

« "Fichier CSV signés" surla page 329

SpécTemps Format de I'heure :

« Locale = les valeurs de temps exportées sont I'heure du périphérique IHM.
« Globale = les valeurs de temps sont exportées au format UTC.

PeriodMode Définit la fenétre d'heure a exporter

« Tous événements
o Aujourd'hui

o Hier

o Semaine derniére
« Mois dernier

« Semaine en cours
« Mois en cours

« Personnalisé
Les paramétres supplémentaires «periodFrom » et « periodTo » seront affichés

Séparer date et Utilise 2 colonnes séparées pour la date et I'heure

heure

Format date Sélectionne le format pour la Date et I'Heure
Signed file

Lorsque le paramétre Fichier signé est vrai, deux fichiers seront ajoutés a fileame.csv :

« filename.csv.sign

La signature du fichier garantira que les enregistrements dans le fichier filename.csv n'ont pas été modifiés
o ssl-HMl.crt

Une copie du certificat du périphérique IHM requis pour vérifier I'authenticité du rapport.

s

Mame Date modified Type Size
=] AuditTrail-1413.csv 28/03/2018 16:13 Microsoft Excel Comma Separated Values File | KB
|| AuditTrail-1413.csv.sign 28/03/2018 16:13 SIGN File 1 KB

Sl ssl-HMILcrt f:16 Security Certificate 2 KB

Pour plus d'informations sur le certificat et la vérification des fichiers signés, voir "Certificat x.509" sur la page 327.

Pour plus d'informations sur les informations exportées, voir "Exporter le journal d’audit au format .csv" sur la page 355.

LogMessage

Ajouter un message dans la mémoire tampon du journal d'audit.

Cette macro donne la possibilité au développeur de décider de garder la trace de certains événements (par exemple
lorsqu'un bouton est pressé, lorsqu'une page est activée, etc. La variable attach to pour avoir la possibilité de définir le

message a enregistrer au runtime est prise en charge.
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Parameétre Description

ArchiveEvénement Nom de la mémoire tampon d'audit ou ajouter le message

Message Message a ajouter a la mémoire tampon d'audit
DeleteOldFiles

Cette macro supprime les fichiers plus anciens qui donnent le nombre de jours.

SurPC, il n'y a pas de restriction de I'utilisation du chemin. Dans les panneaux il est autorisé dans les médias dynamiques
et la partition de données /mnt/data)

Il sera de la responsabilité du développeur de configurer I'application afin d'éviter la possibilité de
_I_ supprimer des fichiers systéme.

Parameétre Description
CheminDossier Le chemin du dossier dans lequel chercher les fichiers a supprimer
FileTypes Liste des fichiers a supprimer séparés par des virgules. Les caractéres de substitution

sont pris en charge

Exemple : *.png,*.jpg

PlusAnciensJours | Nombre minimum de jours sans modifications

Actions de variable

Permet d'interagir avec les variables.

TransfertDonnées

Echanger des données entre :

o deux controleurs,
« des registres au sein d'un contréleur,
« des variables systémes et des contrdleurs,

« des contrleurs et des variables systéme

Les divers types de variables incluent une variable de contréleur, une variable systéme, une variable de recette et une
propriété de widget.

ToggleBit

Commuter une valeur de bit d'une variable.

BitIndex vous permet de sélectionner le bit a commuter : la commutation requiert I'opération de lecture-modification-
écriture ; la valeur en lecture est inversée puis réécrite dans la variable.

SetBit

Définit le bit sélectionné sur « 1 ».
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BitIndex vous permet de sélectionner la position du bit a I'intérieur de la variable.

ResetBit

Réinitialise le bit sélectionné sur « 0 »

BitIndex vous permet de sélectionner la position du bit a I'intérieur de la variable.

EcrireVariable

Ecrit des valeurs constantes dans la mémoire du contréleur. Indiquez le nom et la valeur de la variable.

StepTag
Augmente ou diminue la valeur de variable.
Paramétre Description
NomVariable Nom de la variable a augmenter/diminuer
Etape Valeur de pas
Ne pas faire de pas au-dessus de la limite Active la limite de pas
Step Limit Valeur de la limite de pas, si activée.
BiStep (par pas)

Cette action est similaire a I'action StepTag mais le sens d'Incrémentation/Décrémentation est automatiquement défini par
la rotation de la molette. La valeur de la variable sera augmentée lorsque la molette est tournée en sens horaire. La valeur
de la variable sera diminuée lorsque la molette est tournée en sens inverse d'horloge.

Propriété Description
NomVariable Nom de la variable pour laquelle exécuter I'action BiStep
Etape Valeur a ajouter/soustraire ala variable a chaque rotation de roulette (dépend de la propriété

du pas de I'événement)

Pas de I'événement Cette propriété permet de choisir d'ajouter/soustraire des valeurs de pas a chaque pas de
molette ou a chaque événement de rotation.

faux = La valeur de pas est ajoutée ou soustraite a la variable a chaque événement de
rotation.

Exemple : si on tourne la molette en effectuant 5 pas de molette en un seul événement, la
variable sera augmentée/diminuée de 1.

vrai = La valeur de pas est ajoutée ou soustraite a la variable a chaque événement unique de
rotation.

Exemple : si on tourne la molette en effectuant 5 pas de molette en un seule rotation, la
variable sera augmentée/diminuée de 5.

Ne pas dépasser les Si vrai, active les limites inférieure et supérieure, lesquelles représentent la valeur inférieure
limites et supérieure que la variable peut assumer suite a une action BiStep de variable.
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Propriété Description

LowerLimit Si « Ne pas faire de pas au-dessus de la limite » est vrai, cette propriété représente la valeur
la plus basse que la variable peut assumer suite a une action BiStep de variable.

LimiteSupérieure Si « Ne pas faire de pas au-dessus de la limite » est vrai, cette propriété représente la valeur
la plus grande que la variable peut assumer suite a une action BiStep de variable.

0 Seulement disponibles pour les actions de molette (OnWheel)

ActiverGroupe

Force la mise a jour d'un groupe de variables.

Les variables sont mises a jour, soit lorsqu'elles sont utilisées dans |la page en cours, soit en continu, si elles ont été
définies comme actives dans I'éditeur de variables. Cette action force la mise a jour en continu de toutes les variables d'un
groupe.

DeactivateGroup

Désactive un groupe de variables, c'est-a-dire arréte de forcer la mise a jour d'un groupe de variables.

EnableNode

Active/désactive une action pour une gestion de noeud hors ligne. Aucune communication n'est effectuée avec un nceud
désactivé.

Parameétre Description

ID protocole | Identificateur unique du protocole sélectionné

IDNceud Identificateur de nceud dans le protocole sélectionné. Peut étre associé a une variable.

Activer Statut de communication de nceud
Faux = désactivé

Vrai = activé

Lorsque le nceud est associé a une variable, variable = 0 signifie Faux

EffacerPrioritéBACnet

Reportez-vous au manuel BACnet dans le dossier « Pilotes de communication » pour une description détaillée des actions
BACnet.

EffacerToutesPrioritésBACnet

Reportez-vous au manuel BACnet dans le dossier « Pilotes de communication » pour une description détaillée des actions
BACnet.
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DéfinirPrioritéBACnet

Reportez-vous au manuel BACnet dans le dossier « Pilotes de communication » pour une description détaillée des actions
BACnet.

ClearRetentiveMemory
Si défini sur 0, efface le contenu de la mémoire rémanente.

ForceReadTag

Force le rafraichissement de la variable spécifiées depuis un contréleur distant.

Actions de tendance

Utilisées pour les Tendances de données actives et le Widget de tendances passées.

RefreshTrend

Rafraichit la fenétre Tendance.

Cette action peut étre utilisée dans tous les widgets de Tendances/Graphiques. Indiquez le widget en tant que paramétre
de l'action.

ScrollLeftTrend

Fait défiler la fenétre Tendance vers la gauche au dixieme (1/10) de la durée de page.

pour les tendances en temps réel, mettez en pause la tendance a I'aide de I'action PauseTrend, sinon la fenétre
sera ramenée en continu a la valeur actuelle.

ScrollRightTrend

Fait défiler la fenétre Tendance vers la droite au dixieme (1/10) de la durée de page.

pour les tendances en temps réel, mettez en pause la tendance a I'aide de I'action PauseTrend, sinon la fenétre
sera ramenee en continu a la valeur actuelle.

PageGaucheTendance

Fait défiler a fenétre Tendance d'une page. Par exemple, si la taille de la page correspond a 10 minutes, vous pouvez
utiliser I'action PageGaucheTendance pour faire avancer la tendance vers la gauche de 10 minutes.

PageRightTrend

Fait défiler la fenétre Tendance d'une page. Par exemple, si la taille de la page correspond a 10 minutes, vous pouvez
utiliser I'action PageDroiteTendance pour faire avancer la tendance vers la droite de 10 minutes.

PageDurationTrend

Configure la durée de la page de la fenétre Tendance.

Définit le nom de la tendance et la durée de la page.
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0 Remarque : vous pouvez configurer la durée de la page au runtime en utilisant un widget boite combinée.

ZommerTendance

Réduit la durée de page.

ZoomOutTrend

Etend la durée de page.

ZoomResetTrend

Réinitialise le niveau de zoom au niveau de zoom d'origine.

ZoomInYAxisTrend

Réduit I'axe Y.

ZoomOutYAxisTrend

Etend I'axe Y.

ZoomResetYAxisTrend

Réinitialise le niveau de zoom de I'axe Y au niveau de zoom d'origine.

MettreTendanceEnPause

Arréte le tragage des courbes de tendance dans la fenétre Tendance.

Lorsque cette action est utilisée pour une tendance en temps réel, le tragage s'arréte une fois que la courbe a atteint le bord
droit du graphique. Cette action ne met pas fin a I'enregistrement de tendance.

ResumeTrend

Reprend le tragage de la tendance aprés une pause.

ShowTrendCursor

Affiche la valeur de la courbe pour un point donné sur I'axe X.
Ceci active le curseur de tendance Un curseur (ligne verticale) s'affichera dans le widget de tendance.
Lorsque le curseur graphique est activé, le défilement de la tendance s'arréte.

L'action ScrollCursor déplace le curseur graphique sur les courbes ou sur toute la fenétre de Tendance.

ScrollTrendCursor

Fait défiler le curseur de tendance vers I'avant ou vers I'arriére.

La valeur du curseur Y affichera la valeur de la tendance située sous la pointe du curseur. Le pourcentage de défilement
peut étre défini a 1 % ou 10 %. Le pourcentage est calculé d'aprés la durée de la fenétre de tendance.

2 1 6 LRH SW | Manuel de 'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.



14 Actions

Action List

LctionList == = /M W
#" ScrollTrendCursor] Macro | Seript

. Seroll TrendCursor «  Macro Properties

Nam Actions = ScrollTrendCursor
- SelectAllAlams
. Ack Alamn Trend Name | TrendWindow1
- ResetAlam Scroll Direction Forward

- EnableAlams
System Actions

- Restart

- EnterCFGMode

- EnterOPMode

- SaveConfiguration
- ControlUserLED

- Dump Trend

- DeleteTrend i
- DumpEventArchive Scroll Percentage

- DeleteEvert Archive Cursor scroll length in %
- Reset Proto EmCourt

Recipe Actions =

Scroll Percents 184

m

[ Ok ] [ Cancel

SetTrendView

Utilisez cette macro pour modifier les plages d'axes de la vue de tendance.

Lorsque Min X=0 et Max X=0, les valeurs statiques définies dans les propriétés du widget sont utilisées. Il en va de méme
pour 'axe Y.
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Action List

ActiohList = == M W
#* SetTrendview()

Action

& &
=~ Trend/Graph ~
- Refresh Trend
- SerollLeft Trend
- ScrollRight Trend
- Pageleft Trend
- PageRight Trend
- SerollUp Trend
- ScrollDown Trend
- PagelUpTrend
- PageDown Trend
- PageDuration Trend
- ZoomInTrend
- ZoomOut Trend
- ZoomReset Trend
- ZoomInY Axis Trend
- ZoomOutY Axis Trend
- ZoomBeset ¥ Axis Trend
- Pause Trend
- ResumeTrend
- Show TrendCursor
- Seroll TrendCursor
- Scroll Trend Ta Time
- ConsumptionMeterPageScroll

Action Properties

- SetTrendView

Trend Mame
Min X
Max X
Min Y
Max ¥

HistoricTrend.wnd

0

0
0
]

Lt 1+ |+ |+

Trend Name
Trend Widget ID

Cancel

ScrollTrendToTime

Fait défiler la fenétre Tendance a un moment donné dans le temps.

Utilisez cette action lorsque vous souhaitez faire défiler la fenétre de tendance jusqu'a une position spécifique dés qu'un
événement spécifique survient.

Exemple

1. Configurer une action pour un événement (par exemple, une alarme) qui exécute un transfert de données de I'heure
systéme vers une variable.

2. Sélectionnez cette variable en tant que paramétre ScrollTrendtoTime : les fenétres de tendance seront centrées
dés le déclenchement de I'événement.

ConsumptionMeterPageScroll

Fait défiler la page vers la gauche ou vers la droite dans un widget du compteur de consommation.

Parametre

Description

Nom de tendance

ID de widget de tendance (par exemple, FenétreTendances3)

Page Scroll Direction

218

Direction du défilement d'une page (Avant/Arriére)
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r

Action List

ActionList == = AW

#* Consumptiontd sterP. . Action | Script

- ZoominTrend - Action Properties

-~ ZoomOutTrend - ConsumptionMeterPageScroll
- ZoomReset Trend

. PauseTrend Trend Hame | TrendWindow3
- ResumeTrend Page Scroll Dir Forward

- Show TrendCursor

- ScrollTrendCursor
- ScrollTrend T Time: |E |

- ConsumptionMeterPageScroll
- Alarm Trend Name
- SelectAll Yams Trend Widget 1D
- Ack Alam
- ResetAlam -

Ok ] [ Cancel

Actions éditeur de texte

Macros utilisées pour interagir avec le widget TextEditor.

Voir "Widget EditeurTexte" surla page 459 pour les détails

Actions de gestion des utilisateurs

Parameétres de gestion des utilisateurs et de sécurité.
Déconnexion

Déconnecte I'utilisateur actuel. L'utilisateur par défaut est ensuite connecté automatiquement. Si aucun utilisateur par
défaut n'a été configuré, la fenétre de connexion s'affiche.

ChangerUtilisateur

Commute entre deux utilisateurs sans déconnecter I'utilisateur connecté : le dialogue de connexion utilisateur s'affiche.
L'utilisateur peut cliquer sur Retour pour retourner a I'utilisateur précédemment connecté.

User name:

Password:

D Show password

: Sign In !
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Actions de gestion des utilisateurs

Le serveur continue de fonctionner avec I'utilisateur connecté précédemment jusqu'a ce que I'utilisateur suivant se
connecte. Un utilisateur reste toujours connecté au systéme.

ModifierMotdePasse

Modifie le mot de passe de I'utilisateur en cours : un dialogue s'affiche

Aucun paramétre requis.

RéinitialiserMotdePasse

Restaure le mot de passe d'origine avec les paramétres spécifiés dans le projet pour I'utilisateur en cours.

Aucun paramétre requis.
AjouterUtilisateur

Réservé aux utilisateurs pour lesquels la propriété Gestion des autres utilisateurs possible est définie.

Ajoute un utilisateur au runtime : un dialogue s'affiche.

oonomns

Group: admin -

Comments: I

Password must contain number:
Password must contain special character:
User must change his initial password:
Enable logaff time:

Inactivity logoff time: min

J|Foooo

f
I Add | Cancel

SupprimerUtilisateur

Réservé aux utilisateurs pour lesquels la propriété Gestion des autres utilisateurs possible est définie.

Supprime un utilisateur au runtime : un dialogue s'affiche.

Aucun paramétre requis.

2 2 0 LRH SW | Manuel de 'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.



14 Actions

User name: |admin -
Group: |admin -
Delete ] Cancel ]

EditerUtilisateurs

Réservé aux utilisateurs pour lesquels la propriété Gestion des autres utilisateurs possible est définie.

Permet de modifier les parameétres des utilisateurs.

User name: admin = ‘

Password: [:lShow password
Group: admin e

|admm user

Comments:

Password must contain number:
Password must contain special character:
User must change his initial password:

Enable logoff time:

Inactivity logoff time: El min

l Apply ; i Cancel :

ROOO

DeleteUMDynamicFile

Supprime le fichier de gestion dynamique des utilisateurs. Les modifications apportées aux paramétres utilisateur au
runtime sont effacées. Les parametres d'origine sont restaurés a partir des informations du projet.

Aucun parameétre requis.
ExporterUtilisateurs

Exporte les parameétres des utilisateurs dans un fichier .xml (usermgnt_user.xml) crypté qui permet la restauration le cas
échéant.

Définissez le fichier de destination du fichier d'export.

o Important : le fichier d'utilisateur est crypté et ne peut pas étre modifié.

0 Remarque : les formats pris en charge sont FAT ou FAT32. NTFS n'est pas pris en charge.
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Actions widget

ImportUsers

Importe les paramétres des utilisateurs a partir d'un fichier d'export .xml précédemment auvegardé (usermgnt_user.xml).
Définissez le fichier source du fichier d'import.

0 Remarque : les formats pris en charge sont FAT ou FAT32. NTFS n'est pas pris en charge.

Actions widget

ShowWidget
Affiche ou masque les widgets de la page.

Propriété ‘ Description

Widget ‘ Widget a afficher/masquer
SlideWidget

Affiche I'effet de glissement d'un widget ou d'un groupe de widgets.

Remarque : le widget ou les widgets groupés peuvent se situer en-dehors de la partie visible de la page du projet
0 et glisser pour s'afficher et sortir de la vue.

Propriété Description

Widget Widget a glisser

Direction Direction du glissement

Vitesse Vitesse de déplacement du widget glissant
Distance X Distance parcourue par la coordonnée X en pixels
Distance Y Distance parcourue par la coordonnée Y en pixels

Limite de défilement | Activer/désactiver les limites de mouvement du widget par rapport aux coordonnées x et y

Limite X Position de limite de I'action de glissement par rapport a la coordonnée x
Limite Y Position de limite de I'action de glissement par rapport a la coordonnée y
Inverser visibilité Affiche/masque le widget apres chaque action de glissement
Image Widget Image affichée pendant I'action de glissement

BeginDataEntry

Affiche un clavier et démarre I'entrée de données dans un champ de données sans toucher le widget méme. Cette action
permet d'activer I'entrée de données a I'aide d'un scanner de code-barres.
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14 Actions

Interface Java Script

project.beginDatakEntry (wgtName [, pageName])

Paramétre Description

wgtNameWidget Nom de widget

NomPage Page active pour I'entrée de données. Paramétre facultatif Utile pour sélectionner un champ de
données dans une boite de dialogue non-modale active.

TriggerlPCamera

Capture une image a l'aide d'une caméra IP. Fonctionne uniquement avec les pages qui contiennent un widget caméra IP.

MovelPCamera

Envoie des commandes a distance a une caméra qui les prend en charge. Voir "Widgets Caméra IP" sur la page 431 pour
les détails. Assurez-vous que la caméra IP prend en charge les commandes de déplacement.

RefreshEvent

Rafraichit la mémoire tampon d'événements pour le widget Historique alarme. Voir "Widget historique des alarmes" sur la
page 252 pour les détails.

MenuContextuel

Affiche le menu contextuel.

Si la propriété Menu contextuel du Widget Projet a été définie sur On delay, le menu contextuel peut aussi apparaitre en
touchant |'arriére-plan de I'écran pendant quelques secondes. Voir "Propriétés de projet” sur la page 75

ReplaceMedia

Remplace les fichiers média existants par de nouveaux fichiers stockés sur un lecteur USB /une carte SD. peut étre utilisé
pour remplacer les fichiers vidéo des widgets MediaPlayer ou des images du projet.

Remarque : les nouveaux fichiers médias doivent avoir le méme nom et étre au méme format que les fichiers a
remplacer.

Paramétre Description

Media Type Type du fichier a mettre a jour

Périphérique Périphérique ou les nouveaux fichiers médias sont fournis

sourcePath Fichier ot sont stockés les nouveaux fichiers médias (par exemple "\USBMemory")

Image Resize Redimensionne les nouvelles images a la taille des images a remplacer. Ne s'applique pas
aux fichiers vidéo.

Silent Remplace automatiquement les médias. Par défaut, un dialogue demande a I'utilisateur
d'indiquer I'emplacement du fichier.
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Actions widget

Interface Java Script

void replaceMedia (var sourcePath,

bResize)

project.replaceMedia ("Images",

Défiler tableau

var bSilent, var Device, var nMediaType, var

true, "\USBMemory", 1, true);

Fait défiler les lignes du tableau vers I'avant ou vers I'arriére.

Parameétre

Description

Widget tableau

Nom du widget tableau

Direction

Interface Java Script

Le nombre de lignes a sauter, en avant s’il est positif, en arriere s’il est négatif.

page.getWidget (TableWgt) .scrollTo (Direction) ;

ShiftTableDataSrcColumns

Déplace a gauche ou a droite les colonnes d'ue tableau de données. Notez que le remappage est appliqué au widget source

de données.

Parameétre

Description

Widget source de
données

ID du widget source de données

Déplacement de
colonnes

Les colonnes du widget de source de données sont déplacées (de gauche a droite, selon le
signe) de cette quantité

Colonnes de gauche
fixes

Un nombre personnalisé de colonnes (sur la gauche du tableau) peut étre maintenu fixe
pendant le déplacement

Filtre remappage

Interface Java Script

var ColumnOrder =

var json =

Le filtre pour le widget de tableau (s'il est défini) est associé a une colonne de widget de source
de données. Cette colonne, par défaut, n'est pas remappée par I'action déplacer, mais elle
peut étre forcée sur ‘vraie’

(0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,101;
{ c:ColumnOrder};

page.getWidget ("TableDataSrcWgt") .remapColumns (json) ;

ResetTableDataSrcColumns

Rétablir I'ordre original des colonnes (voir macro "ShiftTableDataSrcColumns")

SetTableSortingColumn

Sélectionne une colonne et les critéres a utiliser pour trier les lignes du tableau

224
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14 Actions

Parametre

Description

Widget tableau

Tableau a trier

Colonne source de données

Colonne a utiliser pour trier le tableau

Mode de ftri

Il peut étre : Ascendant, descendant ou commuté

Type de tri

Interface Java Script

Il peut étre : Alphabétique ou numérique

var column = "Columnl"; // Colum name (TableDataSource)
var mode = 0; //0=Ascending, l=Descending

var type = 1; //0=Aphabetic, 1=Numeric

var sorting rule 1 = { ¢ : column, m : mode, t : type };
var json = [ sorting rule 1 ]

page.getWidget ("TableWgt") .setSortingRules (json) ;
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15 L’application LRH SW Client

LRH SW Client est une application autonome qui permet d'accéder a distance a LRH SW HMI Runtime, et est incluse
dans LRH SW. LRH SW Client utilise le méme systéme de rendu graphique que le runtime dans les périphériques IHM, il
s'appuie sur un LRH SW HMI Runtime spécifique comme serveur pour les données en direct.

LRH SW Client agit comme un client a distance et communique avec le serveur, en partageant la visualisation locale avec
les valeurs de variable qui sont maintenues ou mises a jour par le protocole de communication.

Les projets IHM contiennent des propriétés indiquant quelle page est actuellement affichée sur 'lHM et peut

0 forcer I'HM pour passer a une page spécifique. Vous pouvez utiliser ces propriétés pour synchroniser les pages
affichées sur le périphérique IHM et LRH SW Client ou pour commander un périphérique IHM avec un API. Voir
"Projet" surla page 82 pour les détails.

Pour éviter tout comportement inattendu :

—I— « assurez-vous d'utiliser la méme version de LRH SW HMI Runtime

o utilisez « Rendu des polices caractéres libres » pour étre sir d'utiliser le méme moteur de rendu
de police sur le client IHM et le périphérique IHM (voir "Runtime™ sur la page 76)

Application client sur ordinateur L 228
Application client sur IHM

Parameétres et options de fuseau horaire ... ... . . . . 230
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Application client sur ordinateur

Application client sur ordinateur

Pour exécuter I'application LRH SW Client sur ordinateur :

1. Depuis le menu Démarrer > LRH SW >LRH SW Client : le client s’ouvre dans une fenétre type navigateur.

2. Tapez I'adresse IP du serveur/périphérique dans la barre d'adresse (par exemple : http://192.168.1.12) : LRH SW
Client se connectera au serveur et la méme application graphique s'exécutant sur le périphérique sera chargée dans
la fenétre du client.

La barre d'outils de I’'application client

Panel Address :  hitp://192.158.40. 15 r e H.-) - F
Elément Description

Adresse de serveur IHM. Adresse IP du périphérique IHM distant (p. ex. 192.168.0.1:80)

Etat de la connexion Etat de la demande de réseau. Rouge pendant I'échange de données.

Recharger a partir du Recharger projet

cache

Marque-page Marquer les pages préférées et les recharger.

Paramétrages Ouvrir la boite de dialogue des Paramétrages

Options de rechargement

Option Description
F5 Recharge le projet depuis le cache
Maj + F5 Télécharge le projet sur le client

Transférer des fichiers a un périphérique IHM distant

Vous pouvez charger et télécharger des fichiers du et vers un périphérique IHM distant en utilisant deux actions dédiées.
Ces actions peuvent étre exécutées uniquement a partir d'un LRH SW Client distant et accéder a des fichiers distants via
FTP.

Voir "Actions client a distance" sur la page 199 et "Variables client a distance" sur la page 138.

Important : activez la prise en charge de FTP et attribuez tous les droits d'utilisateurs nécessaires aux
0 dossiers utilisés pour transférer des fichiers.

Espace de travail

Les fichiers du projet sont chargés depuis le périphérique et stockés dans LRH SW Client dans le dossier cache suivant.
%appdata%\Lovato\[build number]\client\cache

ou:

2 2 8 LRH SW | Manuel de I'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.



15 L’application LRH SW Client

[build number] = dossier nommé en tant que numéro de fabrication, par exemple 01.90.00.608.

Application client sur IHM

Pour exécuter I'application LRH SW Client sur un périphérique IHM sous Linux :
1. Dans le menu Exécuter > Paquet de mise a jour, créez un Paquet de mise a jour et installez I'application Client
IHM sur le périphérique IHM. (voir "Paquet de mise a jour" sur la page 97 pour des informations complémentaires)

2. Saisissez I'adresse IP du serveur/périphérique dans la boite de dialogue Parameétres qui sera disponible au
démarrage du périphérique IHM (par exemple : http://192.168.1.12) : Le client IHM se connectera au serveur et la
méme application graphique s'exécutant sur le périphérique sera chargée dans la fenétre du client.

Settlngs x

Server Address:

|IP address of server. (e.g.: 192.168.0.1:80)

[T Auto connect at startup

™ Fit to screen size

— Time settings
¥ Use Widget Defaults
" Local Time
" Global time
" Server time

0K Cancel

Menu contextuel
Le menu contextuel, disponible par un clic droit de souris, affichera les commandes ci-dessous :

foom L4

Pan mode

LogOut
Show system settings

From cache
/# Settings From server
About... |
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Paramétres et options de fuseau horaire

Option

Description

Zoom

Sélectionner la taille de la vue au runtime

o Zoom avant
o Zoom arriére
o Zoom 100%

Mode panoramique

Active/désactive le mode panoramique aprés un zoom avant

Déconnexion

Déconnecte I'utilisateur actuel.

Afficher les paramétres du
systéeme

Autoriser les paramétres IHM et la gestion des composants du systéme. Voir
"Parametres du Systeme" sur la page 557 pour les détails.

Recharger

Recharge le projet distant

« Depuis le cache

o Depuis le serveur

Paramétrage

Ouvrez les Parametres du Client IHM. Voir "Parametres et options de fuseau horaire" en
dessous pour les détails

6 Peut étre protégé par un mot de passe

A propos

Affiche les informations sur la version du Client IHM.

Parametres et options de fuseau horaire

Dans la boite de dialogue Paramétrages vous pouvez configurer les parametres du client et décider comment afficher les
informations d'horodatage du projet.

230
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15 L’application LRH SW Client

Serveur distant

Settings »

| Settings | Password |

|IF= address of server. (e.g.. 192 168.0.1:80)
[T Auto connect at startup

[T Fit to screen size

— Time settings
¥ Use Widget Defaults
" Local Time
" Global time
" Sarver time

0K Cancel

Parameétres de connexion

Parametre Description

Adresse du serveur Adresse IP du périphérique IHM distant (p. ex. 192.168.0.1:80)

Connecter Lorsque le panneau démarre, utilisez I'adresse du serveur pour essayer de vous
automatiquement au connecter automatiquement au serveur distant.

démarrage

Ajuster aux dimensions de | Adapte la vue aux dimensions de I'écran

I'écran

Paramétres de temps

Paramétre Description

Utiliser widgets par défaut | Affiche des informations de temps en fonction des paramétres du widget.

Heure locale Traduit tous les horodatages du projet dans I'heure locale de I'ordinateur, ou le client est
installé.

Heure globale Traduit tous les horodatages du projet au format UTC

Heure du serveur Traduit tous les horodatages du projet dans le méme projet utilisé par le

périphérique/serveur IHM afin d'afficher dans le méme temps.

0 Important : assurez-vous de définir la zone horaire correcte RTC de I'lHM et les options DST.
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Paramétres et options de fuseau horaire

Paramétrages

Settings »

Show Busy Cursor: v
Use Keypads: ¥
— FTP settings
Port |21 =
—HTTP settings
Protocols |cG =l
Update Rate (s) |1 :’
Timeout (s) | J =
Reuse connection r
Enable compression [

oK Cancel

Parametres d'interface

Parametre Description

Retard(s) menu contextuel | Retard d'activation du menu contextuel. Plage : 1-60 secondes.

Afficher curseur occupé Affiche un sablier lorsque le systéme est occupé

Utiliser des claviers Affiche les claviers lorsque I'utilisateur touche un champ d'entrée des données.

Défini sur désactiver lorsqu'un clavier USB externe est connecté au périphérique.

Parameétres FTP

Parameétre Description

Port Port communication FTP

Parametres HTTP

Parameétre Description

Protocoles Le protocole de communication utilisé par LRH SW Client pour communiquer avec un
périphérique IHM.

Fréquence de mise a jour | Lafréquence de scrutation pour synchroniser les données depuis le serveur. Défaut =
1s.

Délai d'attente Temps d'attente maximum avant qu'une demande est répétée parle LRH SW Client.
Défaut=5s.
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15 L’application LRH SW Client

Paramétre Description

Réutiliser connexion Permet la réutilisation de la méme connexion TCP pour plusieurs requétes HTTP pour
réduire le trafic réseau.

Remarque : lorsqu'elle est activée, cette option peut entrainer une latence

o élevée si le serveur proxy ne met pas finimmédiatement aux anciennes
demandes saturant ainsi les prises de connexion. C’est souvent le cas avec
les connexions 3G.

Activer la compression Compresse les données afin de réduire le temps de téléchargement. Défaut = désactivé.

ATTENTION : activer cette option pourrait provoquer une surcharge
_L excessive du processeur.

Paramétres de temps Utilisé par le client pour adapter les informations d'horodatage des widgets.

Mot de passe

Settings >

Remote Server | Settings

Change Password:

Old password: |

MNew password: |

Confirm password: |

0K Cancel

Cette boite de dialogue offre la possibilité de changer le mot de passe interne de I''lHM pour I'utilisateur administrateur (le
mot de passe par défaut est « admin »).

La protection par mot de passe n'est pas disponible sur la version ordinateur du client IHM
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16 Utiliser le serveur FTP intégreé

Le systéme LRH SW HMI Runtime utilise un serveur FTP intégré.

Connectez-vous au serveur FTP du périphérique IHM en utilisant n’'importe quelle application client FTP ordinaire. Le
serveur FTP répond sur le port 21 par défaut.

Important : le serveur ne prend en charge qu'une seule connexion a la fois ; si vous utilisez un client
FTP avec des connexions multiples, désactivez cette fonction sur le programme client ou définissez le
nombre maximal de connexions par session sur 1.

Parametres FTP

Identifiants par défaut FTP
Lorsque la gestion/sécurité de I'utilisateur est désactivée, utiliser les identifiants suivants pour les connexions entrantes :

Identifiant ‘ admin

Mot de passe ‘ admin

Modifier les parameétres FTP

Chemin : VueProjet > Sécurité > GroupesUtilisateurs > Paramétres des autorisations

Vous pouvez modifier les autorisations FTP et les informations de compte dans I'onglet Ftp de la boite de dialogue des
autorisations administrateur.

., Projectview 7 x 1iPagel,”  UserGroups x |
; b2 +
g =8 ppas Name [ Authorized | Home Page [ Use Last Visited P___|Commerts i Authorization Seftings j
2 1 Project properties | [admin e ‘admiristrator group EdminAutn o 5
= #-#® Pages |_|ouest true guestAuth

| Dialogs |_Junauthorized false unauthorizedAuth

2% Templates
= @ We admin Authorizations =2
3 -7 Config
F -4 Security widget | Action | Ftp ‘
El Jg UserGroups
2 A Users Je T8 B thorization
g -5 AuditTrail
g ¥ Recipes Permission: [Read Write v
8 I/ Dictionaries

79 Keypads RootFolder: fdata
Additonl folders: + -

Voir "Configurer groupes et autorisations" sur la page 337 pour les détails.
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17 Utiliser VNC pour acces a distance

VNC est un logiciel de contréle a distance qui vous permet de voir et de commander I'application IHM a distance en
utilisant votre souris et votre clavier.

L'acces a distance est particuliérement utile pour I'administration et le support technique. Pour I'utiliser, vous devez :

« démarrer un serveur dans le périphérique IHM
« installer un afficheur sur le périphérique a distance

Démarrage du serveur VNC sur les périphériques Linux ... ...

Démarrer la visionneuse VINC
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Démarrage du serveur VNC sur les périphériques Linux

Démarrage du serveur VNC sur les périphériques Linux

Le serveur VNC est un service intégré au BSP qui peut étre activer a partir de I'onglet Services des Parametres du
Systéme du périphérique. Voir "Parameétres du Systeme" sur la page 561 pour les détails.

RS

VNC doit étre désactivé aprés utilisation et le démarrage automatique n'est pas recommandé.

7 BACK 4= EDITG
System Settings
Language VNC Service
Enabled
System
Autostart
Hoos Port 5900
Multiple clients
Date & Time
View-only
Hemork Encryption (compatible clients)
Services Authentication
IManagement
Display
Restart
Authentication
EXIT

Démarrer la visionneuse VNC

Aucune visionneuse VNC n’'est fournie avec LRH SW.

De nombreuses visionneuses VCN compatibles sont disponibles en téléchargement gratuit (par exemple, TightVNC).
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18 Alarmes

Le systeme de gestion des alarmes a été congu pour fournir des alertes par messages affichés dans une fenétre
contextuelle, qui sont généralement des messages d'avertissement indiquant toute condition ou tout dysfonctionnement
anormal dans le systéme sous contréle.

Un message s'affiche lorsqu'un bit change ou lorsque la valeur d'une variable dépasse un seuil fixé dans la configuration de
I'alarme. Vous pouvez également programmer des actions spécifiques qui doivent s'exécuter lorsqu'une alarme est
déclenchée.

0 Important : Aucune action par défaut n'est associée aux alarmes.

Vous pouvez définir le mode d'affichage d'une alarme sur le périphérique IHM, lorsque I'utilisateur doit la confirmer, ainsi
que le moment de I'enregistrement et le mode d'enregistrement dans la liste d'événements.

Les alarmes sont configurées dans I'Editeur de configuration des alarmes et sont ainsi disponibles pour toutes les pages du
projet. Un widget d'alarme peut afficher plus d'une alarme a la fois, si elles sont dimensionnées de maniére appropriée.
Vous pouvez déclencher I'ouverture ou la fermeture de la fenétre de I'alarme avec un événement.

Vous travaillez avec les alarmes de la méme maniére qu'avec tout autre événement. Vous ne pouvez pas afficher de boite
de dialogue lorsqu'une alarme est déclenchée et vous pouvez I'associer a toute autre action disponible.

Editeur d'alarmes .. ... .. . 240
Confirmer les alarmes a distance ... . .. i 243
Machine @ états poUr alarme .. 244
Configurer des @venements .. 244
Widget alarmes actiVes .. 247
Widget historique des alarmes .. ... 252
Widget alarmes supplémentaires .. il 252
Gérer les alarmes au runtime ... i 253
Activer/désactiver les alarmes au runtime ... ... 254
Afficher les données des alarmes vivantes ... . .. ... 254
Exporter la mémoire tampon des alarmes vers fichiers .Csv .. ... ... L 256
Exporter la configuration des alarmes ... 256

LRH SW | Manuel de l'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A. 239



Editeur d'alarmes

Editeur d'alarmes

Chemin : VueProjet> Configuration > double-cliquez sur Alarmes

i File Edit Run

Format View Window Help

POEE G e @ 2 8 ) O B e B s A Lang' -\
¢, ProjectView o x 1:P; 1 Alai
o ) age / rms x] -
= + + = i ] [ [P search | Triter by: |Name - Alsrms used: 32000 @ 5
2 |[v NewAlarmsEditor
= B Project properties MName Groups Enable Ack Trigger Tag Action Description Property Value
2 7 Pages MName Alarm1
~ |/ Configuration Alarm2 [ bitMaskalarm: 1 Tagl StepTag Increase alarm counter Groups

D Protocals Aarm3 (] bitMaskAlarm: 2 Tagl ShowMessage Enable [
p 4 =] Tags Ack true
E B mends Reset false
‘—;‘7 (= Reports Buffer AlarmBuffer1
= A alarms Trigger bitMaskalarm:0
@
% ,@” Events Buffer Tag Tagl
@ 5 scheduler Remote Enable none
@
@ Q.u MultiLanguage Remote Ack none
§ Screen Saver Ack Notify none

% Datzbase Links
E Data transfers
4 Interfaces
£ Security

¥ Redpe

¥ Dictionaries

¥ Keypads

Ajouter une alarme

Cliquez sur + pour ajouter une alarme.

Action
UserAction
Description
Color

Ack Blink
Sewverity
Events
Custom Field 1
Custom Field 2

LoadPage
Load alarm page
false

1How
75,76,1,1

Parameétre Description

Nom Nom de I'alarme

Groupes Groupes associés al'alarme. lls peuvent étre utilisés dans les filtres d'affichage des
widgets.

Activer Activer/désactiver le déclenchement de I'alarme.

r Les alarmes peuvent également étre activées ou désactivées au runtime (voir
B "Activer/désactiver les alarmes au runtime" sur la page 254 pour plus de
détails).

Conf Active/désactive la confirmation de I'alarme. Si elle est sélectionnée, I'opérateur doit
confirmer I'alarme une fois déclenchée pour la supprimer du widget Alarme active.

Réinitialiser Utilisé avec I'option Conf lorsqu'elle est sélectionnée, les alarmes confirmées restent

dans la liste des alarmes, étiquetées comme Conf non déclenchées, jusqu'a ce que
I'opérateur appuie sur le bouton Réinitialiser dans le widget de I'alarme.

Mémoire tampon

Fichier tampon ou I'historique des alarmes est enregistré.

Déclencheur

La condition de déclenchement dépend du type d'alarme :

« limitAlarm : alarme déclenchée lorsque la valeur de variable dépasse ses limites.
L'alarme n'est pas déclenchée si la valeur atteint les limites.
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18 Alarmes

Parametre

Description

« valueAlarm : alarme déclenchée lorsque la valeur de variable est égale ala valeur
configurée

« bitMaskAlarm : I'opérateur ET au niveau des bits compare chaque bit du masque
binaire avec la valeur de variable correspondant a cette alarme. Si les deux bits
sont activés, I'alarme est définie sur Vraie. Vous pouvez spécifier une ou plusieurs
positions binaires (a partir de 0) a I'intérieur de la variable. La position du bit doit
étre donnée en format décimal ; si plusieurs bits sont spécifiés, chaque position
doit étre séparée par une «, ».

« deviationAlarm : alarme déclenchée si le pourcentage de déviation de la valeur
de variable depuis le point défini dépasse une déviation définie.

deviation

[Value,,, — SetPoint| = ( 100 ® SE‘tPD!'Tltj]

o protAlarm:BACN : I'alarme est déclenchée a partir du périphérique BACnet
distant.

Ce mode de déclenchement n'est disponible que lorsque la

0 configuration des protocoles contient un périphérique BACnet.
Reportez-vous au manuel BACnet dans le dossier « Pilotes de
communication » pour une description détaillée des événements
d'alarmes BACnet.

Variable

Variable dont la valeur déclenche |'alarme lorsqu'elle dépasse les limites définies.

L'alarme peut faire référence a la valeur de cette variable ou a I'état d'un bit lorsque
bitMaskAlarm a été sélectionné comme déclencheur.

Activer a distance

Variable utilisée par I'API pour activer/désactiver I'alarme.

« Changer I'état Activer du widget Alarmes change la valeur de variable

« Lorsque la variable ne peut pas étre lue (p. ex. erreur de communication), I'alarme
est désactivée

« Aucune variable reliée a I'alarme n'est rafraichie lorsque I'alarme est désactivée.

r Conseil : il peut étre utile d'activer I'enregistrement du drapeau d'activation de
I'alarme.
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Editeur d'alarmes

Parameétre Description
'. s Event Types >
Set here the alarm status transitions that has to be logged in the
event buffer

Motify Leg Actions  Print

When entering the triggered status

When entering the not-triggered status
Both when entering the triggered and not-triggered status
When the alarm is acknowledged

When the alarm is enabled

Cancel

Confirmation a distance

Variable utilisée par I'API pour confirmer I'alarme. Une transition de cette variable de 0 a
une valeur différente de zéro est considérée comme une requéte de confirmation.

Laisser vide lorsque I'acquittement a distance n'est pas requise.

Voir "Confirmer les alarmes a distance" sur la page d'en face pour plus de détails.

Notification
d'acquittement

Variable utilisée par le périphérique IHM pour notifier lorsque I'alarme est acquittée depuis
le périphérique ou depuis I'API.

0 = définir cette valeur lorsque I'alarme est déclenchée

1 = définir cette valeur lorsque I'alarme est acquittée.

Action

Actions exécutées lorsque I'alarme est déclenchée. Des conditions supplémentaires
peuvent étre spécifiées dans la colonne Evénements.

Voir "Configurer des événements" sur la page 244 pour plus de détails.

Action utilisateur

Actions exécutées lorsque I'utilisateur appuie sur le bouton d'action dans le widget de
I'alarme active.

Voir "Widget alarmes actives" sur la page 247 pour plus de détails.

Description

Description de I'alarme. Ce texte prend en charge les fonctionnalités multilangue et peut
étre une combinaison de parties statiques et dynamiques, ces derniéres incluant une ou
plusieurs valeurs de variable.

Voir "Afficher les données des alarmes vivantes" sur la page 254 pour plus de détails.

Champ personnalisé #

Il s'agit d'une description complémentaire de I'alarme pouvant étre utilisée pour afficher
des informations supplémentaires a l'intérieur des widgets d'alarme. Par exemple, ce
pourrait étre un index a utiliser pour afficher une image relative a I'alarme.
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18 Alarmes

Paramétre Description
Couleur Couleurs de premier plan et d'arriere-plan des lignes des alarmes, basées sur I'état de
I'alarme.

ConfirmationClignotement | Clignotement si alarmes déclenchées. Lorsque cette action est sélectionnée, les lignes
de I'alarme clignotent jusqu'a leur confirmation. Effectif seulement si Confirmation est
sélectionné.

Sévérité Sévérité de I'alarme. Si plusieurs alarmes sont déclenchées simultanément, les actions
seront exécutées selon les paramétres de séveérité.

0 = pas importante

1=basse

2 = en dessous de la normale
3 =normale

4 = au-dessus de la normale
5= élevée

6 = critique

Evénements Conditions de notification, d'enregistrement ou d'impression des alarmes.

Voir "Configurer des événements" sur la page suivante pour plus de détails.

Confirmer les alarmes a distance

Lorsque le paramétre Confirmation a distance est activé, une alarme peut étre confirmée a partir d'un périphérique APl en
introduisant une valeur de variable différente de zéro. Le statut confirmé est notifié sur le périphérique API par le drapeau
Notification de confirmation.

Processus de confirmation des alarmes

La variable Confirmation a distance est réglée/réinitialisée par I'’AP| pour demander la confirmation, tandis que la
Notification de confirmation est réglée/réinitialisée par le périphérique IHM pour notifier I'exécution de la confirmation.

PLC
Tag (Alarm)

PLC
Remote Ack

Panel |
Ack Notify b
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Machine a états pour alarme

1. Lorsqu'une condition d'alarme est détectée, le périphérique IHM regle Notification de confirmation sur 0 et
I'ensemble des actions correspondantes sont exécutées.

2. Lorsque I'alarme est acquittée (par le périphérique IHM ou a distance), la Notification de confirmation est réglée
sur 1

3. Il appartient au controleur de régler Confirmation a distance sur 1 pour confirmer I'alarme ou de la remettre sur 0
lorsque le périphérique IHM envoie une notification pour signaler que I'alarme a été confirmée (Notification de
confirmation = 1)

-

AVERTISSEMENT : lorsqu'une alarme est déclenchée, certains signaux doivent étre mis a
jour/communiqués vers les périphériques connectés. La Confirmation est censée étre un signal activé
par un opérateur, non un signal déclenché automatiquement par un périphérique de contréleur. Ceci
permet de tenir compte du temps nécessaire pour communiquer les signaux originaux.

Conseil : I'utilisation d'une méme variable pour Confirmation a distance et Notification de confirmation
permet de connecter plusieurs périphériques au méme contrdleur et de confirmer les alarmes a partir de
n'importe quel périphérique IHM.

Machine a états pour alarme

Le runtime implémente la machine a états pour alarme décrite dans ce schéma.

Les états et les transitions entre états sont décrits selon les options sélectionnées et le comportement voulu.

isTriggered()==FALSE
Motify()
is{riggered{)==TRUE
w2 isTriggered(}==FALSE
r :':3' TRIGGERED NOT_ACKED | | NOT_TRIGGERED NOT_ACKED
:li = ﬂTnggered(]==TRUE =4
fat =] 0
2 ; 3 2l
2 = = isTriggered()==TRUE B3 isTriggered()==FALSE
= = @ Zg
e I} 34
T T @
3 muliTrigger == TRUE & sTriggered(jf=FALSE| 84 g2
w RewTrgger] - TRIGGERED ACKED eqResel|| == TRUE ~] NOT_TRIGGERED ACKED
-
i g isTriggered()==TRUE
n ':;"'-B L
JIL
2 A&?l:{\‘/ disable() ;| w | disable()
T o
5 iz
enable an = §:~E—,
L isTrigpered(j==FALSE && ;
alarm § ]
f_“ealflﬁ put it reqReset() == FALSE z ':é
in this state NOT TRIGGERED [ w 2
- T—
isTriggered()==FAL w i resel()
9 — o
<C % El=
Y sTriggered()==TRUE && & ilg
LI requireACK==FALSE © gls
b multiTrigger == TRUE 8& | E[%
g rewTriggen() g’
k=4
=
Y H
e —EI' RIGGERED
isTriggered(}==TRUE

Configurer des événements

Chemin : VueProjet> Configuration > Alarmes > propriété Evénements
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18 Alarmes

Les événements sont définis a I'aide de I'éditeur Alarmes.
Voir "Editeur d'alarmes" sur la page 240 pour plus de détails.
Notification des événements

Chemin : VueProjet> Configuration > Alarmes > propriété Evénements > onglet Notifier

Conditions de réglage dans lesquelles les alarmes seront affichées dans le widget d'alarme.

Event Types ? *

MNotify events to Alarm widget

Motify Log Actions Print

Bath when entering the triggered and not-triggered status
When the alarm is acknowledged

When the alarm is reset

[] When the alarm is disabled

[ when the alarm is enabled

|:| Use source timestamp

Cancel

Vous définissez ici le comportement du widget d'alarme par défaut disponible dans la galerie de widgets et décidez dans
quels cas le widget est mis a jour par un changement de statut d'alarme.

MISE EN GARDE : faire uniquement les ajustements requis par l'application spécifique tout en
_L laissant tous les autres paramétres sur défaut.

Enregistrement d'événements

Chemin : VueProjet> Configuration > Alarmes > propriété Evénements > onglet Journaliser

Définit les conditions sous lesquelles vous voulez stocker I'événement spécifique dans une mémoire tampon d'historique
d'alarmes.

Event Types ? X

Log event to buffer

MNotify Log Actions Print
hen entering the triggered status
When entering the not-triggered status
Both when entering the triggered and not-triggered status
When the alarm is acknowledged
When the alarm is reset
] When the alarm is disabled
[ when the alarm is enabled

|:| Use suorce timestamp

Cancel

L'historique des alarmes est enregistré dans la mémoire tampon d’événements.

Actions d’exécution

Chemin : VueProjet > Configuration > Alarmes > propriété Evénements > onglet Actions
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Configurer des événements

Conditions de réglage sous laquelle les/I'action(s), configuré pour I'alarme spécifique, doivent étre exécutées.

Event Types

Trigger actions on event

Notify Log Actions Print

When entering the triggered status

[] when entering the not-triggered status

[ Both when entering the triggered and not-triggered status
[ when the alarm is acknowledged

[] when the alarm is reset

[] when the alarm is disabled

[] when the alarm is enabled

|:| Use suorce timestamp

? X

Cancel

Par défaut, les actions sont exécutées uniquement lorsque I'alarme est déclenchée ; d'autres statuts d'alarme peuvent
également étre configurés pour exécuter des actions.

Evénements d'impression

Chemin : VueProjet> Configuration > Alarmes > propriété Evénements > onglet Imprimer

Définit les conditions sous lesquelles vous voulez imprimer I'événement spécifique

Event Types

Print event

Motify Log Actions Print

When entering the triggered status

[] When entering the not-triggered status

[1 Both when entering the triggered and not-triggered status
[ When the alarm is acknowledged

[ When the alarm is reset

[1 wihen the alarm is disabled

[] when the alarm is enabled

D Use suorce timestamp

? X

Cancel

Paramétrage du périphérique de stockage

Chemin : VueProjet> Configuration > Mémoire Tampon événements> onglet Périphérique de stockage

1. Ouvrez la boite de dialogue Périphérique de stockage.

2. Sélectionnez un périphérique de stockage de données d'événements.
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18 Alarmes

ProjectView 2 X 7 EventsBuffer x|
+ +—Av
= ProJecﬂ. _ [ 1d [Name | Erable | Sze | Type | Storage Device |
|GG Project properties »|1 MamBufferl True 1000 Mams  local (]
-7 Pages 2 AudiTml  Tre 1000 Aud Local
..... = Dialog Pages
..... 7 Page Templates
..... 7 Mobile P
_"FF‘ o |.e ages Storage Device x
= Config
----- €\ Protocals Storage Device
..... _| Tags
B Trends (?) Li:cal LUSE i:) () preferred
..... (= Reports -
..... A Alarms ; - -
. p‘ Events Buffer Path:
: Scheduler
%23 MultiLanguage
[l Screen Saver
-[53 Data transfers
-1 Security
-5 AuditTrail _
----- 7 Recipes = ==
..... I Dictionaries

Les données sont automatiquement enregistrées toutes les cing minutes, sauf pour les données d'alarme qui sont
enregistrée immédiatement.

Utiliser I'horodatage de la source

Les événements sont stockés avec I'horodatage de I'instant ou I'appareil IHM détecte I'événement. Lorsque « Utiliser
I'horodatage de la source » est sélectionné, les événements sont stockés avec I'horodatage recu du périphérique distant.

Disponible uniquement pour les protocoles du périphérique qui prennent en charge cette fonctionnalité (OPC UA
o Client et BACnet)

Widget alarmes actives

Vous pouvez insérer le widget Alarmes actives dans une page pour afficher les alarmes et pour en prendre connaissance,
les réinitialiser ou les activer/désactiver.

Active Alarms

Select | Mame ‘ State | Value | Time Description Severity | Enable

' Checllincbeckaal I Filter : | Hide Not Triggered I

Filtres d'alarme

Chemin : Widget ActiveAlarm> volet Propriétés> Filtre
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Widget alarmes actives

Définissez les filtres utilisés pour afficher uniquement certaines alarmes configurées. Les filtres sont basés sur des
champs d'alarme, vous pouvez donc filtrer les alarmes en fonction du nom, de la sévérité, de la description, etc.

Filtre 1 est le filtre par défaut. Il est géré par la zone de liste modifiable Filtre 1 et a deux options : Afficher toutes les
alarmes et Masquer les alarmes non déclenchées. Ce demier, lorsque sélectionné, permet d'afficher uniquement les
alarmes actives.

Le filtre 2 n'est par défaut pas configuré et peut étre personnalisé.

Les expressions du filtre utilisent le langage AWK, les expressions sont appliquées aux données contenues dans la
colonne Filtre sélectionnée du widget Alarme.
- Alarms List
Colurnns
Sorting false
Sort Colurmn | Severity
+ Text
=1| Fitcer
Fitter Colurm state
Fitter 1 Hide Not Triggered

Datalink| itermData:Combo2
Fitter Colum select
Fitter 2

Paramétrer les filtres

Chemin : Widget ActiveAlarm> volet Propriétés> Filtre
Pour définir un des deux filtres disponibles :

Sélectionnez Filtre Colonne 1 et choisissez la valeur afiltrer (p. ex. : Nom, Etat, Temps, Groupes)

2. Dans LiaisonDonnées, associez un widget a liste déroulante. Appuyez sur Maj + faites un clic gauche pour
sélectionner la liste déroulante.

3. Dans le volet Propriétés, sélectionnez la propriété dans la liste et ouvrez la boite de dialogue pour personnaliser les
valeurs de la liste déroulante

4. Dans la boite de dialogue de configuration de la liste déroulante, spécifiez Liste de chaines et I'expression réguliére
pour filtrer les valeurs.

Voir https://en.wikipedia.org/wiki/Regular_expression pour plus de détails sur les expressions régulieres.

Filtres premier exemple

Vous voulez afficher toutes les alarmes correspondant au Filtre 1 d'une valeur égale a 10. Puis parameétres de propriétés :
Filtre Colonne 2 = Valeur, Filtre 2= 10
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18 Alarmes

. B Properties
Active Alarms 08 &
State | Vale = Alarms List
Columns
Sorting false
Sort Order Descending
Sort Colurmn Severity
+ Text
= Filter
Fiter Column 1 | State
= Fifter1 ~((Not Triggered Acked |1
DataLink | temData;Combo?2
' (Filter Column 2 | value
le Nt Triggered | Aek " Raset " Save | . h:ﬂ':riE |1D
| |

AR T

Deuxiéme exemple de filtres

Vous voulez afficher toutes les alarmes correspondant a une valeur de Sévérité de 1 a 6. Puis paramétres de propriétés :
Filtre Colonne 2 = Sévérité, Filtre 2 = [3-6]

., u Properties
Active Alarms & &8 &
State | Value | 8 (st
Columns
Sorting false

Sort Order Descending
Sort Colurmn | Severity
+ Text

- Filcer
Fitter Colum State
2 Fitter 1 ~({Not Triggered Acked |l
DataLink| iremData:Combo2

"""" Fiter Colum Severity
"(Filter 2 [3-6] )
’ Headar :
+ Content
e Not Triggered | Ack || Reset || Save | % Configura
|

Troisiéme exemple de filtres

Vous voulez afficher toutes les alarmes correspondant a une valeur de 1 a 19. Puis paramétres de propriétés : Filtre
Colonne 2 = Sévérité, Filtre 2 = ~(1[1-9]$)

Signification :
A = la correspondance doit commencer au début de la chaine
1[1-9] = le premier char doit étre 1 et le deuxiéme char doit étre compris entre 1 et 9

$ = fin de la comparaison.
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Widget alarmes actives

Act]'ve. Alarms

State | Value

|

e Not Triggered

u Properties
&1 &P &
= Alarms List
Columns
Sorting false
Sort Order Descending
Sort Column | Severity
+ Text
=| Fitter
Fitter Colum State
= Filter 1

~((Not Triggered Acked|P

Datalink| itemData:Combo2
I Filter Colum value
R Filter 2 ~(1[1-9]s)
¥ Freater '

RPN EN PN

+ Content

+ Configure

Exemples d'expression de filtres

-

Combo Box
= Q.a Multlanguage |Langl ﬂjﬂ [Tahoma ']
+
Index String List Data List it
0 10 < Value < 20 ~{1[0-9]%)
1 20 <= Value <100 ~{[2-9].8) =
2 100 < Value < 200 ~(1[0-9][D-9]8)
3 value 22/32/42/57 ~{([2-5].%8) i
4 Value == 100 ~{[1-9][0-2][0-9]. *%) i
’ OK ] ’ Cancel
Filtrer . o . .
par Liste des chaines Liste de données
Etat Masquer les alarmes non A(Not Triggered Acked|Not Triggered Not
déclenchées Acked|Triggered).*$)
Valeur 10 < Valeur< 20 A(1[0-9]%)
Valeur 20 <= Valeur <100 N[2-9].9)
Valeur 100 < Valeur < 200 A(1[0-9][0-9]%)
Valeur Valeur 2?/3?/47/57? N[2-9].%$)
Valeur Valeur>= 100 A([1-9][0-9][0-9].*$)
Valeur Valeur >= 20 N[2-9].*$|[1-9][0-9][0-9].*$)

Trier les alarmes

Chemin : Widget ActiveAlarm> volet Propriétés> Tri
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18 Alarmes

La fonction de tri vous permet de trier les alarmes au runtime dans le widget des alarmes en cliquant sur I'en-téte de la

colonne.

o Remarque : La valeur de sévérité affichée ici est définie dans I'Editeur d'alarme.

Action

Lorsque I'« Action utilisateur » associée avec I'alarme (voir « "Editeur d'alarmes" sur la page 240 » pour plus de détails)
contient des actions valides, I'icone Action s'affiche. En appuyant sur l'icéne, les actions configurées seront exécutées.

Active Alarms

| Check/Uncheck All I Filter :

Action Mame State Time
Alarmi Mot Triggered 03/08/2016 11:07:43 AM
Alarm2 Triggered 03,/08/2016 11:07:55 AM
Alarm3 Mot Triggered 03,/08/2016 11:07:43 AM

Shaow Al

(RN

AVERTISSEMENT : si vous utilisez un ancien projet converti, vous devez remplacer I'ancien widget
Alarmes actives par le nouveau widget, situé dans la galerie des widgets

o Remarque : I'image peut étre modifiée dans les propriétés des colonnes du widget Alarmes actives

Table Column Editor

Columns = == My %
:_;7_‘:_5|Acﬁon

Eselect

'f:_qEnable

ol

iz Mame

Sl

LEz] Groups
Fstate

ezl

Lz Value
ETime

_H_'| Description
= ;

Lz Severity

- Col 0 Info
Header Action
Value aluserAction
Width 100
Type Image

Colurmns
Sorting false

| lE Text

+ Filter
+ Header

Visible y + Content
Image path | images\action.png + Configure
+ General

+ Paosition

Cancel

Activer/désactiver des alarmes

Au runtime, le widget Alarmes peut étre utilisé pour activer ou désactiver les alarmes.
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Widget historique des alarmes

Sauvegarde les maodifications dans la colonne Activer du widget Alarmes. Cette action s'effectue par le bouton
Sauvegarder dans le widget Alarmes.

Time Enable
04-01-2012 12:05:00 7
04-01-2012 12:05:00 7
04-01-2012 12:05:00 v
3
Ack Reset Save

Widget historique des alarmes

Créé et affiche une liste d'alarme lorsque la propriété Mémoire tampon est définie dans I'éditeur de configuration des
alarmes.

Alarms History

From : 09/24/13 - 16:04:49
Duration : 1 Min Refresh
To: 09/24/13 - 16:04:49

MName | State Value Time Description | Event Type

I Backward l | Forward l

Associer un widget a la mémoire tampon

Chemin : Widget HistoriqueAlarme> volet Propriétés> Mémoire tampon > MémoireEvénement

Dans le volet Propriétés > Evénement, sélectionnez la Mémoire d'événements qui contient la liste d'alarmes

Widget alarmes supplémentaires

En plus des deux widgets principaux « Alarmes actives » et « Historique des alarmes », la Galerie contient quelques autres
widgets d'alarmes ayant un aspect légérement différent mais globalement similaires aux deux widgets principaux. Vous
étes libre de choisir et d'utiliser le widget ayant I'aspect qui correspond le mieux a vos besoins.
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18 Alarmes

6 Notez que certains widgets sont disponibles méme a I'intérieur de la galerie des rapports d'impression.

Certains widgets sont basés sur la nouvelle structure de tableau. Pour ces widgets, en plus des propriétés visibles, vous
pouvez sélectionner le tableau interne et utiliser les capacités du tableau pour modifier le widget selon vos besoins et vos
golts (voir "Widget tableau” sur la page 443 pour plus de détails).

Impression de la liste de I'historique des alarmes

La galerie d'impression contient les widgets de I'historique des alarmes, basés sur la structure des tableaux, lesquels
peuvent étre utilisés pour générer un rapport d'alarmes. Le tableau peut étre dessiné et agrandi pour remplir toute la page. Si
le nombre de lignes a imprimer dépasse une page, le tableau des alarmes sera imprimé sur des pages supplémentaires.

Timestamp Name State Value Description

Label Label Label Label Label

D % a4 4

L

J

La fonctionnalité « Attacher a une variable » permet d'utiliser les variables pour définir certaines propriétés de la liste de
I'historique des alarmes a imprimer au moment du runtime :

« Durée de page
o Heuredefin

« Durée de la page » avec « Heure de fin » définissent la partie de la mémoire tampon des alarmes a imprimer.

Properties a3 x /m
&1 &8 & +—AV|* |)] [)|%B Variables prot 1
- AlarmsHistoryReport : AlarmsHistoryReport Name [ Address
EventBuffer AlarmBufferl || Duration Duration int
= Page Duration 1 hour ﬂ |__|EndTime EndTime time
5 Datalink Duration =]
Access Type R
=l End Time 0 ﬂ
- Datalink EndTime 5]
Access Type R
Time Spec local
Date Format MM/DD/YY - hh:mm:ss
+ Filter

Gérer les alarmes au runtime

Lorsqu'une alarme est déclenchée, elle s'affiche dans le widget Alarmes Actives, ou vous pouvez la confirmer et la
réinitialiser. Vous pouvez filtrer les alarmes affichées en utilisant une série de filtres, par exemple vous pouvez masquer les
alarmes non déclenchées ou bien afficher toutes les alarmes.

Voir "Widget alarmes actives" surla page 247 pour plus de détails.

IMPORTANT : Lle widget Alarmes actives ne s'affiche pas automatiquement. Vous devez ajouter une
0 action dédiée qui ouvrira la page contenant le widget d'alarme dés que I'alarme se déclenche.
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Activer/désactiver les alarmes au runtime

Activer/désactiver les alarmes au runtime

Vous pouvez activer ou désactiver les alarmes au runtime.
Pour activer une alarme, sélectionnez I'option Activer dans le widget de I'alarme.

Les alarmes désactivées ne sont pas déclenchées, elles ne sont donc pas affichées au runtime.

Select 1d Source Value State Date Time Enable -
[ Almi 23 Mot Triggered Mot Acked 25-01-2011 16:59:31
[ Alm2 23 Mot Triggered Mot Acked 25-01-2011 16:59:31
[ Akm3 23 Mot Triggered Mot Acked 25-01-2011 16:59:31
[ Abrme 23 Mot Triggered Not Acked 25-01-2011 16:5%:31 L
[ Alarms 23 Hot Triggered Mot Acked 25-01-2011  16:39:31
[ Akms 23 Mot Triggered Mot Acked 25-01-2011 16:59:31
[ Akmz 23 Mot Triggered Mot Acked 25-01-2011 16:59:32
[ Akma 23 Mot Triggered Mot Acked 25-01-2011 16:59:32
[ Akmo 23 Mot Triggered Not Acked 25-01-2011 16:59:32

Check/Uncheck Al Filter : | Show Al - Ack Reset Save

Remarque : Vous pouvez configurer les alarmes pour qu'elles soient activées/désactivées méme depuis I'API.
Voir « Editeur de configuration d'alarme » pour plus de détails.

Afficher les données des alarmes vivantes

Chemin : VueProjet> Configuration > double-cliquez sur Alarmes

Tant dans le widget Alarmes vivantes que dans le widget Historique des alarmes, il est possible de définir la description de
I'alarme ou des champs personnalisés, pour afficher les données des variables vivantes.

id_ | Name | Enable | Ack [ Reset | Tag [ Buffer [ Trigger [ Action [ Description [

1 Mam Tag1 MarmBuffer] bitMask Mam: ShowDialog Marm 1 Tag Value is [Tag1]

2 Alam2 Tagi AlarmBufferl bit MaskAlarm:1 ShowDialog Alarm 2 Tag Value is [Tag?]
[ Mam3 Tagl MarmBuffer] bitMask Aam:1 ShowDialog Marm 3 Tag Value is [Tag3]

Pour afficher la valeur de variable, définir un caractére fictif dans Description et entrez le nom de variable entre crochet,
par exemple « [variable1] ». Au runtime, la valeur actuelle de la variable apparaitra dans la colonne Description du widget
Alarmes vivantes.

Espaces réservés des variables vivantes
Tags

o [TagName]
The tag value is read and continuously updated

r Use'\' before '[]' if you want to show the '[]' in the description string, for example: \[Tag\[7\]\] will display the
. string "[Tag[1]]".

Use'\', even when the tag label contains square brackets. For example, to display the live tag value of tag
“TAG]3” or “TAG[3]" use:

o TAG\]3 =[TAG\]3]
o TAG\[3\] = [TAG\[3\]]

Array Tags
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18 Alarmes

To reference the entire array (all elements will be shown):

o [TagName]
All array elements will be displayed using a comma separate list.

o [TagName[-1]]
All array elements will be displayed using a comma separate list.

To reference an element of the array:

o [TagName.Index]
Example: [MyARRAY .5] will display the sixth element of the MyARRAY

« [TagName[Taglndex]]
Example: [Tagindex] will display the sixth element of the MyARRAY when Taglindex is 5

Data Formats

Placeholder characters can be used to control how to display the tag value (see "Formats personnalisés" sur la page 28)
o [TagName|format("###")]

Example:

Live: [fCounter|format("#.00")] - Triggered: ['fCounter|format("#.00")]

Note that by default, all tags are displayed as an integer. If you want to display a float number, you have to
o specify how to show the number adding the decimal digits.

Pour figer une valeur de variable vivantes

Les variables vivantes sont lues et mises a jour en permanence. Si vous voulez figer la valeur de la variable au moment ou
I'alarme est déclenchée, utilisez le point d'exclamation comme préfixe du nom la variable :

« [TagName]

Lorsque I'alarme est déclenchée, la valeur de la variable est lue et continuellement mise a jour
o [!TagName]

Lorsque I'alarme est déclenchée, la valeur de la variable est lue et gelée

Exemple d'un widget d'alarme

Select | Name | State | Value | Time |
O |Alarmi Triggered Mot Acked 1 30/09/2019 12:56:19 Live Counter: 44
[ |Alarm2 Triggered Not Acked 1 30/09/2019 12:56:21 Triggered Counter: 11
O |alarm3 Triggered Mot Acked 1 30/09/2019 12:56:24 Live: 44 - Triggered: 14
[ |Alarm4 Triggered 1 30/09/2019 12:56:35 Live: 0 - Triggered: 0
[ |Alarms Triggered 1 30/09/2019 12:56:17 Live: 0.44 - Triggered: 0.07
Filter : | Hide Not Triggered A4 ' CheckfUncheck Al . | Ack l | Reset l | Save l

Dans le widget Historique des alarmes ou dans le fichier.csv, les valeurs de la variable en temps réel
_L sont les valeurs prises lorsque le statut de I'alarme change (pour les deux types de caractéres de
remplissage)
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Exporter la mémoire tampon des alarmes vers fichiers .csv

Limite de longueur du champ Description

Le nombre de variables vivantes peuvant étre utilisées dans la description de chaque alarme dépend de la taille des
variables utilisées. LRH SW vérifiera et affichera un message d'avertissement lorsque trop de variables sont utilisées.

e La somme des octets calculée a I'aide de I'algorithme sous-jacent doit étre inférieure ou égale a 50

4 octets + (longueur de variable + 2) + (longueur de variable + 2) +

(longueur de variable + 2) + . . . <= 50
Exemple :

Alarm Description:
Tagl=[Tagint], Tag2=[TagBool], Tag3=[Tag5tr8]

Fixed 4
Tagl

Tag2 3
Tag3 10
Total: 23

Lorsque des tableaux sont utilisés, par exemple Tag1 comme un tableau de 8 entiers :

« [Tag1]ou[Tag1[-1]]
Le tableau entier est affiché et le nombre d'octets nécessaires est calculé comme suit : 4(taille-ENT) x 8(éléments

du tableau) +2 = 34 octets

o [Tag1[Index]]
Un élément du tableau est affiché et le nombre d'octets nécessaires est calculé comme suit : 4(taille-ENT) x 1
(éléments du tableau) +2 = 6 octets Dans ce cas, si au runtime, I'index prend la valeur -1, certaines valeurs

pourraient étre perdues

Exporter la mémoire tampon des alarmes vers fichiers
.CSV

Pour exporter une mémoire d'événements contenant une liste de I'historique des alarmes, utilisez I'action
ExporterArchiveEvénements.

Voir "Actions systeme" surla page 200 pour plus de détails.

la mémoire tampon. Les variables sont échantillonnées lorsque I'alarme est déclenchée et lorsque la

0 Remarque : les valeurs de variable affichées dans la description des alarmes sont aussi incluses dans
valeur est enregistrée et incluse dans la description.

Exporter la configuration des alarmes

Chemin : VueProjet> Configuration > double-cliquez sur Alarmes
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18 Alarmes

7 1.'Page1/ Alarms x|

Cliquez sur le bouton Exporter alarmes : le tableau de configuration des alarmes est exporté dans un fichier .xml.

Vous pouvez éditer le fichier .xml qui en résulte avec des oultils tiers (par exemple, Microsoft Excel).

+ = = )] [) |P- Search | TFiIher by: |Name -
Mame Groups Enable k l inagr Tag Description
Alarm1 ES prereiskAlarm: 0 MRTU1 Load alarm page
Alarm2 O deviationAlarm:50.0 - 20.0 MRTUZ2 Increase alarm co
Alarm3 limitAlarm: 10-100 Tagl
Alarm4 O valueAlarm: 30 Tag2
Alarms O valueAlarm: @Tag4 Tag3
Alarmé O bitMaskalarm:0 Application/TOCONFIG_GLOBALS_MAPPING/TMO
Alarm7 O bitMaskalarm:0 Application/ITOCONFIG_GLOBALS_MAPPING/TN1
Alarma O deviationAlarm:50.0 - 20.0 Application/PLC_PRG/supercar

=] s Bookl - Excel TABLETOOLS ? B - 0O %X
HOME  INSERT ~ PAGELAYOUT ~ FORMULAS  DATA  REVEW  VIEW | DEVELOPER | ADD-INS DESIGN =
Vj D 27 Record Macro 'I:I? =] | mmm [£] Properties @ B Map Properties 53 Import
L [ Use Relative References 4 iy & View Code T2 Expansion Packs [, Export
Visual Macros Add-Ins COM | Insert Design urce Document
Basic & Macro Security Add-Ins| - Mode L4]RunDialog [£1 Refresh Data Panel
Code Add-Ins Controls XML Modify A
v
1 XML Source T
2 |nfa TRUE o [ FALSE nfa n/a XML maps in this workbook:
3 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarml  MRTU1 alarms_Map -
4 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarm2 MRTU2
=3 alarms -
5 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarm3  Tagl &G alarm EJ
6 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarm4 Tag2 i eventBuffer
7 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarms  Tag3 \.[2] logToEventArchive
& |AlarmBuffery, TRUE 14 1 TRUE Alarmé  Application/IOCONFIG_GLC ] eventType
9 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarm7  Application/IOCONFIG_GLC -+ subType
10 |AlarmBufferl TRUE 14 1 TRUE Alarm8  Application/PLC_PRG/supe .+ storeAlarminfo
" -2l name
-[=] source
12
-2 alarmType
3 L leaulimit =
14 [ | v
15 To map repeating elements, drag the
elements from the tree onto the worksheet
16 where you want the data headings ta
17 appear.
18 To import XML data, right click an XML
19 mapped cell, point to XML, and then dick
Import.
2 Options « | | %ML Maps..
a2 | Verty Map for Export
Sheet1 ® _— 5 erfy Map for Eport..

AVERAGE: 18 COUNT:9  SUM: 162

M -———+ 100%

Avertissement : les valeurs du masque de bits sont retournées sous la forme 2*BitPosition au format

‘ hexadécimal.

alarmType ﬂ lowLimit ﬂ highLimit ﬂ value ﬂ bitMask

nfa 0 1000 0 1 50 20 nfa
bitMaskAlarm 1
bitMaskAlarm 2
bitMaskalarm 4
bitMaskAlarm 8
bitMaskAlarm 10
bitMaskalarm 20
bitMaskAlarm a0
bitMaskAlarm B30
bitMaskalarm 100
bitMaskAlarm 200
bitMaskAlarm 400
bitMaskalarm 800
bitMaskAlarm 1000
bitMaskAlarm 2000
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Exporter la configuration des alarmes

Importer la configuration des alarmes

Chemin : VueProjet> Configuration > double-cliquez sur Alarmes

1:Page1/y Alarms x]

gk )] [) | - search | TFiIher by: MName -
MName Groups Enalh ot Trigger Tag Description
Alarm1 Impor tla' m bitMagkalarm:0 MRTU1 Load alarm page
Alarmz O deviationAlarm:50.0 - 20,0 MRTUZ Increase alarm col
Alarm3 limitAlarm: 10-100 Tagl
Alarm4 O r =
Alarms O Import Alarms L&J
Alarme O
Alarm7 O Protocol Node Select
Alarma O 4 Modbus TCP:protl

Alarmé,MRTUS, valueAlarm
4 Variables:prot2 [
Alarm4, Tag4,valueAlarm

Alarm3,Tag3,valueAlarm
Alarm3,Tags, valusalarm

Imported alarm file:
ExportedAlarms., xml D
[] keep synchronized

[] Replace praject alarms with imported alarms

OK l[ Cancel ]

1. Cliquez surle bouton Importer Alarmes et sélectionnez le fichier .xml a partir duquel vous souhaitez importer la
configuration des alarmes : la boite de dialogue Importer Alarmes s'affiche.

2. Sélectionnez le groupe d'alarmes a importer et cliquez sur OK pour confirmer.

Les différences sont mises en évidence dans la boite de dialogue Importer Alarmes a |'aide de couleurs différentes

Couleur | Description

Noir C'est une nouvelle alarme et elle sera importée

Rouge Cette alarme n'a pas été trouvée et sera supprimée (seulement si la case « Remplacer les alarmes de projet
par les alarmes importées » est sélectionnée)

Bleu Cette alarme a été modifiée et sera mise a jour.

Gris Cette alarme fait déja partie du projet et sera sautée.

Synchronisation automatique

Sélectionnez I'option Synchroniser en temps réel dans la boite de dialogue Importer Alarmes pour activer la
synchronisation automatique du fichier de configuration d'alarme.

A chaque modification de la configuration des alarmes, le fichier sera automatiquement mis a jour en mode silencieux.

258
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18 Alarmes

r Conseil : Conseil ; activez cette fonction lorsque le fichier d'alarme est géré par un autre outil (par exemple,
. logiciel de programmation API), en plus du LRH SW.
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19 Recettes

Les recettes sont des collections de valeurs de variable organisées selon des ensembles répondant a des exigences
spécifiques de I'application.

Par exemple, si vous devez contrdler des variables d'une piéce (température et humidité) le matin, I'aprés-midi et le soir.
Vous créerez trois ensembles (matin, aprés-midi, soir) dans lesquels vous définirez les valeurs des variables appropriées.

Pour une utilisation plus efficace, chaque élément de la recette est associé a une variable et peut étre indexé dans des
ensembles. Cette fonctionnalité vous permet d'étendre les capacités des contréleurs ayant une mémoire limitée.

Vous pouvez ajouter des données du contrleur a une page en utilisant un widget recette. Les données de recette
contiennent tous les éléments de données du contrdleur ; cependant, ces données ne peuvent plus étre consultées
directement a partir du contréleur, mais a partir de I'élément de recette associée sur le périphérique IHM.

Les données de recette sont configurées dans I'espace de travail LRH SW ; I'utilisateur peut préciser les valeurs par défaut
pour chaque élément des enregistrements de données. Dans LRH SW HMI Runtime, les données peuvent étre modifiées
et sauvegardées dans un nouveau fichier de données, toutes les modifications des données de recette sont donc stockées
sur disque. En utilisant un fichier de données séparé, LRH SW HMI Runtime assure le maintien des valeurs de recette
modifiées a travers les différentes mises a jour de projet. Autrement dit, une mise a jour de projet postérieure n'affecte pas
les données de recette modifiées par I'utilisateur dans le LRH SW HMI Runtime.

Voir "Actions de recette" surla page 195 pour plus de détails sur la réinitialisation des données de recette.

0 Remarque : les données de recette peuvent étre stockées sur une mémoire flash, un lecteur USB ou une carte
SD.

Gestion des recettes .. .. .. . L 261
Configuration d’un widget de recette ... ... 264
Etat de la recette ... ... 265
Téléverser/télécharger Une recetle . 266
Sauvegarder et restaurer des données de recettes ... ... 267

Gestion des recettes

Créer une recette

Pour créer une recette pour votre projet :

1. Dans VueProjet, cliquez droit sur Recettes et sélectionnez Insérer une recette : une recette vide est ajoutée.
Vous créez et configurez les recettes a I'aide de I'éditeur de recettes.
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Gestion des recettes

Editeur de recettes

Chemin : VueProjet> Recettes > double-clic sur NomRecette

+—-AvH <>

| index [Element Name | Tag | Fill Tank: 1| Fill Tank [ Fill Tank £ Fill Tank 3] Fil Tank 1] Empty Tar| Empty Tar| Empty Tank 75_ [Em
MO Home Valve Recipe_HomeVz 1 1 0 i} 0
1 Truck Valve Recipe_Truck\: 0 i} 0 o 0 1 1 1 m
2 Fill Flow Meter  Recipe_FillFlow! 15 35 50 75 100 75 50 25 15 |
3 Empty Flow Met¢ Recipe_EmptyFl 0 ] ] ] 0 25 50 75 5 |
4 Chemicall Recipe_Chemic: 0 1} 0 i} 0 0 1} 0 E.
5 Chemical? Rerine Chemicz n n n n n n n 0 |

Configurer les propriétés de recette
Dans le volet Propriétés de chaque recette, vous pouvez définir les paramétres suivants :

Parameétre Description

Nom de recette Nom de la recette

Nombre Nombre d'ensembles de valeurs pour chaque élément de recette. Chaque ensemble a un nom
d'ensembles différent qui peut étre configuré.
Properties

6 &8 &

-1 Recipe : _RecipeMgr

Recipe Mame Recipel

- Mumber of sets 10
Set 0 Fill Tank 15_
Set 1 Fill Tank 35 _
Set 2 Fill Tank 50_
Set 3 Fill Tank 75_
Set 4 Fill Tank 100_
Set 5 Empty Tank 25_
Seto Empty Tank 50 _
Set ¥ Empty Tank 75 _
Set 8 Empty Tank 90_
Set 9 Empty Tank 100_

Parameétrer une recette

1. Cliquez sur + pour ajouter un élément a la recette.
2. Associez les variables a chaque élément de recette.

Définir des champs de recette

Créez un champ de recette dans la page en utilisant un widget numérique et en I'associant a un élément de recette apres
voir sélectionné la recette en tant que source.
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19 Recettes

Source: (7) Tag () Alias () System () Widget (@) Recipe
| o~ Search |

curRecipeSetList
curRecipeSet
curRecipe
recipeList
> CurrentRecipe
» #0 (Recipe 0)
> #1 (Recipe 1)
» #2 (Recipe 2)
4 #3 (Recipe 3)
Name
Status
> CurrentSelectedSet
» LastDownloadedSet
» #0 (r3-Setn)
> #1 (r3-Setl)
4 #2 (r3-Set2)
Name
Value
4 #0 (Element1)
Name
Value
» #1 (Element2)
» #2 (Element3)
#4 (Recipe 4)
#5 (Recipe 5)
> #6 (Recipe 6)
#7 (Recipe 7)
> #8 (Recipe 8)

Dans la boite de dialogue Associer a, vous avez le choix parmi toutes les différentes variables de recette, telles que :

« Recette actuelle >Ensemble de recette actuellement sélectionné> Elément > Valeur
« Recette sélectionnée > Ensemble0 sélectionné > Elément > Valeur
o liste de recettes

Si les widgets numériques sont définis en lecture/écriture, les données sur les recettes par défaut peuvent étre éditées au
runtime. Ces nouvelles valeurs sont enregistrées dans un fichier séparé en tant que données de recette modifiées.

Remarque : étant donné qu'on utilise les fonctions de I'API JavaScript, les éléments de recette et les ensembles
6 peuvent étre référencés par nom ou par position. Afin d'éviter toute ambiguité entre les noms et les index, les
noms des éléments de recette et des ensembles doivent inclure au moins un caractére alphanumérique.
Stocker les données de recette

Dans I'Editeur de recette, cliquez sur l'icéne du type de stockage E pour sélectionner I'endroit ou vous souhaitez stocker
les données de recette : la boite de dialogue du Périphérique de stockage s'affiche.
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Configuration d’'un widget de recette

Storage Device [—s-:hj

Storage Device

Local Use @ sD Preferred

Path: Storage Card/
Mote

Make sure that the removable media contains
the [data folder copied from the project

OK ] | Cancel

Pour les lecteurs USB et les cartes de stockage SD, vous pouvez préciser I'emplacement du dossier.

AVERTISSEMENT : les fichiers de configuration des recettes sont automatiquement créés au moment

_L de la sauvegarde du projet et sont stockés dans le sous-dossier de données du projet. Pour utiliser les
périphériques de stockage externes, vous devez copier ce dossier dans le périphérique externe. Notez
que vous avez la responsabilité de gérer le dossier de données a l'intérieur des périphériques
externes. Méme les fichiers dynamiques ne sont pas supprimés lorsque le projet est mis a jour en
utilisant I'option « Supprimer le fichier dynamique ».

o Important : vous pouvez ajouter un sous-dossier mais vous ne devez pas renommer le sous-dossier
« données ».

Importer/exporter des recettes

Pour importer/exporter la configuration des recettes de votre projet :
Dans VueProjet, cliquez droit sur Recettes et sélectionnez Exporter une recette ou Importer une recette
Les formats suivants sont pris en charge pour I'importation :

« Valeurs séparées par des virgules (.csv)
o Texte Unicode (.txt)

Remarque : utilisez le format de fichier en Texte Unicode lorsque vous importez un fichier modifié avec
6 Microsoft® Excel®.

Configuration d’un widget de recette

Vous pouvez choisir un des deux widgets de recettes disponibles dans la Galerie des widgets :

- Ensemble de recettes : vous permet de sélectionner un ensemble de recettes pour le téléverser ou le télécharger.
Voir "Téléverser/télécharger une recette" surla page 266

« Menu de recettes : lorsque plusieurs recettes ont été créées pour un projet, utilisez ce widget pour gérer toutes les
recettes et sélectionnez les ensembles voulus pour chacune d'entre elles.

2 64 LRH SW | Manuel de 'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.



19 Recettes

Recipe Set Recipe Menu
Recipe Set Recipe
Download Upload Recipe Set
Download Upload

Configurer le widget d'ensemble de recettes

Dans le volet Propriétés de chaque widget Ensemble de recettes, définissez les paramétres suivants :

Paramétre ‘ Description

Nom de recette ‘ Nom de la recette

Etat de la recette

Chagque recette contient deux types de paramétres de statut

« Statut de la recette (bleu dans I'image ci-dessous)
Donne des informations sur la deriére opération de téléchargement ou de téléversement

« Statut de I'ensemble de données (jaune dans I'image ci-dessous)
Donne des informations sur les ensembles de données modifiées

Source: () Tag () Alias () System () Widget (® Recipe
|P‘- Search

curRecipesetlist
curRecipeSet
curRecipe
recipelist
4 CurrentRecipe
Mame
4 CurrentSelectedSet
MName
Value
Status
» #0 (Element)
> #1 (Element1)
> #2 (Element2)
4 LastDownloadedSet
MName
Value
Status
» #0 (Element)
» #1 (Element1)
> #2 (Element2)
4 =) (Setd)
MName
Value
Status
» #0 (Element0)
> #1 (Element1)
» 27 (Flament?
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Téléverser/télécharger une recette

Etat de la recette

Aprés chaque chargement ou téléchargement de recette, ou modification d'un ensemble de recette, les paramétres Statut
de recette contiennent une valeur avec le résultat de I'opération.

Code | Fonction Description

0 Ensemble modifié Ensemble sélectionné modifié

1 Téléchargement Demande de téléchargement déclenchée
déclenché

2 Téléchargement Opération de téléchargement terminée
effectué

3 Erreur de Erreur pendant le téléchargement (par exemple, ensemble inconnu, recette
téléchargement inconnue, contrdleur pas prét, échec d'écriture des variables etc.)

4 Chargement Demande de chargement déclenchée
déclenché

5 Chargement Opération de chargement terminée
effectué

6 Erreur de Erreur pendant le chargement - pareil que pour le téléchargement
chargement

7 Erreur générale Erreur générale (par exemple, données indisponibles)

Etat d'ensemble de données

Le statut de chaque ensemble de données indique qu'il a été modifié. Ces informations peuvent étre utiles pour ne pas
oublier de télécharger la recette pour synchroniser I'API. Les deux opérations de téléchargement ou de chargement
réinitialiseront le Statut de I'ensemble de données a 0.

Code | Fonction Description
0 Synchronisé API synchronisé par |'utilisateur avec les valeurs de I'ensemble de données
1 Modifié L'utilisateur a modifié certaines valeurs de I'ensemble de données

«

Remarque : Aprés un démarrage du périphérique ou une réinitialisation/restauration d'une recette, toutes les
valeurs de statut sont remises a 0.

Téléverser/télécharger une recette

Téléverser une recette

Vous téléversez une recette vers un périphérique IHM en utilisant un widget de recette et I'action Téléverser Recette,
TéléverserRecetteEncours de |'une des fagons suivantes :
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19 Recettes

« joindre I'action a un événement d’un bouton ou d’'un interrupteur (voir "Parameétres « Associer a »" sur la page 39 pour
les détails)

« configurer 'action dans une liste d’action d'alarme (voir "Actions d'alarmes" sur la page 178 pour les détails)

« configurer I'action dans une liste d’action de planificateur (voir "Planifier des événements au runtime" sur la page 318
pour les détails)

Télécharger une Recette

Vous téléchargez une recette depuis un périphérique IHM en utilisant un widget de recette et I'action Télécharger Recette,
TéléchargerRecetteEncours. Voir "Actions de recette" sur la page 195.

Sauvegarder et restaurer des données de recettes

Les données de recette stockées dans un périphérique IHM peuvent étre exportées pour étre sauvegardées et restaurées
par la suite. Pour ce faire, il faut utiliser les actions ViderDonnéesRecette ou RestaurerDonnéesRecette.

Voir "Actions de recette" sur la page 195 pour plus de détails.
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Sauvegarder et restaurer des données de recettes
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20 Tendances

Les tendances vous permettent d'échantillonner et d'enregistrer les valeurs des variables spécifiées en fonction des
conditions spécifiques d'échantillonnage. La fonction de tendance comprend I'acquisition de tendance et I'affichage de
tendance.

Les paramétres d'acquisition de tendance sont définies dans I'éditeur de tendance afin que les données puissent étre
stockées. Les données stockées peuvent ensuite étre affichées dans un format graphique en utilisant un widget tendance.

Enregistrement des dONN@es .. ... . . 270
Exporter les données de mémoire tampon de tendance ... ... .. ... 275
Widget tendance en temps réel . 277
Widget de tendance historique ... . . 278
Widget de diagramme de dispersion .. .. 280
Conseils du widget de tendance . ... . . 281
Widget Tableau de tendances . ... .. . . il 287
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Enregistrement des données

Enregistrement des données

Les données peuvent étre enregistrées et stockées dans la mémoire IHM. L'enregistrement des données vous permet de
stocker les valeurs d'un groupe de variables au méme moment dans une mémoire tampon. L'enregistrement des données
peut étre déclenché par un minuteur ou par une variable dédiée. Les données enregistrées peuvent étre exportées dans un
fichier .csv ou affichées en utilisant le widget de tendance historique. Les données enregistrées peuvent étre sauvegardées
localement sur un périphérique USB ou sur une carte SD, ou bien sur tout dossier de réseau personnalisé et disponible.

> BB B

AVERTISSEMENT : I'opération avec des périphériques mémoire amovibles (lecteurs flash USB, cartes
mémoires SD) contenant un trés grand nombre de fichiers peut entrainer une perte de performance du

systéme.

AVERTISSEMENT : le nombre maximal de fichiers dans une carte mémoire SD dépend du type de
formatage (par ex. FAT32 max. 65536 fichiers, FAT max. 513 fichiers).

AVERTISSEMENT : Les cartes mémoire prennent en charge un nombre limité d'opérations d'écriture.
Nous vous suggérons de n'utiliser que des cartes mémoires de bonne qualité. Lorsque votre
application utilise la carte mémoire de maniére intensive, pensez a changer réguliérement de carte
mémoire.

AVERTISSEMENT : si la date/heure est reculée, les échantillons avec des dates/heures non valides
sont supprimés de la mémoire des tendances. Lorsque le systéme détecte que la date/l'heure n'est pas
valide (ex. batterie faible), un avertissement s'affiche pour informer I'utilisateur que la date/lI'heure du
dernier échantillon est utilisée pour éviter de perdre des données.

Le stockage est basé surles mémoires des tendances. Les mémoires des tendances sont organisées comme une queue
FIFO : lorsque la mémoire tampon est pleine, les valeurs les plus anciennes sont rejetées sauf si vous configurez votre
tendance pour créer une copie de sauvegarde de la mémoire tampon.

Ajouter une mémoire des tendances

Chemin : VueProjet> Configuration > double-clic sur Tendances

1. Cliquez sur Ajouter pour ajouter une nouvelle mémoire tampon.
2. Cliquez sur + a cété de chaque mémoire des tendances pour afficher tous les paramétres de configuration.
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20 Tendances

ProjectView

+
v cmtest-1131 (Gefran)
B Project properties
v % Pages
W native
v @ Configuration
€\ Protocols
2] Tags
W E Trends
E Trend1
(= Reports
& alarms
}‘h Events Buffer
T%7 scheduler
Q) MultiLanguage
B Screen Saver
% Database Links
EE Data transfers
£ Interfaces
£ Security
= Redpe
| Dictionaries
¥ Keypads

X 7 Trends x
Total memory Space
sfu addtrend | | 4, AddPLC trend | | 3¢ Delete trend | | £33 Settings
1 3.2%
&8 rrena. [ Rctve Salree 1201, Tag2,Tag3
Number of Samples Time Backup Archive
40000 3 Use source timestamp [ save a copy when ful SV
Local UsB sD Preferred
Sampling time Time .
— T TS z
Trigger
oS

Sampling Filter

Storage Device
@ Local
—
A1

Path: Dataf

-

Global

slelel«l=]

(O Preferred

.

Name
1 Namel
2 Name2

3 Name3

Title Format Comment

Temperature {[UnitaDiMisura] ) Tagl Custom

PLC Value Tag2 Mumeric

String Tag3

Elément de barre d'outils

Description

Ajouter une tendance

Ajoutez une tendance qui sera échantillonnée depuis le périphérique IHM.

Ajouter une tendance

d'API

Ajoutez une tendance qui sera gérée et échantillonnée a partir du périphérique externe, au
lieu du périphérique IHM. Vous avez besoin d'un périphérique qui prend en charge cette
fonctionnalité pour utiliser (par ex. périphériques BACnet). Les paramétres dépendent du
périphérique utilisé, reportez-vous au manuel du périphérique sélectionné.

Supprimer tendance

Supprimer la tendance sélectionnée.

Paramétrages

Offre la possibilité de personnaliser les étiquettes qui apparaissent dans I'en-téte vidage
de tendance et les widgets tableaux de tendances.

« Horodatage

« Date

o Heure

« Qualité

Les espaces réserveés ci-dessous peuvent étre utilisés :

« «\n» (espace +\n + espace) peut étre utilisé pour diviser I'étiquette en deux ou
plusieurs lignes

« [TagName] (nom de la balise entre crochets) peut étre utilisé pour afficher une
valeur de balise

Espace mémoire total
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Enregistrement des données

En-téte de tendance

Description

Nom de tendance

Nom de la collection de tendances (ensemble de variables échantillonnées en méme
temps)

Actif Lorsque cet élément est activé, la tendance s'exécute par défaut au démarrage du
systéeme.
0 Remarque : Les tendances ne peuvent pas étre activées au runtime.
Source Liste des variables échantillonnées par la tendance.

Elément de tendance

Description

Nombre d'échantillons

Taille de la mémoire tampon de tendance (voir "Nombre d'échantillons" sur la page 275
pour plus d’informations)

Sampling time

Intervalle d'échantillonnage.

“

Notez qu'au lieu d'une constante, vous pouvez utiliser une variable pour
définir/changer le temps d'échantillonnage au runtime. Lorsque le temps
d'échantillonnage est 0, ou négatif, I'échantillonnage est interrompu.

Heure Unité de temps pour le temps d'échantillonnage. Peut étre 1 seconde (par défaut) ou 1/10
de seconde
Sachez que I'augmentation du taux d'échantillonnage pourrait avoir un impact
0 sur les performances globales des périphériques IHM.
Timestamp Sicoché, les échantillons sont stockés en utilisant I'horodatage fourni par le périphérique

distant.
Disponible seulement :

« uniquement pour les protocoles du périphérique qui prennent en charge cette
fonctionnalité (Client OPC UA et BACnet)

« lorsque la mémoire tampon de tendance est configurée pour contenir une seule
variable.

Déclencheur

Variable déclenchant I'échantillon.
Si utilisée, lorsque la valeur de cette variable change, un échantillon est collecté.

«

Remarque : Déclencheur et Source peuvent faire référence ala méme
variable.

Périphérique de stockage

Périphérique ou les données de mémoire des tendances sont stockées.

Sauvegarder archive

Lorsque I'option Sauvegarder une copie lorsque la mémoire est saturée est activée,
une copie de sauvegarde des données de mémoire tampon est créée avant qu'elle ne soit
écrasée par de nouvelles données.
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20 Tendances

Elément de tendance Description
.csv .Données sauvegardées utilisant le format texte CSV.
Chemin Ou les données de mémoire tampon des tendances sont copiées.

Les caractéres de remplacement ci-dessous sont pris en charge

« %n=nom de tendance
o %y =année

o %M = mois

o %d = jour

o %h=heure

o %m = minutes

o %s = secondes

Sélectionner | Champs qui seront a l'intérieur du fichier vidé

champs - . .
o Notez que vous pouvez utiliser une variable chaine pour

définir les champs a vider au runtime.

Sélectionner | Courbes qui seront a l'intérieur du fichier vidé

courbes . . N
o Notez que vous pouvez utiliser une variable chaine pour

définir les champs a vider au runtime.

Spéc heure | Horodatage des échantillons

« Local
Utilise I'heure du périphérique IHM ou le projet est exécuté

« Global
Utilise I'heure de Greenwich (GMT)

Format de Format heure et date. Des espaces réservés peuvent étre utilisés (voir

données "Espaces réservés pour I'heure et la date" sur la page 425)
Langue Langue a utiliser
Filtre Ce paramétre permet de spécifier un filtre dynamique si nécessaire.

d'échantillonnage/Filtre

déclencheur Lorsque I'échantillonnage est effectué sur une base temporelle, le décalage est appliqué

alavaleur de la variable échantillonnée. Si la nouvelle valeur dépasse les limites
spécifiées, la nouvelle valeur est considérée comme valide et stockée, sinon le nouvel
enregistrement conservera la valeur sauvegardée précédente.

Lorsque I'échantillonnage est effectué sur le déclencheur, le décalage est appliqué a la
valeur de variable du déclencheur. Si le changement de la valeur de variable du
déclencheur dépasse les limites spécifiées, un nouvel échantillon est prélevé et stocké,
sinon aucun échantillonnage ne sera effectué.

Utilisez les boutons ajouter/supprimer pour ajouter les balises a I'échantillon
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Enregistrement des données

Echantillons

Description

Nom

Nom de tendance

Titre

Titre qui doit apparaitre a I'intérieur du tableau de tendance ou du vidage de tendance.

o L'espaceréservé « \n » (espace + \n + espace) peut étre utilisé pour diviser
I'étiquette en deux ou plusieurs lignes

o L'espace réservé [TagName] (nom de la balise entre crochets) peut étre utilisé
pour afficher une valeur de balise
Exemple :

« Temperature ([UnitaDiMisura]) » sera affiché comme « Temperature (°C) » sila
variable UnitaDiMisura = °C

Variable

Variable qui doit étre échantillonnée

Format

Format d’affichage a utiliser. Notez que méme le format personnalisé peut étre utilisé
(voir "Formats personnalisés" sur la page 28).
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20 Tendances

Echantillons Description
Trend format )4
Format Mumeric -
Dedmal digits |0 i

i

Leading digits |0

QK Cancel

Commentaire Vous pouvez écrire ce que vous voulez iCi

Nombre d'échantillons

Le nombre d'échantillons que vous pouvez avoir dépend de la taille de la mémoire réservée aux mémoires tampons de
tendance et de la taille de chaque échantillon.

Nombre d'échantillons disponibles = Mémoire disponible / Taille de 1'échantillon

Ou la taille de chaque échantillon dépend du nombre de variables utilisées et peut étre calculée a I'aide de la formule ci-
dessous :

Taille d’échantillon = TAGS*9 + 11

Vous étes libre d'utiliser toute la mémoire disponible pour une mémoire tampon de tendances unique ou de répartir la
mémoire disponible sur plusieurs tendances.

Voir aussi :

« Limite de tendances sur "Tableau de fonctions et limites" sur la page 554
« Mémaoire réservée pour la mémoire tampon de tendance sur "Capacités des périphériques IHM" sur la page 555

Exporter les données de mémoire tampon de tendance

Utilisez I'action VidageTendance pour exporter des données de mémoire tampon de tendance vers un fichier .csv. Voir
"ClichageTendance" sur la page 200 pour les détails des paramétres de la macro.

Le fichier.csv exporté peut avoir différents formats définis a partir des parametres de la macro Vidage de tendance. Les
différents formats sont maintenus principalement pour des raisons de compatibilité.

FormatFichier : Compatibilité CSV
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Exporter les données de mémoire tampon de tendance

A B C D E F G H I J K
1| Type Value Time Stamp Refresh Time Quality Type Value Quality Type Value Quality
2 4 0 2015-09-18T14:42:22.000Z 1000 192 8 0.00E+00 192 3 0 192
3 4 0 2015-09-18T14:42:23.000Z 1000 192 8 0.00E+00 192 3 0 192
4 4 0 2015-09-18T14:42:24.000Z 1000 192 38 0.00E+00 192 3 0 192
5 4 40 2015-09-18T14:42:25.000Z 1000 192 8 0.00E+00 192 3 0 192
6 4 40 2015-09-18T14:42:26.000Z 1000 192 8 0.00E+00 192 3 0 192
7 4 40 2015-09-18T14:42:27.000Z 1000 192 8 0.00E+00 192 3 0 192
g 4 40 2015-09-18T14:42:28.000Z 1000 192 8 5.00E+01 192 3 0 192
9 4 40 2015-09-18T14:42:29.000Z 1000 192 8 5.00E+01 192 3 0 192
10 4 40 2015-09-18T14:42:30.000Z 1000 192 8 5.00E+01 192 3 0 192

FormatFichier : CSV compact

A B C D E F G

1 Timestamp Tagl 4 Tag2 8 Tag3 3
2 Value Quality Value Quality Value Quality

3 |2015-09-18T14:42:22.0002 0 152 0.00E+00 152 o 152
4 [2015-09-18T14:42:23.0007 o 192 0.00E+00 152 i) 192
5 |2015-09-18T14:42:24.0002 o 192 0.00E+00 152 o 192
6 |2015-09-18T14:42:25.0002 40 152 0.00E+00 152 i) 152
7 |2015-09-18T14:42:26.0002 40 152 0.00E+00 152 o 152
8 |2015-09-18T14:42:27.000Z 40 152 0.00E+00 152 o 152
9 [2015-09-18T14:42:28.0007 40 192  5.00E+01 152 i) 192
10 |2015-09-18T14:42:29.000Z 40 192  5.00E+01 192 1] 192

9 Remarque : la premiére ligne de I'en-téte contient les noms de variables et les types de données de variables

FormatFichier : CSV compact avec sélection de colonnes

A B C D E F G H
1 Date Time Mame1(int) Quality Mame2(int) Quality Name3(boolean) Quality
2 | 17/04/2018 07:24:29 0 192 10 192 0 192
3 | 17/04f2018 07:24:30 1 192 11 192 1 192
4 | 17/04/2018 07:24:31 2 152 12 132 ] 192
5 | 17/04/2018 07:24:32 3 192 13 132 1 192
6 | 17/04f2018 07:24:33 4 192 14 132 ] 192
7 | 17/04/2018 07:24:34 3 192 15 192 1 192
8 | 17/04f2018 07:24:35 il 152 16 132 L] 132
9 | 17/04/2018 07:24:36 i 192 17 192 1 192
10 | 17/04/2018 07:24:37 8 152 18 1392 1] 192

Le temps nécessaire pour vider une mémoire tampon de tendance dépend du nombre d'échantillons présents
o dans la mémoire tampon, du type de mémoire et du type de périphérique IHM.

Exemple dans les pires conditions

Type Taille de la Echantillons Heure
d'lHM mémoire
tampon
Linux 50 Mb 1 807 800 échantillons (2 4 Min
variables)
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20 Tendances

Widget tendance en temps réel

Le widget tendance en temps réel peut étre utilisé pour afficher les modifications de valeur d'une variable. Les données ne
sont pas stockées dans une mémoire des tendances et ne peuvent pas étre récupérées pour analyse ultérieure.

Pour afficher une tendance en temps réel :

1. Glissez-déposez le Widget tendance en temps réel de la galerie des widgets jusqu'a la page.

w Properties 3 x
&1 &H &
= Trend : RealtimeTrend
Mum Curves 1
Page Duration 5 min al+
- ! ™ End Time 0 al+
RealTime Trend e i -
100 —= ing position Right
= + Behavior
80—
= + Text
= ] + Grid
60—
= + Cursor
40— + X Scale
0= + Y Scale
- = Curve 1
- Curve 1 Ta
10:53:20 10:53:20 10:53:20 10:53:20 . 9 ﬂﬂ
. + MinY 0 ﬂ
+ Maxy 100 ﬂ
Colar B [0, 0, 255]
Stroke Width 2

2. Associez la variable que vous voulez échantillonnez a la valeur de la Courbe n. Les données doivent toujours étre
représentées en fonction du temps.

Propriétés du widget tendance en temps réel

Propriété

Description

Nombre de
courbes

Nombre de courbes de tendances a afficher

Durée de page

Fenétre délai a afficher

Heure de fin Heure de fin de la fenétre délai
Ce paramétre peut étre utilisé pour faire défiler la fenétre délai. S’il vaut zéro, I'heure de fin
est I'heure actuelle du systeme.
Position Spécifie I'endroit ou la courbe commencera a étre dessinée lorsque la page sera ouverte
initiale (a gauche, au centre ou a droite).
Comportement | Définition de :
« Min/Max de l'axe Y
« Nombre de tickets a dessiner surles axes
« Image d'arriére-plan
Texte Titre de tendance et propriétés de police (taille de police, label, etc.)
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Widget de tendance historique

Propriété Description

Grille Propriétés de présentation des grilles (couleurs)

Curseur Propriétés de présentation du curseur (activation et couleur)
Echelle X Propriétés de présentation de I'échelle X

Echelle Y Propriétés de présentation de I'échelle Y

Courbe « n » Variable qui sera représentée dans le widget tendance.

r Les valeurs de variable peuvent étre mises al'échelle en utilisant les Formes X dans la boite de dialogue
" Associer a. Voir "Paramétres « Associer a »" sur la page 39 pour les détails.

Widget de tendance historique

Les données recueillies et stockées par I'enregistreur de données peuvent étre analysées a l'aide du widget historique de
tendance.

[l s'agit d'un processus en deux étapes :

« tout d'abord, vous créez une mémoire des tendances qui collectera les données de variables spécifiques a des
moments spécifiques,

« puis vous configurez un widget de Tendance historique de maniére a ce qu'il affiche les données collectées sous
forme de graphique.

Voir "Enregistrement des données" sur la page 270 pour plus détails sur la fagon de créer une mémoire des tendances.
Pour afficher I’historique d’une tendance :

1. Glissez-déposez le Widget de tendance en temps réel de la galerie des widgets jusqu'a la page.

w Properties o x
&1 &H &7
- Trend : HistoricTrend
Mum Curves 1
Page Duration 5 min ﬂﬂ
End Time 0 ﬂﬂ
Starting position Right
+ Behavior
+ Text
+ Grid
+ Cursor
+ X Scale
+ Y Scale
= Curve 1
01:00:00 01:00:00 01:00:00 01:00:00 Cl_mre 1 Trend ﬂﬂ
| | [ + MinY 0 ﬂ
+ Maxy 100 ﬂ
Color H (0. 0, 255]
Stroke Width 2

2. Associez la mémoire tampon de la tendance que vous voulez dessiner a la valeur n de la courbe. Les données
doivent toujours étre représentées en fonction du temps.
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20 Tendances

Propriétés du widget historique de tendance

Propriété

Description

Nombre de
courbes

Nombre de courbes de tendances a afficher

Durée de page

Fenétre délai a afficher

Heure de fin

Heure de fin de la fenétre délai

Ce paramétre peut étre utilisé pour faire défiler la fenétre délai. S’il vaut zéro, I'’heure de fin
est I'heure actuelle du systeme.

Position Spécifie I'endroit ou la courbe commencera a étre dessinée lorsque la page sera ouverte
initiale (4 gauche, au centre ou a droite).
Comportement | Définition de :

o Min/Max del'axe Y

« Nombre de tickets a dessiner surles axes

« Image d'arriére-plan
Texte Titre de tendance et propriétés de police (taille de police, label, etc.)
Grille Propriétés de présentation des grilles (couleurs)
Curseur Propriétés de présentation du curseur (activation et couleur)
Echelle X Propriétés de présentation de I'échelle X
Echelle Y Propriétés de présentation de I'échelle Y

Courbe « n »

Mémoire tampon qui contient les valeurs de la variable a tracer dans le widget tendance.

Les valeurs de variable peuvent étre mises a I'échelle en utilisant les Formes X dans la boite de dialogue
Associer a. Voir "Parameétres « Associer a »" sur la page 39 pour les détails.

Impression du widget historique de tendance

Le widget historique de tendance peut étre trouvé et utilisé dans la galerie des rapports d'impression.

La fonctionnalité « Attacher a une variable » permet d'utiliser les variables pour définir certaines propriétés de la liste de
I'historique de tendance a imprimer au runtime :

o Durée de page

o Heure defin

« Nom de la courbe

« Durée de la page » avec « Heure de fin » définissent la partie de la mémoire tampon de la tendance a imprimer. « Nom de
la courbe » peut étre utilisé pour sélectionner la courbe a afficher. Une chaine vide signifie qu'il n'y a pas de courbe a

afficher.

R
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SetTrendView() et ScrollTrendToTime() sont des macros d'affichage et n'ont aucun effet sur
I'impression de rapports.
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Widget de diagramme de dispersion

Properties. X 1.‘?3991/ Tags x|
&1 & & + — A V| KB W] [ |4 Vaablesprati
=l Trend : HistoricTrend e T Address |
Num Curves 3 Duration Duration int
= Page Duration 5 min ﬂ EndTime EndTime time
o Batatine s J ijznr;_str Selector1_str string [20]
or2_str Selector?_str string [20]
Access Type R |Selectord_str Selector3_str string [20]
=l End Time ] ﬂ
£ Datalink EndTime ]
Access Type R
Starting position Right
Behavior
Text
Grid
Cursor
X Scale
¥ Scale
=l Curve 1
El Curve 1 Trend |
=l DataLink Selectorl_str J
Access Type |R
MinY 0 ﬂil
MaxY 100 |+
Color M (255, 0,0
Stroke Width 2
= Curve 2
Bl Curve 2 Trend ﬂ
= Datalink Selactor2_str E
Access Type |R
MinyY 0 ﬂ;l
MaxY 100 a4
Eolor M [0, 0, 255]
Stroke width 2
Curve 3

Widget de diagramme de dispersion

Un diagramme de dispersion est un type de diagramme pour afficher les valeurs de deux variables a partir d'un ensemble
de données en coordonnées cartésiennes. Les données sont affichées comme un ensemble de points, chacune ayant la
valeur d'une variable déterminant la position sur I'axe horizontal et la valeur de I'autre variable déterminant la position sur
I'axe vertical. C’est la raison pour laquelle il est souvent appelé graphique XY.

Scatter Diagram

=1
=]

—~
o

5]
=]

na
G

o

Les courbes de diagramme de dispersion sont obtenues par une interpolation linéaire de points. Pour créer un nouveau
diagramme de dispersion :
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20 Tendances

Ajoutez un widget Diagramme de dispersion a la page.

Sélectionnez le nombre de courbes a afficher : chaque courbe est nommeée comme Graph1, Graph2, etc.
Personnalisez les propriétés des graphes généraux tels que les détails X Min, X Max, Grille.

> Db~

Définir le nombre maximum d'échantillons/valeurs pour chaque courbe en définissant le paramétre Echantillon
max.

Vous définissez ici le nombre maximum de valeurs a afficher dans le graphique a partir du premier élément du
tableau.

Par exemple : Tag1[20] et échantillons Max = 10 montreront seulement les 10 premiers éléments du tableau Tag1
5. Définir pour chaque courbe les deux variables de tableau type a afficher (variable X et variable Y).
Lorsque les variables de tableau changent, vous pouvez forcer un rafraichissement a I'action de RafraichirTendance.

0 Remarque : Les diagrammes de dispersion ne supportent que I'action RafraichirTendance.

Widget impression du diagramme de dispersion

Le widget diagramme de dispersion peut étre trouvé et utilisé dans la galerie des rapports d'impression. Notez que la

fonctionnalité « Attacher a une variable » permet d'utiliser les variables pour définir certaines propriétés du diagramme de
dispersion aimprimer au runtime :

Conseils du widget de tendance

Sachez que certaines propriétés ne sont disponibles que lorsque le volet Propriétés est en mode
Avancé.

Valeurs hors de portée ou non valides

Lorsque la valeur de tendance dépasse les limites définies pour le widget de tendance, une ligne pointillée apparait.

Lorsque la valeur de la variable n'est pas disponible, par exemple lorsque le périphérique du contréleur est hors ligne,
aucune courbe n'est tracée.

F& VNC - TightVNC Viewer

BEED S| s e e eaH
08:24:25

Historical Trend

100.0 -
a0.0 —E
600 —E
400 —E

00—

00—

08:19:00 08:20:00 08:21:00 08:22:00 08:23:00 08:24:00 08:25:00

e s s o) (2 Lo Loy [ G2
Both L Jos ) (owon ) [ J[ 2> ] pump | [ DELETE
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Conseils du widget de tendance

Afficher les valeurs de tendance (curseur)

Le curseur de tendance affiche la valeur de la tendance a un moment précis.

Utilisez les actions AfficherCurseurTendance et DéfilerCurseurTendance pour activer le curseur de la tendance et le
déplacer vers le point nécessaire pour obtenir la valeur de la courbe a ce moment précis dans le temps.

TrendTitle
100

[==]
[=1

—

]L ]

1:35:03 11:3%:38:23 11:40:03

Cursor

[=3]
=

i
=

=]
=

=
-

Pour afficher la valeur du curseur de tendance sur la page, définir un champ numérique et I'attacher a la variable du widget
Valeur du Curseur.

field1.wvalue
Source: () Tag () alias () System (@ Widget () Redpe
|P- Search |

Mame

> AlarmsMar

> _EwentMgr

> _MultiLangMar

> ScheduleMar

» figldl

4 HistoricTrend

> Behavior

» Cursaor

4 Curve 1
Curve 1Tag
Curve 1 Trend
Draw Type
Max¥
MinY
Visible

Dans cet exemple, la valeur de I'axe Y du curseur est affichée.

Pour afficher I'horodatage de la tendance a la position du curseur, utilisez un widget Temps/Données (disponible dans la
catégorie Basique->Contrbles) et associez la valeur du widget a la propriété Cursor Timestamp du widget de tendance.
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20 Tendances

field1.value
Source: () Tag () Alias () System (®) Widget () Redpe
|P- Search |

Mame

> _AlarmsMagr

> _EventMgr

> _MultiLangMar

> _SchedulemMgr

> field1

4 HistoricTrend
> Behavior
4 Cursor

Modifier les propriétés du widget de tendance au runtime

La fonctionnalité « Attacher a une variable » permet d'utiliser les variables pour modifier certaines propriétés des widgets de
tendance au runtime.

Exemple 1
En utilisant :

« Durée de page
o Heuredefin
« Nom de la courbe

Il est possible de modifier a partir de I'application runtime le facteur de zoom, la période de la fenétre et la courbe a dessiner.

Eurve 1 | Eurve2 | “urve 2 |
Tag4 j Tags j None j
History Trend
IR AN, VA 1 /\
- Tagl: 33
80 — / \ / Tag2: 43
RA/IIRNATE VA TR R
60 — % Tag4: 10
Ll ANAL N e
S A XA X |
=\ / /]
NN AN/
B 12:55:00 12:56:00 12:57:00 12:58:00 12:59:00 13:00:00
Duration: End Time: idle A
|5 min j |01;31;19 - 13:00:00j| [ Print (usb) | [ Prin (ftp) |
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Conseils du widget de tendance

| 1.‘Page1/ Tags x|

+ = Vl* L] ‘ )] [> |éﬂ|‘1’anablespmﬂ
I

Address |

Properties x
&1 &0 &
=1 Trend ; HistoricTrend Name
Num Curves 3 Duration
=l Page Duration 5 min 4 EndTime
= DataLink Duration J gjz:g_::
Access Type R |Selectord_str
=l End Time 0 ﬂ
El Datalink EndTime J
Access Type R
Starting position Right
Behavior
Text
Grid
Cursor
X Scale
¥ Scale
=l Curve 1
El Curve 1 Trend ﬂ
= Datalink Selectorl_str -
Access Type |R
MinY 0 ﬂil
Maxy 100 al]
Color . [255, 0, 0]
Stroke Width 2
= Curve 2
Bl Curve 2 Trend ﬂ
= Datalink Selector2_str -
Access Type |R
MinyY o ﬂ;l
MaxY 100 a4
Eolor M [0, 0, 255]
Stroke width 2
Curve 3
Exemple 2

Duration int

EndTime time
Selector1_str string [20]
SelectorZ_str string [20]
Selector3_str string [20]

La propriété Courbe peut étre associée a une zone de liste déroulante pour sélectionner la courbe a dessiner

A
Al

] 05:30:00

284

05:30:00

Properties

& &8 &1

]
b3

=

= Trend : HistoricTrend

Mum Curves

5

Page Duration

5 min al+

Aaeg Jabpi

End Time

0 al+

Starting position

Right

3]

Behavior

£

Text

£

Grid

[+

Cursor

=

X Scale

=

Y Scale

|

Curve 1

Curve 1 Trend

aJ+|

Miny

0 Select trend |

Attach To... |

. [0, U, 255] k

Stroke Width

LRH SW | Manuel de l'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.



20 Tendances

Properties

&1 & &

= Trend : HistoricTrend1

Hum Curves
Page Duration
End Time
Starting position
Behavior

Text

Grid

Cursor

X Scale

¥ Scale

Curve 1

= Curve 1 Trend
= DataLink

U oEE EE E

Access Type | R

& MinY
# Maxy
Color
Stroke Width

<] »|_r|_u | oo

[ Data list

Data List
Trend 1.Name 1

Trend 1.Name2

Trend 1.Name3

Trend2.Name 1

Trend2.Name2

oK

Cancel

x
: Combo Box
% Multlanguage |Langl
1
5 min 3|+ +
0 al+ Index String List
Right 0 First Trend
1 Second Trend
2 Third Trend
3 Quarter Trend
4 Fifth Trend
Trend1.Namel ﬂ
itemData:Combo1l J
0 4
100 4
M [0, 0, 255]
2

Gestes de widget de tendance

Les widgets de tendance supportent les commandes gestuelles :

Geste

Description

faire défiler

Touchez le widget pour faire défiler la courbe dans la zone de widget

pincer

A
-
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AVERTISSEMENT : Seuls les périphériques IHM tactiles multitouches peuvent générer des

Utilisez deux doigts pour pincer la courbe et effectuer des opérations de zoom

événements de pincement

Remarque : afin de prendre ne charge les gestes surl'axe Y, les propriétés min/max du widget de tendance

doivent étre liées aux valeurs Min/Max des parameétres de comportement (par défaut pour les nouvelles

tendances).
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Conseils du widget de tendance

Properties

&]

+

&H &7

Trend : RealtimeTrend

MNum Curves
Page Duration
¥ Page Size
Starting position
Behavior
Min Y
Max Y
X Labels
Y Labels
Background Image
Text
Grid
Cursor
X Scale
Y Scale
Min
DataLink
Access Type
Max
Datalink
Access Type

5 min
100
Right

100

true

0
yi:RealtimeTrend.wnd
R

100
vl:RealtimeTrend.wnd
R

Demande d'échantillons

x

|+ |+

ERE N

L+

N EN

La propriété de Demande d'échantillons peut étre réglée pour chaque courbe et indique le nombre maximum

d'échantillons lus par le widget & un moment donné de la mémoire des tendances.

7.

Bandes de couleur

Conseil : Vous n'avez normalement pas besoin de modifier la valeur par défaut. Ajustez pour affiner les
performances accordées dans le rafraichissement du widget tendance, en particulier quand on travaille avec des
clients distants.

Utiliser la configuration des bandes de couleur pour personnaliser votre arriere-plan de graphique, par exemple pour mettre

en évidence certains jours ou certaines heures (week-ends, heures de nuit, etc.).
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20 Tendances

1. Dans le volet Propriétés, dans la propriété Bandes de couleur, cliquez sur + : |la fenétre Configurer bandes

apparait.
2. Cliquez sur + pour ajouter le nombre de couches souhaitées.

Sélectionnez plusieurs cellules et cliquez sur une bande de couleur pour affecter la couleur a la plage sélectionnée

des cellules.

r
Configure ColarBands:

01 2 3 4 5 6 7 8 9 10111213 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23||Color Bands: + -

Sunday

Monday E 2 ColorBand2 -
Tuesday 3 ColorBand3 -
Wednesday 4 Colorgend4 [0
Thursday

= NCHENENENENENENEN +

sy 22 el s B

6 Remarque : cette fonctionnalité utilise uniquement I'heure locale dans le widget tendance, non I'option de temps

international.

Exemple de bandes de couleurs dans le calendrier

History Trend

100.0

20.0

g
o

8 IIIIIII\I\I\\I\I\IIIIII\II

oo 03:25 06:51 10:17 13:42 17:08 20:34 00:00

Widget Tableau de tendances

Chemin : Galerie des widgets> Basique> Tendances/Graphiques

Affiche le contenu d'une mémoire tampon de tendance dans un widget

LRH SW | Manuel de l'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.

287



Widget Tableau de tendances

Trend Table
T 06/20/18 - 12344 Duration:|4 Hours 7|

TimeStamp Mamel Name2 MName3 Mame4 MName5
06/20/18 - 12:34:31 0 0 1] 0 0
06/20/18 - 12:34:32 1 2 3 4 4
06/20/18 - 12:34:33 2 2 6 8 ]
06/20/18 - 12:34:34 3 2 9 12 12
06/20/18 - 12:34:35 4 2 12 16 16
06/20/18 - 12:34:36 5 2 15 20 20
06/20/18 - 12:34:37 6 2 18 24 24

Backward Forward

Boutons :

« REFRESH

Récupére les données de tendance de la mémoire tampon interne et rafraichit la vue du tableau

« BACKWARD/FORWARD
Déplace la fenétre d'affichage vers I'avant ou vers I'arriére comme spécifié dans le paramétre de durée.

Paramétre Description

NomTendance | Mémoire tampon de tendance a partir de laquelle les échantillons sont récupérés (voir "Enregistrement
des données" sur la page 270)

En-téte Etiquettes En-téte

Les étiquettes visibles dans I'éditeur de LRH SWsont uniquement des espaces réservés, les
étiquettes réelles qui seront affichées sont définies dans la configuration des tendances (voir
"Enregistrement des données" sur la page 270)

Durée de page

Fenétre délai a afficher

Heure de fin

Heure de fin de la fenétre délai

Ce paramétre peut étre utilisé pour faire défiler la fenétre délai. S’il vaut zéro, I'heure de fin est I'heure
actuelle du systéme.

Spéc heure

Format de 'heure :

« Locale = affiche les valeurs de temps du périphérique IHM.

« Globale = affiche les valeurs de temps au format UTC.

Format date

Sélectionne le format pour la Date et I'Heure

Disposition
du tableau

288

Définit les caractéristiques de la barre de défilement et permet de supprimer I'en-téte du tableau.
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20 Tendances

Ajouter ou retirer des colonnes de tendance

Pour ajouter ou retirer une colonne, double-cliquez sur la grille pour entrer en mode édition et cliquez avec le bouton droit de
la souris sur le sélecteur de colonne pour ouvrir le menu contextuel a partir duquel insérer ou supprimer une colonne.

. L v [ VvVIVIIVIV] E V]
< Insert column (eft)

nsert column (righ
. L Timestamp 11 Namel] } Name2] | [Mame3] | Named] | [Name : IREm:uE ::olum:lg ¥
. C Data J}[Data J}[Data ]} [ Data J}[ Data J}[ Data 7y
L |

Copiez et collez les champs d'une autre colonne.

. C Timestamp 71 Named | NameZ] | Name3] | Named
. C Data V[ Data J}[ Data ]} [ Data ]| [ Data J}[ Data ]

Allez ensuite dans le panneau des propriétés pour sélectionner I'élément de tendance a ajouter aux nouvelles colonnes.
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Widget Tableau de tendances

— Properties
gtabel1s ~ || v [ foi -« Jof - & &8 &

= Text : TrendTableNew.TableWgt.label13

- R vones

= Datalink | Name5:TrendTableNew.TrendSrcWgt
Access TR

Events

[ Data ]t Data J}[ Data Jt[ Data ][ Data ][ Data ]

m TrendTableMew. TableWgt.label13. et

Source: () Tag () Alias () System (@ Widget () Recipe
[P- Search ]

Mame
—| [+ _AlarmsMar
_EwventMar
_MultiLangMar
Pagel
TrendTableMew
[» General
Heading
Page Duration
[ Position
4 TrendTableMew, TrendSrciat
Mamel
MName2
Mame3
Mame4
Mame5b

B0

TimeStamp

| T
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20 Tendances

w Properties

'gt.label13 =~ [ v e - & &H &7

= Text : TrendTableNew.Tablewgt.label14

- I o

= Datalink | NameS:TrendTableNew.TrendSrcW
Access TR
Bvents

I U

Namel] | Name2 } Name3] | Name4] | Name3] | Name3]
[Data J}[ Data ]} [ Data 1} [ Data 1} [ Data J jg Dga

m TrendTableMew. TableWgt.label14.text

Source: () Tag () alias () System (@) Widget () Recpe
[,0- Search ]

Mame

[ _AlarmsMgr
[ _EwentMar

[ _MultiLangMar
[+

4

Pagel
TrendTableMew
[ General
Heading
Page Duration
[ Position
4 TrendTableMew. TrendSrciWat
Mame1
Mame2
Mame3
Mame4
Marme5

TimeStamp

Impression du tableau des tendances

Un widget tableau des tendances sans boutons peut étre trouvé et utilisé a partir de la galerie des rapports d'impression. Le
tableau peut étre dessiné et agrandi pour remplir toute la page. Si le nombre de lignes a imprimer dépasse une page, le
tableau des tendances sera imprimé sur des pages supplémentaires. Voir le "Tableau de fonctions et limites" sur la page
554 au sujet du nombre maximal de lignes imprimables.

La fonctionnalité « Attacher a une variable » permet d'utiliser les variables pour définir certaines propriétés de la liste de
I'historique de tendance a imprimer au runtime :

« Durée de page
o Heure defin
« Nom de la courbe
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Widget Tableau de tendances

« Durée de la page » avec « Heure de fin » définissent la partie de la mémoire tampon de la tendance a imprimer. « Nom de
la courbe » peut étre utilisé pour sélectionner la courbe a afficher. Une chaine vide signifie qu'il n'y a pas de courbe a
afficher.

SetTrendView() et ScrollTrendToTime() sont des macros d'affichage et n'ont aucun effet sur
* I'impression de rapports.

Properties 2 x ~  1:Pagel ” Tags x
&1 & &2 + — A V| KB W] [ |4 Vaablesprati
=l Trend : HistoricTrend Name [ Address
Num Curves 3 Duration Duration int
= Page Duration 5 min ﬂ EndTime EndTime time
- Bataliic i J :e:ectnﬂ_str Selector1_str sting [20]
elector?_str Selector2_str string [20]
Access Type R Selectord_str Selector3_str string [20]
=l End Time 0 ﬂ
= Datalink EndTime J
Access Type R
Starting position Right
# Behaviar
= Text
 Grid
=l Cursor
# X Scale
# Y Scale
=l Curve 1
= Curve 1 Trend ﬂ
E Datalink Selector1_str ]
Access Type |R
MinY 0 ﬂﬂ
MaxY 100 |+
Color . [255, 0, 0]
Stroke Width 2
=l Curve 2
El Curve 2 Trend ﬂ
= Datalink Selector2_str ]
Access Type (R
MinyY 0 ﬂﬂ
MaxY 100 a4
Color M [0, 0, 255]
Stroke Width 2
= Curve 3
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21 Transfert de données

Le transfert de données vous permet de transférer des données de variables d'un périphérique a 'autre. En utilisant cette
fonctionnalité, un périphérique IHM peut opérer comme une passerelle entre deux périphériques, méme lorsqu'ils n'utilisent
pas le méme protocole de communication.

Editeur de transfert de donNeS . 294
Exporter données vers fiChiers .SV . 296
Limites et recommandations du transfert de données ... ... .. 297
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Editeur de transfert de données

Editeur de transfert de données

Chemin : VueProjet> Configuration> double-clic sur Transfert de données
Utilisez I'éditeur de transfert de données pour cartographier les régles de transfert.

Chaque ligne de I'éditeur de transfert de données définit une régle de correspondance entre deux variables. Définissez
plusieurs régles de correspondance si vous avez besoin d'un sens, d'une méthode de mise a jour ou d'un déclencheur
différents.

l:Pagel/ Data transfer x] -
o= A )] [( | 2+ search | ? Filter by: |Tag A -
TAG A TAGE Direction Update method Trigger Low limit High limit on Startup
1 COIL_1 2 COIL_1 A-=B On update 0 0
2 COLL_2 2 COIL_2 A->B On update 0 0
3 ANALOG_1 2_ANALOG_1 A<->B On update 0 0
4 ANALOG_2 2_ANALOG_2 A-=B On trigger Enable_Transfert 0 [i]
5 AMALOG_3 2_ANALOG_3 A-=B 0On trigger Enable_Transfer1 0 u]
& AMALOG_4 2_ANALOG_4 A-=B On trigger Enable_Transfer2 -2 20

Pour ajouter une nouvelle régle, cliquez sur + : une nouvelle ligne de variable apparait.

Barre d’outil de transfert de données

Parameétre Description

Import / Export Importer ou exporter les paramétres de transfert de données depuis ou vers un fichier

.CSV.
Rechercher Affiche uniqguement les lignes contenant le mot-clé de recherche.
Filtrer par Afficher uniqguement les lignes filtre et champ de recherche correspondant.

Parametres de transfert de données

Parameétre Description

TAGA/TAGB Paire de variables a cartographier pour I'échange via le dispositif IHM.

Direction Direction de transfert.

A->B et B->A : Transferts unidirectionnels, les valeurs sont toujours copiées d'une
variable et envoyées a l'autre variable dans le sens spécifié.

A<->B : Transfert bidirectionnel, les valeurs sont transférées vers et depuis les deux
variables.
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21 Transfert de données

Parametre

Description

Méthode de mise
a jour

Sous déclenchement : |e transfert de données se produit lorsque la valeur de la
variable définie comme déclencheur change au-dessus ou en dessous des valeurs
définies comme limites. Les limites sont recalculées d'aprés la valeur de la variable
précédente, celle qui a déclenché la mise a jour.

Remarque : cette méthode s’applique uniquement aux transferts
e unidirectionnels (A->B ou B->A).

Sous mise a jour : Le transfert de données se produit a chaque fois que la valeur des
variables source change.

Remarque : cette méthode vaut aussi bien pour les transferts
e unidirectionnels que bidirectionnels (A->B, B->A et A<->B).

Remarque : le runtime surveille cycliquement les changements des variables

0 sources (variable de déclenchement lors de I'utilisation de Sous
déclenchement ou variables a transférer lors de I'utilisation de Sous mise a
jour) en fonction du paramétre Fréquence. Si le paramétre Fréquence pour
la variable source est 500 ms (par défaut), le systéme vérifie les mises a jour
toutes les 500 ms.

Remarque : Les modifications sur les variables sources plus rapides que le
Taux peuvent ne pas étre détectées.

Déclencheur,
Limite
supérieure,
Limite inférieure

Variable qui déclenche le processus de transfert de données. Lorsque cette variable
modifie sa valeur en dehors des limites fixées comme Limite supérieure et Limite
inférieure, le transfert de données démarre. La plage de tolérance est recalculée en
fonction des limites spécifiées sur la valeur de la variable ayant déclenché la mise a
jour précédente. Aucune action n’est prise sile changement se situe dans les limites.

Ce mécanisme permet de déclencher des transferts de données uniquement lorsque
les variations significatives des valeurs de référence se produisent.

La Limite inférieure est inférieure ou égale a zéro.

Remarque : Siles deux Limite inférieure et Limite supérieure sont
e définies sur « 0 », le transfert de données se produit & chaque fois que la
valeur de la variable de déclenchement change.

au démarrage

Lorsqu'il est sélectionné, le transfert de données est forcé :

o surundémarrage IHM si la qualité de la variable source est bonne
« apres des erreurs de communication, lorsque les nceuds de périphérique
associé redeviennent actifs

Voir "Objets" surla page 491 pour les détails sur la qualité.

Important : les transferts de données exécutés au démarrage peuvent
avoir un impact majeur sur le temps de démarrage du périphérique
IHM. Activez cette option seulement si nécessaire.
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Exporter données vers fichiers .csv

Exemple de réglage de la limite

Limite supérieure = 1,9

Limite inférieure =-0,9

* = points ou le transfert de données est déclenché

Trigger

Time

Exporter données vers fichiers .csv

Les informations de configuration pour les transferts de données peuvent étre exportées vers un fichier .csv.

Exemple de parametres de transfert de données vers un fichier .csv

A B C D E FG H 1 |
CoIL_1 2 COlL 1 A-*B  Onupdate 0 Ofdatal true 1
COoIL_2 2 COIL_2 A-B  Onupdate 0 O0fdata2 true 1
ANALOG 1 2 ANALOG 1 A<->B On update 0 0fdata3 true 1
ANALOG_2 2 ANALOG_2 A->B Ontrigger Enable_Transferl 0 0Ofdatad true 1
AMALOG_3 2_ANALOG_3 B-»A Ontrigger Enable_Transferl 0 O0Ofdata5 true 1
ANALOG_4 2 ANALOG 4 A-»>B Ontrigger Enable_Transfer2 -10 20|data6 true 1
Colonne | Description
AaG Méme données que dans I'éditeur de transfert de données
H Identifiant uniquement associé automatiquement a chaque ligne.

colonne.

Important : lorsque vous éditez le fichier .csv et que vous ajoutez toute ligne
0 supplémentaire, vérifiez que vous entrez bien un identifiant unique dans cette

letd Réservés a une utilisation ultérieure.

0 L’import / export utilise le caractére de séparation définie a l'intérieur des parametres régionaux de Windows.
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21 Transfert de données

Limites et recommandations du transfert de données

Une définition correcte des régles de transfert des données est critique pour la performance des périphériques IHM. Pour
garantir une opération et une performance fiables, gardez a I'esprit les régles suivantes.

Méthode dés le déclenchement

La méthode Dés le déclenchement ne permet que des transferts unidirectionnels (A->B ou B->A).

Le transfert de données basé sur le mode Dés le déclenchement doit étre privilégié car il vous permet de forcer le transfert
et il surveille uniquement les variables de déclenchement et non toutes les variables impliquées dans le transfert.

Méthode dés la mise a jour

La méthode Dés la mise a jour permet de changer les valeurs selon les paramétres de direction uniquement lorsque la
valeur de la source est modifiée.

En utilisant la méthode Dés la mise a jour, vous forcez le systéme a lire continuellement toutes les variables de source
définies pour vérifier si des modifications doivent étre transférées. La valeur par défaut de la fréquence des mises a jour de
chaque variable est de 500 ms et peut &tre modifiée avec I'Editeur de variables.

Observations sur la performance

La performance du transfert de données dépend :
« du nombre de transferts de données définis,
« dunombre de transferts de donnés qui pourrait se produire en méme temps,
« de lafréquence des modifications des variables API qui sont surveillées,

0 Important : Testez toujours la performance de I'opération durant le développement du projet.

Important : Si les taches de transfert de données sont définies de maniére inappropriée, elles peuvent
0 entrainer des conditions ou les variables impliquées créent des boucles. Identifiez et évitez de telles
conditions.

Conseil : utilisez le planificateur pour calibrer la fréquence de mise a jour sur la performance de I'ensemble de
votre projet.

r Conseil : Utilisez des variables de type tableau pour optimiser le transfert de données et réduire la charge de
— travail.

Conseil : réduisez le nombre de transferts de données pour réduire le temps de modification de la page et le
temps de chargement.
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22 Gestion de nceud hors ligne

Lorsqu'un contréleur en communication avec les périphériques IHM est mis hors connexion, la performance de
communication du systéme pourrait diminuer.

La fonctionnalité de gestion de nceud hors ligne reconnait les contréleurs hors connexion et les écarte de la communication

jusqu'a leur remise en ligne.

De plus, si vous savez qu'un contrdleur inclus dans I'installation sera mis hors connexion pendant un certain temps, vous
pouvez le désactiver manuellement afin d'optimiser la performance du systéme.

Remarque : Cette fonctionnalité n'est pas supportée par tous les protocoles de communication. Vérifiez la
0 documentation de protocole pour savoir si elle est supportée ou pas.

Processus de gestion du noeud hors ligne . .
Processus de gestion manuelle du nceud hors ligne ... ... .. ...
Configuration manuelle hors ligne ..

Détection automatique de noeuds hors ligne ... lll..
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Processus de gestion du nceud hors ligne

Processus de gestion du nceud hors ligne

Les étapes de ce processus sont :

o Le systéme communique normalement avec un périphérique donné. En cas d'absence de réponse du périphérique a
une demande de communication, le systéme répéte la demande deux fois, puis déclare le périphérique hors ligne.

« Quand un périphérique est hors ligne, le systéme envoie des demandes de communication au périphérique selon un
intervalle plus long, que I'on appelle Délai d'attente avant nouvelle tentative. Si le périphérique répond a I'une de ces
demandes, le systéme le déclare en ligne et reprend une communication normale.

Le diagramme montre les trois tentatives de communication et la procédure de restauration qui démarre dés I'expiration du
Délai d'attente avant nouvelle tentative.

Recovery

procedure

Retry | 1 U II III ‘ I I ’
+“—r — —r < L | g
Timeout Timeout Timeout 90s Timeout

device device  device (ORT) device

Offline , l
Online

Processus de gestion manuelle du nceud hors ligne

La gestion de nceud hors ligne peut étre faite manuellement. Lorsqu'un périphérique spécifique est connecté et
communique normalement, vous pouvez :

« Uutiliser une action pour déclarer le périphérique hors ligne : le systéme interrompra la communication avec le
périphérique.

« utiliser une action pour déclarer le périphérique en ligne : le systéme reprendra la communication normale avec le
périphérique.

Configuration manuelle hors ligne

Lorsque vous savez que certains périphériques en communication avec le périphérique IHM resteront déconnectés
pendant un certain temps, vous pouvez les exclure de la communication en recourant a I'action ActiverNceud.

AVERTISSEMENT : tous les nceuds de périphérique désactivés resteront désactivés si le méme projet
_I_ est téléchargé sur le périphérique, a contrario, si un projet différent est téléchargé, tous les
périphériques désactivés seront réactivés. Il en va de méme en cas de mise a jour de paquet.

r Conseil : pour rendre cette fonctionnalité plus dynamique, vous pouvez décider de ne pas indiquer d'ID de
— nceeud spécifique, mais de I'associer a la valeur d'une variable ou a une variable interne créée pour identifier les
différents périphériques éventuellement installés sur votre réseau.

Remarque : lorsque vous utilisez I'action ActiverNceud pour forcer la remise en ligne d'un nceud de
périphérique, la communication reprend immédiatement.
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22 Gestion de noeud hors ligne

Détection automatique de nceuds hors ligne

Lorsqu'un périphérique ne répond pas aux demandes de communication, il est désactivé. Le périphérique IHM arréte
d'envoyer des demandes a ce périphérique. Aprés trois secondes, le périphérique IHM envoie une commande pour vérifier
si le périphérique est disponible, auquel cas la communication est redémarrée. Dans le cas contraire, le périphérique est

désactivé pour un autre intervalle de délai d'attente.

Les paramétres par défaut peuvent étre modifiés dans I'éditeur Protocole.

l:Pagel/ protocols* x]

+-Avi&

PLC [ Corfiguration | Dictionaries | Enable Offiine Algorithm | Offline Retry Timeout (s) |
| |Modbus RTU:prot1 CfgVer=1 defModeld=1timeout=2000  None available... 3
| ¥ |System Variables:prot2 ~ Cfg\er=1 model=Defautt None available... a Mot applicable

0 Remarque : Seuls certains protocoles prennent en charge cette fonctionnalité.

Paramétre Description

Activer algorithme hors- | Active la gestion hors ligne du protocole

ligne
Délai d'attente nouvelle Intervalle en secondes du cycle de nouvelle tentative apres la désactivation
tentative hors ligne d'un périphérique. Plage : 1-86.400 secondes (24 h).
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Détection automatique de noeuds hors ligne
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23 Multilangue

La fonctionnalité multilangue a été congue pour créer des applications IHM contenant des textes en plusieurs langues

simultanées

La fonctionnalité multilangue utilise un support de pages de code pour gérer les différentes langues. Une page de code (ou

un fichier de script) est une série de formes de lettres utilisées au sein de chaque langue.

La fonctionnalité multilangue peut étre utilisée pour définir les langues et les jeux de caractéres d'un projet. LRH SW

développe les polices TrueType proposées par les systémes Windows afin de fournir différentes familles de police

associées a différents jeux de caractéres.

LRH SW vous permet également de fournir des chaines pour chaque langue supportée.

LRH SW vous permet enfin de modifier la langue d'affichage afin de vous donner une idée de I'aspect et de la convivialité

de la page pendant la phase de conception.

exemple la langue indienne Telugu), vous devez d'abord ajouter la langue au PC ( Paramétres->Région &

0 Sous Windows 10, par défaut, les polices de langues ne sont pas préinstallées. Pour utiliser une langue (par

Langue->Ajouter une langue->Sélectionner Telugu), puis Windows 10 téléchargera et installera les polices
requises. Une fois I'étape ci-dessus terminée, ouvrez LRH SW puis sélectionnez le systéme d'écriture Telugu.

Cette fois, la police correctement définie fonctionnera dans LRH SW HMI Runtime.

Polices supportées pour le Chinois Simplifié

Pour le Chinois Simplifié, les polices suivantes sont supportées :

Nom de police

Nom de fichier

Fangsong simfang.ttf
Arial Unicode MS ARIALUNIL.TTF
Kaiti simkai.ttf
Microsoft Yahei msyh.ttf
NSImsun simsun.ttc
SimHei simhei.ttf
Simsun simsun.ttc

Polices supportées pour le Chinois Traditionnel

Pour le Chinois Traditionnel, les polices suivantes sont supportées :
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Nom de police Nom de fichier

DFKai-SB kaiu.ttf

Microsoft Sheng Hai msjh.ttf

Arial Unicode MS ARIALUNI.TTF

MingLiU mingliu.ttc

PMingLiU mingliu.ttc

MingLiU_HKSCS mingliu.ttc
L editeur MU IANGUE - 305
Changer de langue . il 306
Widgets MU aNGUES ... L 306
Exporter/importer des chaines multilangues ... .. 309
Changer de langue au runtime . L 310
Limites de la prise en charge UNICODE .. .. L 310
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23 Multilangue

L'éditeur multilangue

Chemin : VueProjet > Configuration > double-cliquez sur Multilangue

o X 7  Multilang x| 1:Pagel*
Languages Text

e add ‘ ‘ 3 Delete ‘

Language Name

ProjectView

+
=0 prj-v192
+[i@ Project properties
65 Pages
.53 Dialogs
I Templates
@-7 Web
&% Config 1
€\ Protocols
i =] Tags 2
B Trends
--{= Reports
-k Alarms
---p‘ Events Buffer
W Scheduler
%

-- {38 Screen Saver

‘ * Save Font ‘ ‘ Default

Language Code Wiriting system Default Font Fonts Size Storage

<English> en Any Tahoma 1 680,57 Kb Removable

Italian it Any Arial 2 884.05Kb Removable

Parametres de langue

Paramétre Description

Nom de la | Nom identifiant la langue dans le projet.

langue

Code de la | Identificateur du code de la langue ISO 639, utilisé pour associer des éléments de langue lors de

langue I'importation de ressources depuis des fichiers xml externes.

Systéme Sélectionnez le jeu de polices a utiliser avec la langue

d'écriture

Police par Police par défaut pour les widgets du projet.

défaut - . T .
Remarque : lorsque vous choisissez une nouvelle police, vous étes invité a remplacer la police
utilisée dans les widgets que vous avez déja créés.

Polices Nombre de polices associées avec la langue sélectionnée.

Taille Mémoire utilisée pour stocker les fichiers de polices.

Stockage Le fichier de polices est stocké dans une mémoire externe amovible.

r‘- Conseil : stockez les fichiers de polices volumineux sur une mémoire amovible pour libérer de
o la mémoire requise dans le périphérique IHM.

Ajouter une langue

Ao Dd =

Dans I'onglet Langues, cliquez sur + : une ligne s'ajoute au tableau.
Entrez tous les paramétres de langue.
Cliquez sur Par défaut pour définir la langue sélectionnée comme langue par défaut lorsque le runtime démarre.

Cliquez sur Sauvegarder police pour copier les polices que vous avez marquées comme Amovibles sur une

mémoire externe.
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Changer de langue

Important : les fichiers de polices configurés pour étre stockés sur une mémoire amovible doivent étre
fournis a l'utilisateur final pour terminer l'installation de la police sur le périphérique IHM.

Supprimer des polices

Pour supprimer des polices qui ne sont plus nécessaires :

1. Cliquez surle numéro de police dans I'éditeur multilangue : une boite de dialogue contenant la liste des polices
utilisée s'affiche.

Fonts Size Storage
2
* Language: English L_ZhJ
2
Fonts Size
L Arial 754.34 Kb
Comic Sans MS 129.72Kb Remave

2. Sélectionnez les polices a supprimer et cliquez sur Supprimer : les polices supprimées sont remplacées par la
police par défaut.

Changer de langue

Changer la langue pendant la conception de page

Une boite combinée est disponible pour modifier la langue pendant la conception de page. Si aucun texte n'apparait,
veuillez sélectionner I'onglet Texte dans I'éditeur multilangue et entrez la chaine manquante.

File Edit Run Format View Window Help

DE S g sl e © I o

-

Ttalian =

1:Page1/ MultiLang x

Widgets multilangues

Le support multilangue est disponible pour les objets tels que les boutons, les textes statiques, les messages, les
descriptions d'alarme et les messages contextuels.

Multilangue pour les widgets d'étiquette

Double-cliquez sur un widget de texte dans une page pour ouvrir la boite de dialogue Texte.
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23 Multilangue

Text
| abel
lﬁ Choose text from other widgets +
\

Activez/Désactivez la fonction multilangue, éditez le texte pour la langue sélectionnée et choisissez la police.

Remarque : les propriétés caractére gras, italique et de couleurs définies ici pour le widget sont applicables a
0 toutes les langues.

Parametre Description

Multilangue Activez/désactivez la fonction multilangue pour le widget.

Choisir texte depuis un Cliquez sur le bouton pour parcourir les chaines de message présentes dans le projet afin
autre widget de sélectionner un texte pour le widget.

Multilangue pour les widgets de message

Double-cliquez sur un widget de message dans une page pour ouvrir la boite de dialogue Texte de message.

p
Message Text

@ Multilanguage [Langl '] ﬂj [Tahama -
+= Continuous Index Min: 0 +|Range: 4 2
Index Message Description

1 0 Zero m

2 1 One

3 Two m

4 Freel
Parametre Description
Multilangue Activez/désactivez la fonction multilangue pour le widget.
Index continu L'index pour le widget est une série de chiffres consécutifs (exemple 3, 4,5,6)
Min Chiffre de départ pour I'index
Plage Nombre de messages
Choisir texte depuis un Cliquez sur le bouton pour parcourir les chaines de message présentes dans le projet afin
autre widget de sélectionner un texte pour le widget.
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Widgets multilangues

- 0! |

Multi-langue pour les messages d'alarme

1. Ouvrez I'Editeur d'alarme.

Pour ajouter des chaines multilangues pour les messages d'alarme :

2. Sélectionnez une langue en utilisant la boite combinée des langues.

3. Entrez le texte pour I'alarme dans la colonne Description.

2 F;I@@)EE;;;LE

English

1:Page1/ Alarms xr MultiLanguage I

7\ ;

+ = i B

)] [) |P' Search

| ?F\Iberby: MName - | Alarms used: 9/2000 {E} E]

m
=1
o
o
g

1]

Alarm2
Alarm3
Alarm4
Alarm5
Alarmé
Alarm7
Alarmg
Alarm3

| -

T—

Name Groups Ak Trigger Tag Description - Property Yalue

Name Alarm1

() deviationAlarm:50.0 - 20,0 MRTU2 Increase alarm counter Groups

limitAlarm: 10-100 Tagl Enable e

O valueAlarm: 30 Tag2

[} valueAlarm: @Tags Tag3 Ak SR

O bitMaskalarm:0 Application/IOCO... Reset false

O bitMaskAlarm:0 Application/IOCO... Buffer AlzrmBufferl

(| deviationAlarm:50.0 - 20.0 Application/PLC_P... Trigger bitMaskAlarm:0

O deviationAlarm:50.0 - 20.0 Application/PLC_P... Tag MRTU1
Remote Enable none
Remote Adk none
Ack Motify none
Action LoadPage
UserAction
Description Qoad alarm page
Color
Ack Blink false
Severity 1dow
Events 76,75,1,1
Custom Field 1
Custom Field 2

Conseil : les étiquettes de texte avec les états d'alarme affichés par les widgets d'alarme peuvent étre traduites
ou personnalisées a l'aide de I'éditeur de texte multilangue.

Multilangue pour les messages contextuels

Pour ajouter un message contextuel multilangue :

1. Sélectionnez une langue dans la boite combinée des langues.

2. Ajoutez I'action de page Afficher Message et entrez le texte dans la langue sélectionnée.

Action List : B . - -
- r — o
Action Ligt == == /A W
#" Showheszage() Macro | Serpt

- ShowDialog

... Show Message
Tag Actions
- DataTransfer
- ToggleBit
- Write Tag
- StepTag
System Actions
- Restart
- EnterCFGMode
- EnterOP Mode
- SaveConfiguration
- ControlUserLED

-

m

Macro Properties

= ShowMessage

message Italian Pop up message

Lo

Cancel

308
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23 Multilangue

Exporter/importer des chaines multilangues

La maniére la plus simple de traduire un projet dans plusieurs langues est d'exporter tout le texte dans un fichier .csv, de
traduire le document qui en résulte puis de réimporter le texte traduit dans le projet.

Important : le fichier .csv exporté par LRH SW est codé en Unicode, vous avez donc besoin d'un outil
0 spécifique qui prend en charge les fichiers .csv encodés en Unicode pour I'éditer.

Exporter et réimporter des chaines

Chemin : VueProjet > Configuration > double-cliquez sur Multilangue
Pour exporter et réimporter des chaines multilangues :

1. Dans l'onglet Texte, cliquez sur Exporter : toutes les chaines multilangues sont exportées dans un fichier .csv.

Languages Text

y Import K Export

Page ‘Widgetid Langl Lang2 Lang3 i
TemplatePagel... labell:text Label Label Label
TemplatePagel.... label2:text Label Label Label
TemplatePagel... label%:text =
Pagel jmx label3:text
Pagel.jmx labeld:text Label Label Label
Pagel jmx label5:text Label Label Label
Pagel jmx label6:text Reset Reset Reset
Pagel.jmx label7:text Ack Ack Ack
Pagel jmx table2:tableCol... Select Select Select
Pagel. jmx table2:tableCol... Mame MName Mame
Pagel.jmx table2:tableCol.... State State State il

Important : Définissez toutes les langues qui seront utilisées dans le projet avant d'exporter le
0 fichier. Cela garantira que le fichier exporté contiendra toutes les colonnes et les paramétres de

Languages | Text
Iylmpnn ‘ lK Export ] IJ Save ‘
Page Widgetid Langt Lang2 Langs -
Projectl jpr _AlarmsMgr:Al.
Projectl jpr _AlarmsMgr:Al.
Projectl jpr _AlarmsMgr:Al..

TemplatePagel... labelltext

TemplatePagel.... label2text

Pagel jmx labell:text Reset Reset Reset

Pagel jmx labelditext Ack Ack Ack -
Page Widgetid <Langl> Lang2 Lang3 =

ProjectL jpr _AlarmsMgriAl.

ProjectLjpr _AlarmsMgriAL.

Projectl jpr _AlarmsMgriAl.

TemplatePagel... labelltext
TemplatePagel.... label2text

Pagel jmx labell:text Reset Reset Reset

Panel.im laheldtext Ack Ark Ak Z
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Changer de langue au runtime

2. Lorsque les chaines ont été traduites, cliquez sur Importer pour les réimporter dans le projet : les chaines sont
importées selon I'ID du widget et le numéro de page de chaque widget.

3. Cliquez sur Sauvegarder pour sauvegarder les données du nouveau widget.

Remarque : pour changer le séparateur utilisé dans le fichier exporté, changez les parameétres régionaux de votre
ordinateur. Lors de I'importation, I'information du séparateur est récupérée dans le fichier. Si elle est introuvable,
le caractére par défaut « , » est utilisé.

Contraintes d'importation

Les formats suivants sont pris en charge pour I'importation :

« Valeurs séparées par des virgules (.csv)
« Texte Unicode (.txt)

Remarque : utilisez le format de fichier en Texte Unicode lorsque vous importez un fichier modifié avec
e Microsoft® Excel®.

Changer de langue au runtime

Modifier la langue avec une action

Aprés le téléchargement du projet, le runtime IHM utilise la langue définie par défaut. Vous pouvez modifier la langue en
utilisant I'action ConfigurerLangue. Voir "Actions multilangues" sur la page 182.

e Remarque : lorsque la langue est modifiée, elle sera également utilisée lors des sessions ultérieures.

Le code de langue active est disponible a partir de I'API JavaScript. Voir "curLangCode" sur la page 510 pour plus de
détails.

Polices manquantes

Lorsque vous changez de langue, si les polices nécessaires ne sont pas disponibles dans la mémoire du périphérique, un
message contextuel vous invite a insérer la carte mémoire contenant les polices manquantes. A lafin de I'opération, vous
pouvez retirer la carte mémoire.

Switch to Chinese language

Font(s) SimHei not found.
Please insert a languages setup card.
Press Ok to continue font installation.

| ok || Cancel |

Limites de la prise en charge UNICODE

LRH SW a été congu pour accepter le texte Unicode. Cependant, en cas de problémes d'incompatibilité avec certaines
plateformes, Unicode n'est pris en charge que dans un sous-ensemble de propriétés.
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23 Multilangue

Caractéres/Chaines

Domaine Propriété Jeu de caractéres accepté . .
réservés
Editeur de Alias ASCII [32..126] (espace), ;:.<*>'
protocole
Editeur de Nom ASCII [32..126] N2> <|"&#H Y=
variable
Groupe ASCII [32..126] <Nouveau>\/*?:><|"&
#%;
Commentaire Unicode
Tendances Nom ASCII [32..126] \/[*2:><|"&#%;
Rapports Nom ASCII [32..126] \/[*2:><|"&#%;
d'impression
Alarmes Nom ASCII [36..126] \/*?2:><|"&#%;
Description Unicode [1- pour les variables
actives, \ échap pour|[ et \
Evénements | Nom de mémoire ASCII [32..126] \/[*?2:><|"&#%;

tampon

Planificateur

Nom

ASCII [32..126]

\/[*?2:><|"&#%;

Langues Nom de la langue ASCII [32..126] \/[*?2:><|"&#%;
Textes dans les Unicode -
widgets
Textes issus de Unicode -
fichiers importés
Groupe Nom de groupe azA-Z_ admin,guest,unauthorized
utilisateur
Commentaires Unicode -
Utilisateur Nom ASCII [32..126] \/*?2:><|"&#%;
Mot de passe Unicode -
Commentaire Unicode -
Recettes Nom ASCII[32..126] \/[*?2:.><|"&% ;,
Nom d'ensemble ASCII [32..126] \/[*?2:.><|"&%;,
Nom d'élément ASCII [32..126] \/[*?:.><|"&%;,
Généralités Nom du projet A-Z,a-z,0-9,-, “PUBLIC”, “readme”,
“‘index.html”
Nom de page A-Z,a-z,0-9,-, -
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Limites de la prise en charge UNICODE

Caractéres/Chaines

Domaine Propriété Jeu de caractéres accepté p X
réservés
Nom de page de A-Z,a-z,09,-, -
dialogue
Nom de page de A-Z,a-z,0-9,-, -
modéle
Nom du clavier A-Z,a-z,0-9,-, -
Fichiers A-Z,a-z,09,-, -
(Images/Vidéos/etc.)
ID de widget A-Z,a-z,09,-, -
Runtime Communication API | UTF-8, Latin1, UCS-2BE, UCS- -

2LE, UTF-16BE, UTF-16LE
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24 Planificateur

LRH SW fournit un moteur de planificateur qui peut exécuter des actions spécifiques a des intervalles définis, ou sur une
base temporelle.

La création d'un emploi du temps est généralement un processus en deux étapes :

1. Vous créez un calendrier avec une liste d'actions a exécuter lorsque I'événement programmé se produit. Vous faites
cela dans I'éditeur du planificateur

2. Vous créez une interface utilisateur d'exécution qui permet a I'utilisateur final de modifier les paramétres pour
chaque calendrier. Vous faites cela en ajoutant un widget Planificateur a une page de votre projet et la configuration
pour I'adapter aux besoins de planification de I'utilisateur.

Créer un ordonnancement
Ordonnancement Haute Résolution
Ordonnancement des taches répetitives ... ... . 314
Configurer un emplacement pour les ordonnancements
Configurer le widget planificateur

Planifier des événements au runtime ... 318
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Créer un ordonnancement

Créer un ordonnancement

Chemin : VueProjet> Configuration> double-cliquez sur Planificateur

« Cliquez sur + pour ajouter un ordonnancement.

ProjectView X 1:Pagel® r protocols r Tags r Alarms* T Events Buﬁer’yy Scheduler* x
+ + — AV
| D | Name | Type | Schedule
1 Schedulel Recurming Daity, Time, 04:15 PM
H Schedule2 Recuming Daity, Time, 04:19 PM

Config
£\ Protecels
=] Tags

I¥ Scheduler
e MultiLanguage
- .

Parameétres d'ordonnancement

Parameétre Description

ID Code unique assigné automatiquement a I'ordonnancement
Nom Nom de I'ordonnancement

Type Type d'ordonnancement :

« Répétitif, voir "Ordonnancement des taches répétitives" en dessous pour plus de détails.

« Haute Fréquence, voir "Ordonnancement Haute Résolution" en dessous pour plus de détails

Ordonnancer | Paramétres et options du planificateur. Voir "Ordonnancement des taches répétitives" en dessous pour
plus de détails.

Action Actions devant étre exécutées a un moment programmé

Priorité Niveau de priorité pour I'événement. Si deux ordonnancements se produisent au méme moment,
I'événement avec la priorité la plus haute sera exécuté en premier.

Ordonnancement Haute Résolution

L'ordonnancement HauteRésolution sert a exécuter des actions qui demandent a étre répétées a des intervalles donnés.
L'intervalle entre les exécutions est défini en milliémes de seconde dans la colonne Ordonnancement.

Remarque : Vous ne pouvez pas modifier les paramétres de ce type d'ordonnancement au runtime. Si vous
6 devez modifier les paramétres de temps d'action au runtime, sélectionnez Ordonnancement répétitif et
configurez le Type sur Chaque. Voir "Ordonnancement des taches répétitives" en dessous pour plus de détails.

Ordonnancement des taches répétitives

L'ordonnancement des taches répétitives est utilisé pour exécuter des actions a des moments précis. Les paramétres
peuvent étre modifiés au runtime.
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24 Planificateur

Parameétres du planificateur des taches répétitives

Paramétre Description

Type Fréquence des actions planifiées

Mode Paramétres spécifiques demandés par chaque type de planificateur

Condition Une variable booléenne (vrai/faux) pour activer les actions spécifiées au moment ou la minuterie se

déclenche. Les actions seront exécutées si la variable = vraie. Par défaut, les actions sont
exécutées lorsque la minuterie est déclenchée.

o Remarque : Seules les variables associées au type de données booléennes sont
affichées.

Actions Actions devant étre exécutées par I'ordonnancement.

Important : Les actions et les paramétres d'ordonnancement ne peuvent pas étre
9 modifiés au runtime

Date Date alaquelle les actions planifiées seront exécutées

Heure/Décalage | Ce champ montre |I'une des données suivantes :
Heure = moment ou les actions planifiées seront exécutées

Décalage = retard ou avance par rapport au mode sélectionné.

Location Lieu de référence pour calculer I'heure de lever/coucher du soleil.
jours de la Jours de la semaine ou les actions planifiées seront exécutées.
semaine

Au moment du Exécute I'ordonnancement au démarrage
démarrage

Activer Active/désactive I'ordonnancement
ordonnancement

Exécuter Exécute I'ordonnancement une fois seulement au démarrage
seulement au
démarrage

Options du type d'ordonnancement

Option Description

Par date Les actions sont exécutées a la date et a I'heure spécifiés.

Quotidiennement Les actions sont exécutées quotidiennement a I'heure spécifiée.

Chaque Les actions sont exécutées selon l'intervalle spécifié (Plage : 1's - 1 jour)

Par heure Les actions sont exécutées chaque heure, ala minute spécifiée.
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Configurer un emplacement pour les ordonnancements

Option Description

Chaque mois Les actions sont exécutées chaque mois, a la date et a I'heure spécifiés.
Hebdomadaire Les actions sont exécutées chague semaine, au(x) jour(s) et heures spécifiés.
Annuel Les actions sont exécutées chaque année a la date et a I'heure spécifiés.

Options du mode d'ordonnancement

Option Description

Heure Dépend du type d’ordonnancement. Vous permet de spécifier les données sur
date/heure/semaine.

Aléatoire10 | Les actions sont exécutées selon un intervalle de 10 minutes avant ou aprés I'heure définie.

Si, par exemple, I'heure définie est 10:30, les actions pourront étre exécutées a tout moment
entre 10:20 et 10:40.

Aléatoire0 | Les actions sont exécutées selon un intervalle de 20 minutes avant ou aprés I'heure définie.

Si, par exemple, I'heure définie est 10:30, les actions pourront étre exécutées a tout moment
entre 10:10 et 10:50.

Sunrise+ Les actions sont exécutées selon un délai spécifié aprés le lever du soleil. Ce délai s'exprime
en minutes/heures et I'heure de lever du soleil dépend du lieu.

Sunrise- Les actions sont exécutées selon une anticipation spécifiée avant le lever du soleil. Cette
anticipation s'exprime en minutes/heures et I'heure de lever du soleil dépend du lieu.

Sunset+ Les actions sont exécutées selon un délai spécifié aprés le coucher du soleil. Ce délai
s'exprime en minutes/heures et I'heure de coucher du soleil dépend du lieu.

Sunset- Les actions sont exécutées selon une anticipation spécifiée avant le coucher du soleil. Cette
anticipation s'exprime en minutes/heures et I'heure de coucher du soleil dépend du lieu.

Voir "Configurer un emplacement pour les ordonnancements" en dessous pour plus de détails sur les paramétres lever du
soleil et coucher du soleil.

0 Remarque : Les options de mode ne sont pas disponibles pour tous les types d'ordonnancement.

Configurer un emplacement pour les ordonnancements

Les actions programmeées peuvent étre configurées pour étre exécutées a un moment donné par rapport au lever et/ou au
coucher du soleil. Pour ce faire, vous devez définir la localisation correcte, selon les informations UTC. Le systéme calcule
automatiquement I'heure du lever du soleil et du coucher du soleil.

Seules quelques localisations sont disponibles par défaut. Si votre localisation n'est pas listée, vous pouvez I'ajouter en
entrant la latitude, la longitude et les informations UTC dans le fichier Target_Location.xml.
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24 Planificateur

0 Important : Chaque plateforme a son propre fichier Target_Location.xml.

Position des fichiers de localisation

Application Chemin des fichiers de localisation

LRH SW Lovato Electric\LRH SW\languages\shared\studio\config\Target Location.xml
Périphériques IHM Lovato Electric\LRH SW\runtime\<HW Platform>\config\Target_Location.xml
Simulateur Lovato Electric\LRH SW\simulator\config\Target_Location.xml

Par exemple, les informations pour la ville de Vérone (ltalie) sont affichées ci-dessous :

<file city="Verona" |labtude="45.44" longitude="10.99" utc="1"/>

Les informations de localisation sont aussi affichées dans la boite de dialogue, avec les heures de coucher et de lever du
soleil.

r b |
Schedulel Properties léJ
Type Custom -
Mode Sunset+ - Offset  00:00 =
Location Verona -
Condition -
) E Enable
Actions @ON () OFF
Caloulated System Times: (GMT +1)
SunRise Time:04:32: 55 f | [ | ]
SunSet Time:20:08:05 N Ee
L. 4

Configurer le widget planificateur

Pour afficher les données du planificateur sur une page :
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Planifier des événements au runtime

. Glissez-déposez un widget Planificateur depuis la galerie des widgets dans la page.
2. Dans le volet Propriétés, cliquez sur + pour le paramétre Nom : |la boite de dialogue Liste d'ordonnancement

s'affiche.

3. Ajoutez tous les ordonnancements que vous voulez afficher sur la page.

/" LPagel’ x| Scheduler

v Properties 7%

8 & &

® Q& T %

vl o f | Font [Aal

X

2

& %~

10

= Scheduler
Name Schedulel;Schedulsd+
Columns
Show Header | true

® Text

Jua| B9 JaBpi, &

Name

Schedule1

Type
Daily

Mode

Time

04:19 PM

Occurence  Condition Enable

None

| Display

Schedule2

Daily

04:19 PM

None

Schedule3

Daily

04:24 PM

None

Schedule4

Daily

04:25 PM

None

Schedule List

+=—AvVvEh e

Index_| Scheduler kem |

2
[ER

Schedule1
Schedule2
Schedule3
Schedule4

Name
Select schedule name

4. Dans le volet Propriétés, personnalisez tous les parameétres.

Parameétres des planificateurs

Parametre Description

Nom Ordonnancement a afficher

Colonnes Colonnes a afficher et leurs caractéristiques
Afficher en-téte Affiche/masque les en-tétes des colonnes
Spéc heure Heure a afficher au runtime

Texte Police utilisée pour le texte

Affichage Styles de tableaux

Planifier des événements au runtime

Au runtime, vous pouvez modifier les paramétres d’ordonnancement suivants.

318
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24 Planificateur

Name Type Mode Time Occurence  Condition  Enable
Schedule1 By Date |Time 1:01 JUN 20,2013 None
Schedule3 Monthly | Sunrise+ |11:01 Day: 3 None
Scheduled Weekly Rando... |16:19 MTWTFSS [None
Scheduleb Yearly |Time 01:00
Scheduleb Custom |Time 01:16 Lermiin lé]
Mon Tue Wed Thu
‘ Fri ‘ Sat sun All ‘

Parametre Description

Occurrence Informations sur le type de programme et I'heure d'exécution

Condition Condition appliquée a I'exécution de I'action

Activer Active/désactive I'exécution des actions programmées sans supprimer le calendrier.

Voir "Ordonnancement des taches répetitives" sur la page 314 pour les détails surles paramétres de planification.
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Planifier des événements au runtime
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25 Conformité a 21 CFR partie 11

LRH SWinclut un ensemble de fonctions visant a répondre aux exigences spécifiées dans la FDA 21 CFR partie 11. Cette
norme est destinée a fournir une solution pour le traitement sécurisé des documents électroniques et des signatures
électroniques dans les applications industrielles.

Le tableau énumere toutes les exigences spécifiées par le reglement et indique les fonctions disponibles dans LRH SW sur

la conform

R

ite.

La conformité a la FDA 21 CFR partie11 est facultative pendant le développement de I'application et le
développeur de I'application est responsable de la configurer correctement.

Chapitre | Description Niveau de conformité LRH SW (v2.8)

11.10(a) | (a) Validation des systémes pour assurer Les rapports générés par LRH SW peuvent étre
I'exactitude, la fiabilité, I'uniformité du rendement signés a l'aide de certificats x.509. Un certificat
visé et la capacité de discerner les dossiers non incluant la clé publique, nécessaire pour vérifier la
valides ou modifiés. signature des rapports, sera exporté avec le rapport.

Références :
« "SaveEventArchive" surla page 210
« "PrintGraphicReport" sur la page 194

11.10(b) | La capacité de produire des copies exactes et Le développeur d'application peut sélectionner les
complétes des documents sous forme écrite et sous | ressources (valeurs de processus, alarmes, etc.)
forme électronique qui se prétent a I'inspection, a dont les changements seront suivis jusqu'au journal
I'examen et a la reproduction par I'organisme. Les d'audit. Chaque modification des ressources
personnes doivent contacter I'agence s'il y a des sélectionnées sera enregistrée avec le nom de
questions concernant la capacité de I'agence a I'opérateur qui effectue la modification. Les rapports
effectuer un tel examen et une telle copie des de journal d'audit peuvent étre exportés dans des
documents électroniques. fichiers.csv.

Références :

« "Activer/désactiver le journal d’audit" surla
page 350

« "Exporter le journal d’audit au format .csv" sur
la page 355

« "SaveEventArchive" surla page 210

« "Impression de la table d'audit" sur la page
355

« "PrintGraphicReport" sur la page 194

11.10(c) | Protection des enregistrements pour permettre leur Les applications peuvent étre développées afin de

récupération précise et rapide tout au long de leur
période de conservation.

générer des rapports signés vers la mémoire externe
ou des dossiers en réseau a des intervalles
prédéfinis (par exemple en fin de journée) ou lorsque
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Chapitre | Description Niveau de conformité LRH SW (v2.8)
la mémoire tampon circulaire est pleine. L'utilisateur
est responsable de conserver ces rapports pendant
la période de conservation.
Références :
« "SaveEventArchive" surla page 210
« "PrintGraphicReport" sur la page 194
« "Planificateur" surla page 313
11.10(d) Limiter I'accés au systéme aux personnes Le développeur d'application est responsable de la
autorisées. configuration correcte de I'application au sujet de la
sécurité.
Références :
« "Gestion et mots de passe utilisateur" surla
page 335
11.10(e) | Utilisation de journaux d'audit sécurisés, générés par | Les enregistrements des journaux d'audit sont
ordinateur et horodatés pour I'enregistrement stockés a I'aide d'une mémoire tampon circulaire
indépendamment la date et I'heure des saisies et des | (pour garantir que le périphérique ne sera pas a court
actions de I'opérateur qui créent, modifient ou de mémoire). Les journaux d'audit ne peuvent pas
suppriment des enregistrements électroniques. Les | étre modifiés par I'opérateur. Chaque enregistrement
modifications apportées aux enregistrements ne contient un numeéro séquentiel visant a vérifier
doivent pas masquer les informations facilement la présence de tous les enregistrements.
précédemment enregistrées. Cette documentation L'application peut étre développée pour
sur les journaux d'audit est conserve pendant une sauvegarder/exporter une copie des données a
période au moins aussi longue que celle requise pour | intervalles réguliers (par exemple en fin de chaque
les documents électroniques en question et sont journée) ; I'opérateur est responsable de garder une
disponibles aux fins d'examen et de copie par copie des rapports dans un endroit s(r.
I'agence. e
Références :
« "Exporter le journal d’audit au format .csv" sur
la page 355
« "SaveEventArchive" surla page 210
« "Impression de la table d'audit" surla page
355
« "PrintGraphicReport" sur la page 194
« "Planificateur" surla page 313
11.10(f) Utilisation de vérifications du systéme opérationnel | Des macros ou JavaScript peuvent étre utilisés pour
visant a faire respecter I'enchainement autorisé des | configurer les séquences de commandes dans
étapes et des événements, s'il y a lieu. I'application.
11.10(g) [ Utilisation de vérifications d'autorité pour garantir L'application IHM peut étre configurée

que seules les personnes autorisées peuvent utiliser
le systéme, signer électroniquement un document,
accéder au dispositif d'entrée ou de sortie du
systéme informatique, modifier un document ou

« pour n'étre accessible qu'aprés que
I'utilisateur s'est connecté avec son propre
mot de passe.
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25 Conformité a 21 CFR partie 11

Chapitre | Description Niveau de conformité LRH SW (v2.8)
effectuer manuellement I'opération. « Les objets peuvent étre configurés pour étre
disponibles ou non disponibles en fonction de
I'utilisateur qui s'est connecté au systéme.
« Les ressources peuvent étre configurées pour
exiger une confirmation de mot de passe
avant d'étre modifiées.
Références :
» "Gestion et mots de passe utilisateur" surla
page 335
« "Signature électronique" surla page 351
11.10(h) | Vérifications de périphériques (p. ex., terminaux) Les ressources peuvent étre configurées pour n'étre
pour déterminer, le cas échéant, la validité de la accessibles qu'a partir de groupes d'utilisateurs
source entrées de données ou d'instruction sélectionnés. La liste des adresses |P autorisées
opérationnelle. peut étre configurée a partir des parameétres de
gestion des utilisateurs.
Références :
« "Modifier des permissions d’'accés" surla
page 338
11.10(i) Détermination que les personnes qui développent, Le développeur d'application est responsable de la
maintiennent ou utilisent des systemes définition et de I'attribution des droits d'utilisateur
d'enregistrement électronique et de signature appropriés a chaque utilisateur ayant acces a
électronique ont recu I'enseignement, la formation et | I'interface homme-machine.
ont I'expérience afin d'accomplir les taches qui leur
sont assignées.
11.10() L'établissement et le respect de politiques écrites qui | Le développeur d'application est responsable de la
tiennent les personnes responsables des mesures mise en place des procédures appropriées.
prises en vertu de leur signature électronique, afin de
décourager la falsification d'enregistrements et de
signatures.
11.10(k) | Utilisation de controles appropriés surla Le développeur d'application est responsable de la
documentation des systémes, y compris : mise en place des procédures appropriées.
(1) Contrdles appropriés de la distribution, de I'accés
et de I'utilisation de la documentation pour
I'exploitation et la maintenance du systéeme.
(2) Révision et procédures de controle des
changements afin de maintenir un journal d'audit qui
documente le développement et la modification
échelonnés dans le temps de la documentation des
systemes.
11,30 Les personnes qui utilisent des systémes ouverts LRH SW a été congu pour fonctionner en systémes

fermés.
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Chapitre

Description

Niveau de conformité LRH SW (v2.8)

pour créer, modifier, maintenir ou transmettre des
documents électroniques emploient des procédures
et des contrdles congus pour assurer |'authenticité,
l'intégrité et, le cas échéant, la confidentialité des
documents électroniques depuis leur création
jusqu'a leur réception. Ces procédures et contrbles
doivent comprendre les procédures et contrles
mentionnés en section 11.10, selon le cas, ainsi que
des mesures supplémentaires comme le chiffrement
des documents et I'utilisation de normes de
signature numérique appropriées pour assurer, au
besoin dans les circonstances, I'authenticité,
l'intégrité et la confidentialité des documents.

11.50(a)

Les dossiers électroniques signés doivent contenir
des renseignements accompagnant la signature qui
indiquent clairement tous les éléments suivants :

(1) Le nom du signataire,

(2) la date et I'neure auxquelles la signature a été
apposée et

(3) La signification (comme I'examen, I'approbation,
la responsabilité ou la qualité d'auteur) associée a la
signature.

11.50(b)

Les éléments visés aux paragraphes (a)(1), (a)(2) et
(a)(3) de la présente section sont soumis aux mémes
controles que les enregistrements électroniques et
doivent étre inclus dans toute forme lisible
d'enregistrement électronique (en tant qu'affichage
électronique ou document imprimé).

Tous les enregistrements seront ajoutés au journal
d'audit avec I'horodatage et I'identifiant de I'utilisateur
connecté.

Références :

« "Exporter le journal d’audit au format .csv" sur
la page 355

« "Widget Table d’audit" surla page 354

11,70

Les signatures électroniques et les signatures
manuscrites exécutées sur des enregistrements
électroniques doivent étre liées a leurs
enregistrements électroniques respectifs afin de
garantir que les signatures ne peuvent pas étre
supprimées, copiées ou transférées de toute autre
fagon dans le but de falsifier un enregistrement
électronique par des moyens ordinaires.

Le développeur d'application est responsable d'éviter
d'utiliser des macros qui permettent
I'importation/exportation des mots de passe des
utilisateurs.

11.100(a)

Chagque signature électronique doit étre la propriété
d'une seule personne et ne doit pas étre réutilisée ou
réaffectée a quelqu'un d'autre.

Le systéme garantira que deux utilisateurs avec le
méme identifiant ne peuvent pas étre définis. Il est de
la responsabilité de I'utilisateur d'éviter la
suppression et la réaffectation du méme nom
d'utilisateur a un autre utilisateur.

11.100(b)

Avant qu'une organisation établisse, assigne, certifie
ou sanctionne la signature électronique d'un individu,

Responsabilité de I'utilisateur.
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25 Conformité a 21 CFR partie 11

Chapitre

Description

Niveau de conformité LRH SW (v2.8)

ou tout élément d'une telle signature électronique,
I'organisation doit vérifier I'identité de I'individu.

11.100(c)

Les personnes qui utilisent des signatures
électroniques doivent, avant ou au moment de es
utiliser, certifier a I'agence que les signatures
électroniques dans leur systéme, utilisées le 20 aoit
1997 ou apres cette date, sont destinées a étre
I'équivalent tenu de par la loi des signatures
manuscrites traditionnelles.

(1) La certification doit étre adressée sur papier et
signée d'une signature manuscrite traditionnelle au
Bureau des opérations régionales (HFC-100), 5600
Fishers Lane, Rockville, MD 20857, Etats-Unis.

(2) Les personnes utilisant des signatures
électroniques doivent, a la demande de |'agence,
fournir une certification ou un témoignage
supplémentaire attestant qu'une signature
électronique spécifique est I'équivalent I'équivalent
tenu de par la loi des signatures manuscrites
traditionnelles.

Responsabilité de I'utilisateur.

11.200(a)

(a) Les signatures électroniques qui ne sont pas
fondées sur des données biométriques doivent :

(1) Utilisez au moins deux éléments d'identification
distincts, comme un code d'identification et un mot
de passe.

Les fonctions de sécurité de LRH SW sont basées
sur la combinaison ldentifiant / Mot de passe.

(i) Lorsqu'une personne exécute une série de
signatures au cours d'une seule période continue
d'accés contrdlé au systeme, la premiére signature
doit étre exécutée a l'aide de tous les composants de
signature électronique ; les signatures ultérieures
sont exécutées a l'aide d'au moins un composant de
signature électronique qui n'est exécutable que par
cette personne et congu pour n'étre utilisé que par
elle.

(i) Lorsqu'une personne exécute une ou plusieurs
signatures qui n'ont pas été effectuées au cours
d'une seule période continue d'acceés contrélé au
systéme, chaque signature doit étre exécutée en
utilisant tous les composants de signature
électronique.

Les utilisateurs doivent saisir un nom et un mot de
passe pour accéder au systéme. Les actions
importantes peuvent étre configurées de maniére a
exiger une nouvelle saisie du mot de passe avant le
démarrage de I'exécution.

Références :

o "Gestion et mots de passe utilisateur" surla
page 335

« "Signature électronique" sur la page 351

(2) Utilisé uniquement par leurs propriétaires
authentiques ; et

(3) Administré et exécuté de maniere a ce que toute

Chaque utilisateur est responsable de ne pas
divulguer son propre mot de passe. Les mots de
passe définis par I'administrateur pour le premier
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Chapitre

Description

Niveau de conformité LRH SW (v2.8)

tentative d'utilisation de la signature électronique
d'une personne autre que son propriétaire
authentique nécessite la collaboration de deux
personnes ou plus.

accés peuvent étre redéfinis lors de la premiére
utilisation.

Références :

« "Configurer utilisateurs" sur la page 344

11.200(b) | Les signatures électroniques fondées sur des LRH SW ne prend pas en charge les données
données biométriques sont congues de maniére a ce | biométriques.
gu'elles ne puissent étre utilisées que par leurs
propriétaires authentiques

11.300(a) | Maintenir le caractére unique de chaque Il n'est pas possible de définir deux utilisateurs avec
combinaison code d'identification et mot de passe, le méme ID d'utilisateur
de sorte qu'il n'y a pas deux personnes ayant la
méme combinaison code d'identification et mot de
passe.

11.300(b) | S'assurer que les codes d'identification et les mots Le systeme peut étre configuré pour forcer chaque
de passe sont vérifiés, rappelés ou modifiés utilisateur a définir un nouveau mot de passe différent
périodiquement (p. ex. pour couvrir des événements | aprés un certain nombre configurable de jours
comme le vieillissement des mots de passe). L

Références :
« "Configurer utilisateurs" sur la page 344

11.300(c) | Suivre les procédures de gestion des pertes pour Les utilisateurs peuvent changer leur mot de passe a
désautoriser électroniquement les jetons, cartes et tout moment. L'administration peut redéfinir le mot de
autres dispositifs perdus, volés, manquants ou passe de chaque utilisateur et les forcer a le redéfinir
potentiellement compromis qui portent ou génerent lors de la premiére connexion.
un code d'identification ou des informations sur les .
mots de passe, et pour émettre des remplacements Références :
temporaires ou permanents en utilisant des « "Actions de gestion des utilisateurs" surla
commandes rigoureuses et appropriées. page 219

« "Configurer utilisateurs" sur la page 344

11.300(d) | Utilisation de mesures de protection des Les tentatives de connexion échouées sont
transactions pour empécher |'utilisation non enregistrées dans le journal d'audit.
autorisée de mots de passe et/ou de codes
d'identification, ainsi que pour détecter et signaler
immédiatement et de maniére urgente toute tentative
d'utilisation non autorisée a'unité de sécurité du
systéme et, le cas échéant, ala direction de
I'organisation.

11.300(e) | Effectuez des contrdles initiaux et périodiques des Ilincombe a I'utilisateur de s'assurer que les
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dispositifs, tels que les jetons ou les cartes, qui
portent ou générent un code d'identification ou un
mot de passe pour s'assurer qu'ils fonctionnent
correctement et n'ont pas été modifiés de maniere
non autorisée.

mesures appropriées sont prises.
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25 Conformité a 21 CFR partie 11

Certificat x.509

Pour garantir I'authenticité des rapports générés par les périphériques IHM, LRH SW HMI Runtime peut générer des
rapports avec des fichiers signés pour vérifier I'authenticité et I'intégrité des rapports générés.

LRH SW HMI Runtime utilise des clés de cryptographie asymétrique pour signer les fichiers et la norme x.509 pour gérer
les certificats de clé publique. La photo montre I'architecture.

HMI

Key1 (Secret)

Y

Report.csv

Key2 (Public) [—

HMI . csr

HMI.crt

Y

Text report

Report.csv.sign

Signature = Fn (Key1)

HMIl.crt

Key2

CA Firm (root) - CA.crt

Sign the HMI.csr requests

| ~rt

| ort

HMI.crt

Key2

Verify

Fn (Report, Signature, Key2)

La clé publique peut étre signée par une autorité de certification (AC) qui garantit son authenticité.
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Certificat x.509

Flux de travail

1. Chaque périphérique IHM contient deux clés:

« Key1 est la clé secrete utilisée pour signer les rapports générés par le périphérique IHM. Cette clé est
stockée en toute sécurité a I'intérieur du périphérique IHM.
« Key2 est la clé publique que n'importe qui peut utiliser pour vérifier I'authenticité des rapports signés parle
périphérique IHM.
2. Les macros « SaveEventArchive » ou « PrintGraficReport » peuvent étre utilisées pour générer des rapports signés
(voir "SaveEventArchive" surla page 210 ou "PrintGraphicReport" sur la page 194 pour plus de détails)
3. Pour lefichier .csv, vous pouvez utiliser la clé publique et le fichier signé pour vérifier que le rapport est authentique
et non altéré. (Voir "Fichier CSV signés" surla page d'en face)

4. Pour lefichier .pdf, vous pouvez utiliser un lecteur PDF pour vérifier que le rapport est authentique et non altéré.
(Voir "Fichier PDF signés" sur la page 331)

Les fichiers de certificat interne x.509

Chaque périphérique IHM dispose déja d'un certificat auto-signé. Vous étes libre de I'utiliser, de demander a une autorité de
certification de le signer, d'en créer un nouveau en utilisant les informations que vous préférez ou téléverser et utiliser votre
propre certificat. Toutes les opérations sont disponibles dans les « Parameétres systéme » du périphérique (voir la section
Certificat x.509 dans la section "Paramétres du Systéme" sur la page 557)

Notez que vous ne pouvez jamais récupérer la clé privée du périphérique IHM. Vous pouvez fournir un certificat
e avec des clés publique et privée.

Utiliser les certificats auto-signés

Pour utiliser le certificat auto-signé, vous n'avez rien a faire. |l suffit d'utiliser les macros qui générent des rapports signés.
Méme si le certificat sera fourni depuis les macros, vous pouvez utiliser les « Parametres systéme » pour récupérer votre
copie du certificat (juste pour étre sar de I'origine du certificat).

Utiliser un certificat x.509 signé par une autorité de certification

Pour utiliser votre certificat IHM signé par une autorité de certification, vous devez télécharger le fichier de demande de
signature de certificat a partir du panneau « Parametres systéme ». Envoyer et demander a une autorité de certification de
signer le certificat (il s'agit généralement d'une opération payante), puis téléveser le certificat signé vers le périphérique
IHM.

Aprés avoir récupéré le fichier « demande de signature de certificat » a envoyer a I'autorité de
_L certification, assurez-vous de ne jamais générer un nouveau certificat, sinon la clé privée interne
associée au certificat envoyé a I'autorité sera perdue.

Utiliser votre propre certificat

Si vous avez votre propre certificat et voulez I'utiliser, vous pouvez le téléverser dans le périphériques IHM a partir du
panneau « Parameétres systéme ». Notez que vous devez fournir les clés privée et publique.

Lorsque le certificat contient une clé privée, la clé privée actuelle sera remplacée par la clé trouvée
_L dans le certificat et il ne sera pas possible de la récupérer.

Exemple de certificat avec des clés publique et privée (certificats codés en base64).
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25 Conformité a 21 CFR partie 11

[ ssl-cedtificate ot 3|

=== BEGIN CERTIFICATE————-
HIIDBDCCAewCCODeBYW T PYwIsDANBgkghkiGowiBADs FADBEHO swCQYDVROGEWTT
VDEFMAOGALUEEwwEVeVybh I ShMFHWEQYDVOORDAPUZXNOT 2 ZmaWN L MQ8wDQYDVOQD
DAZ I TUkeMDOwHhcHMT owll I 2MDguwoTO LWhe MM T gwl I 2MDgwOTO LW BENO swCOYD
VEOGEw I TVDEPHAOGRLUE Bwwi VeV yb 2 ShMRMWEGY DVECKDAPUZ XN T 2 ZnaW LG Sw
DOYDVGODDAZ ITUkeMDOwggEiMAOECSqES Th3 DOEBAQUARL 4 TR DvwAwggEKAcIBAQD:
Hlplksweblh4InS€eeCgO4ERUHCRpaZSYPE0 /unS/s0tejaa3Si3PegqriJgddIte
a8 mJEZaFF/+HhAERtC+rvETTbgqul lUQJdoQpfotCho fpULforXIt IBEdWIxETplHoa
5 YMIElaNeAKIWZoEeSSHGEV1Ef 05X FLGEFgegCs5+5ejggullT 0mS 5me fHa559101I7
10 UDJFINkC3bxeONI+Wil/iEZY kEX acaNSqOefx+INEmi S XGPnmSys Smocgod StMa
11 TjyeF7iYpDcocCpJSpYd=RiRpcIkDCHTPabVoli/ascSHIIEXPEZROW4UIELERygDE
12 QLECCgOBULE/eUjlpnanAghBARSwDOYIJHoZIhveHAQELBOADgEBAMLEIEXQ0E 15
13 CpwVkzH=xXmL/AEPLUSBELhVYHE TofbZ Z3TZNESwCnEESgLAFYK7OhkhJu3zAD+ jH
+ EYEVEVdefdIHSSEmeDHxpCeF 2 1 fggsSgqepHR T s 5a053a7 JsXevnHVHEGEERZY
15 BegSlEcdRvwtJeViJelUdmWSED4FcTasFeBCRgLsHJinz Thuj 3 I4fleyscTaMIBIS
1€ fsETpoEpHvEcTHHetEY ZglGE3AGEx0NuldsEahe J5k+IWdh / Q0d A1 Ce 3w+ JT/ ow¥TT
17  sd30WIZ4pHzG/GUHSHLIyvwI4fcASIvERGxHEviIxe sl Inv¥CDaghOEDhdeGrilor
18 nJZZFIOBCEI=

ok W

(s3]

20 =====BEGIN RSA FRIVAIE EKEY-----

21 MIIEpATBRAKCAQEAZDZadplMHGy4eMUunngoEQBAFBwkaWmeWD30PTp/ £THLY 2
22 melotz3KeSvanXSTRPIiRCGW R/ MdCBIBCvgT+e024Le ZVECKAEE EBgoaHEVCIEK
23  12bdg¥3VjceutdTaCmDNxIWjbOCiFtqOkvRxhLSZHIFVxSxpBYH  IAuf fknod4ILg
24 JUSTrEZunz=WufZdCOLAYRSDZAL28BTIY/ 1ol /4hGHIBL ZnG) fatOnBfe XS0k Fx
42 J55ksr0ZgHKgFFLTFk48nhed ZKQ3HAQS faWOMUY 0aXCIAW) Oz ImlaBvIrHEJFFOL
26 zxNkd FuFCemzwMoh+kCygggtAVIuv3lISKZIZpwIDAQRBACIBAGnamsugrwiushGh
=7  OZESGhURvd/3yeTISujHyvgkwlf+FoTI3Zyoutle0plys/3yIivive/guniPidijatlg
Z8 gbSFpraxddJPFEJZaYiZUTUSs85lesmVgolineCk/GeGlyH4zWlwoZxgigBkkhgaloRk
25 zzlimibachVz+SCDEwxUJIpbHOWIEBwE 4oPLOXS /gD+TESSET TxmgZ ASSxV / wikhht
30 Pt PLIEBCKhgVICScHrrBrkutQPeNzDaJHPsQDx e Fp T POUmA +GAivEUJOFASVEx4 €
3l  C50h¥qVps/BODo3mjelcilZb/FgsvetTRCcSIWOACC oS emDul +D0Z0IVESTrE4kdpyg
32  mNn/80kCgYEASSHEmgglitatdllpeSbeéUiBalvvslgxgimCmk yvETRu+ilyPUz=B+
33 BjGWeeiZuigmIh¥fFu3eBsS5x0gDrUxf9j55sJAFaml jE4LTyun378RnOdRETEELg
34 rpFaoPEVETzIXX=ZkelgleX2cDELsn3+MIvYqpefovemyJA3kPgeGviCgYEASOHD
35  HOAififZZZnApgP£/jJpUThBLC45cSEvEIMEZI3rd3ptGwsKRo/1Zks1lbvQutgRln
3 slyEF+c9LCzegTEFYhJoewChLgCVEeZ 3GxBzHe Jl o ZumnDXi 8 L4vmEDphwl =VEB3
37 ExHqUIMGuINHGelPIRlLEeEsbIQU+OVHUNV44IMCgYEATEHEYh11CERYCsjowsSHG
18 TgKemb¥84cqgyl+zstp+EVbiSsUsmiLed £/ dodEE0rpl Twbgi €Y PgDdARROLTalkp
35 e3FIOFVub4aQriXgDEcCEbIaWsTyxUrZIL) 1 Ys5HHOoB4DWwSmOTOmEnS+enoxs3i
40 Ely3Nowjz+fRCYFAN S ELVEOCGYEA4 3CLLET ZcWSXEalcNBoOPELgBA4YHMIJEEInl
41 zEIH1ESuj yOZNV4RYOsI+RSsFe3hRd JeSExP2 00T cf8ixrh5 TVhCn A FdGE10pFy
42 oNgJGkEsziPeMIsqgykiSOHIG+CotqaquPawkkLSchIWd PPSn/ UEEKDPNEpVHOUCRD
43 h¥XHak58CgYBLW171l5vgY¥hUiSWeSGd3mCSxphbeyEReyTggFTéKa8vaMal LPqFkELD
44 OBaFclA+PoHLkZODIRE4XULS0c5eV+TVDEEPIETOAI VW) zjMgliAd+vE lmdnOERT
45 Theg¥lkByLxSlZwvuYiVnHvFBIoF/FlckwrxjO0SEVE4+S5A45Ex0PuSql=—

1E -———=END RSA PRIVATIE EEY--———-

Q Vous pouvez importer a l'intérieur de chaque périphérique IHM le méme fichier de certificat pour avoir un fichier
de certificat public unique pour tous vos périphériques IHM.

Fichier CSV signés

Les rapports générés au format CSV a ['aide de la macro SaveEventArchive peuvent étre signés al'aide du certificat x.509
inclus dans le périphérique IHM. La signature permet de s'assurer que personne n'a altéré le contenu du document apres sa
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Fichier CSV signés

signature.
Voir aussi :

« Paramétres SaveEventArchive ("SaveEventArchive" surla page 210)
« Comment fournir un certificat x.509 aux périphériques Linux ("Certificat x.509" sur la page 572)

« Comment fournir un certificat x.509 aux périphériques WinCE (« Parametres systeme » en page 1)

Sinécessaire, en utilisant Signed=True, la macro SaveEventArchive en plus du fichier [ReportName].csv génére deux
autres fichiers :

« [ReportName].csv.sign
« ssl{CertificateName].crt

Ou [ReportName].csv.sign est la signature du rapport et ssl-[CertificateName].crt est une copie du certificat x.509 du
périphérique IHM. Notez que vous pouvez récupérer le certificat du périphérique IHM méme depuis la Configuration
systéme du périphérique IHM.

Comment vérifier la signature du rapport en utilisant la bibliotheque publique
OpenSSL
Pour vérifier que personne n'a altéré le contenu du rapport, vous devez

« Vvérifier que le sslI{NomCertificat].crt provient bien du périphérique IHM
« Utilisez un outil pour vérifier la signature (par exemple, OpenSSL-Win32)

Référence: https://www.openssl.org/

Pour vérifier que le rapport .csv généré par I'lHM n'a pas été altéré, vous pouvez installer une bibliothéque OpenSSL
publique, copier tous les fichiers générés a partir de la macro dans le méme dossier et utiliser le fichier de commandes ci-
dessous.

» CSV

Mame

B report.csy

| | report.csv.sign

[&] SignatureVerification.cmd
] ssl-myHMl.crt

Fichier: SignatureVerification.cmd

@echo off set OpenSSL="C:\Program Files (x86) \OpenSSL-Win32\bin\openssl.exe" set
FileToCheck=Report.csv set hmiCertificate=ssl-myHMI.crt rem Extract public key from
the certificate %0penSSL% x509 -in $hmiCertificate% -pubkey -noout > publicKey.pem rem
Verify Signature %$0OpenSSL% dgst -sha256 -verify publicKey.pem -signature
%$FileToCheck%.sign $FileToCheck$% rem Remove public key del publicKey.pem pause

Les images ci-dessous montrent les sorties possibles du fichier de commandes.
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25 Conformité a 21 CFR partie 11

BE CAWINDOWS\system32icmd.exe — O x

Verified OK

Press any key to continue

BN CAWINDOWS system32iomd.exe — O >

Verification Failure

Press any key to continue

Sous Linux, BSP v1.0.269 ou plus est nécessaire.

e

Fichier PDF signés

Les rapports générés au format PDF a I'aide de la macro PrintGraphicReport peuvent étre signés a I'aide du certificat
x.509 inclus dans le périphérique IHM. La signature permet de s'assurer que personne n'a altéré le contenu du document
aprés sa signature.

Voir aussi :

o Les paramétres PrintGraficReport ("PrintGraphicReport” sur la page 194)
o Comment fournir un certificat x.509 aux périphériques Linux ("Certificat x.509" sur |la page 572)

« Comment fournir un certificat x.509 aux périphériques WinCE (« Paramétres systeme » en page 1)

Lorsque vous ouvrez le fichier, le lecteur PDF essaie de décider si la signature est valide puis il regarde le certificat utilisé
pour signer le document.

Certificat x.509 signé par une autorité de certification

Sivous avez téléverseé vers le panneau de I'opérateur un certificat x.509 valide, signé par une autorité de certification,
lorsque vous ouvrirez le fichier PDF généré, vous obtiendrez un message qui indiquera que le document est valide.
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Fichier PDF signés

Home  Tools Report.pdf

0o 8 X Q

% Signed and all signatures are valid.

(=
@

124

Si le document a été modifié, il sera mis en surbrillance avec un message différent.

Home  Tools Report.pdf x
2 8 R Q ® ©® © -

&; Signed and all signatures are valid, but with unsigned changes after the last signature.

(=
@

(74

Approbation et authenticité des certificats

L’approbation des certificats signés dépend de I'émetteur du certificat. Le lecteur PDF approuvera un certificat si vous lui
avez dit d’'approuver I'émetteur de ce certificat particulier. Par défaut, le lecteur Adobe Reader n’approuve que les
certificats émis par Adobe ou I'un de ses partenaires. Cela signifie qu'il affichera un avertissement si le certificat n'a pas
été émis par I'une de ces autorités. Microsoft Windows utilise également des certificats pour valider les vendeurs de
logiciels et les fournisseurs de contenu. Vous pouvez configurer Adobe Reader pour qu'il approuve ces émetteurs en plus

des partenaires d’Adobe.
Vérifiez dans les préférences du lecteur PDF si vous voulez permettre au lecteur PDF d'utiliser ausi les certificats
Microsoft Windows
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25 Conformité a 21 CFR partie 11

Windows Integration
Trust ALL root certificates in the Windows Certificate Store for

Validating Signatures

[ Validating Certified Documents

Selecting either of these options may result in arbitrary material being treated as trusted content.
Take care before enabling these features,

Certificats auto-signés x.509

Un certificat auto-signé est un certificat qui n'est pas signé par une autorité de certification.

Celasignifie que PDF Reader peut confirmer que le fichier est signé et non altéré, mais ne peut pas confirmer que la
signature (alias le certificat) est authentique. L'utilisateur doit prendre soin de vérifier que le certificat est authentique (par
exemple, en s'assurant que le document a été effectivement produit par le panel) et confirmer au lecteur PDF que le
certificat inclus dans le document est valide et qu'il peut étre considéré comme valide méme pour les prochains rapports.

Etapes pour confirmer manuellement que le certificat est authentique ::

File Edit View Window Help
Home  Tools Report.pdf x @ Sign In
® 8 =2 Q & [ 3, svore ]
L This dialog allows you to view the details of a certificate and its entire issuance chain. The details correspond to N
&/, At least one signature has problen  the selected entry. Signature Panel
“
Signatures [ show all certification paths found

HMLOT Summary Details Revocation Trust 9,.. Legal Notice PDF SignEd Repor‘f

This certificate is not trusted.

] ~ Validate All

k]
@
“

& & Rev. 1: Signed by HMI_01 Trust Settings Import Contact Settings X
Signature validity is unknowt Certificate Details
Document has not been n #  Sign documents or data Subject:  HMIO1
Slopsisidenty Eusy ®  Certify documents lssuer:  HMLO1

Signing time is from the ¢ ) )
3 Execute dynamic content that is embedded ina U=z Sz

~ Signature Details document
o Expiration:  19/11/2029 15:43:02
ecute hi rivilege JavaScripts that are embex
Reason: Created Execute high privilege JavaScripts th i\ P
Certificate Details. certified document Trust
Last Checked: 2019.11.22 154 #  Perform privileged system operations (netwerkin|

printing, fle sceess, etc) A certificate used to sign a document must ither be designated as 2 trust anchor or
g ' chain up to a trust anchor in order for signature validation to succeed. Revocation
checking is not performed on or above a trust anchor.

Field: HM ble signatu

Click to view this version

Use this certificate as a trusted root
Add to Trusted Certificates..

If signature validation succeeds, trust this certificate for:

Signed documents or data

Certified documents

[ Dynamic content

@ This is a self-signed certificate. The selected certificate path is valid. .
[ Embedded high privilege JavaScript

The path validation checks were done as of the signing time:

T T ] O ;nv]negad system operations (netwarking, printing, file access,
.
T

14 11/22/19 - 1

15 11/22/19 -1

16 11/22/19 - 1 (6]
. R 17 11/22/19 - 1

: ‘ , v

Maintenant, si vous fermez et rouvrez le document PDF, vous obtiendrez la signature valide. De plus, méme tous les
autres documents produits a partir du méme périphérique IHM seront affichés avec la signature correcte car I'information
que le certificat est authentique a été stockée dans les paramétres du lecteur PDF.

LRH SW | Manuel de l'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A. 333



Applications conformes

Home  Tools Report.pdf

B ® 8 X Q

éb Signed and all signatures are valid.

(=
@

124

. Sous Linux, BSP v1.0.507 ou plus est nécessaire

Applications conformes

Suggestions pour le développement d'applications conformes a CFR11

Macros gestion des utilisateurs
Macros gestion des utilisateurs qui peuvent étre utilisées par n'importe quel utilisateur

« Connexion

« Déconnexion

« ChangerUtilisateur
« ModifierMotdePasse

Macros gestion des utilisateurs qui peuvent étre utilisées seulement par I'administrateur

« RéinitialiserMotdePasse
« AjouterUtilisateur

« EditerUtilisateurs

« ExporterUtilisateurs,

Macros déconseillées qui ne doivent pas étre utilisées dans les applications conformes a CFR 21 part 11

« ImporterUtilisateurs
« SupprimerUtilisateur
« SupprimerFichierDynamiqueMU,
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26 Gestion et mots de passe
utilisateur

Vous pouvez restreindre I'acces a divers widgets et opérations en configurant les utilisateurs, les groupes d'utilisateurs et
en attribuant des autorisations spécifiques a chaque groupe.

Chagque utilisateur doit étre membre d'un seul groupe. Chaque groupe dispose d'autorisations et de permissions
spécifiques.

Les autorisations et les permissions sont divisées en deux catégories :

« Permissions de widget : masqué, lecture seule, accés total

« Permissions d’action : autorisé ou non autorisé.

En organisant les permissions et les groupes, vous pouvez définir les options de sécurité d’un projet.

Administrator Group

P 1) m
Q P 1 All Permission
i 1)

HTTP Authorization

A2 :
s @ Can Acknowledge Alarms
[ ]
[ ]
User Group 2: Operators L4
I}
M Can P\U(n;w‘-edge Alarms
m
dah H
@
@
®
User Group: nMax
Activer/désactiver la gestion de S@CUIIte . 337
Configurer groupes et autorisations .. 337
Modifier des permissions A’ aCCes .. ... ... 338
Assigner des permissions par widget a partir du mode Page ... ... .. ... 343
Configurer UtilisSateurs 344
Utilisateur par defaut 346
Gérer les utilisateurs au rUNtIMe | 346
Forcer la connexion @ distanCe ... ... L 347
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26 Gestion et mots de passe utilisateur

Activer/désactiver la gestion de sécurité

Chemin : VueProjet> clic droit sur Sécurité> Activer

Le symbole du cadenas indique si la fonction est activée ou désactivée.

Enable

Force Remote Login

-5 Auditrram

o Important : Les paramétres de sécurité fonctionnent uniquement si la fonction Sécurité est activée.

Configurer groupes et autorisations

Chemin : VueProjet> Sécurité> double-cliquez sur GroupesUtilisateurs

n Pages guest true Pagel Guest guestAuth
L Pagel unauthorzed  false Unauthorzed  unauthorizedAuth

7 Config
----- £} Protocols

ITDJECt? \| Name | Autharized| Home Page | Use Last Visted Page [Comments | Authorization Settings
@ Project2 jadmin true Pagel Admin

..... 5.4 * Events Buffer
5% Scheduler
..... & MultiLanguagh

Trois groupes prédéfinis sont disponibles par défaut (administrateur, invité et non autorisé) : ils ne peuvent pas étre
effacés ou renommeés. Cependant, vous pouvez modifier les autorisations et les autres paramétres.

Ajouter un groupe d'utilisateurs

Cliquez sur + pour ajouter un groupe d'utilisateurs.

Paramétre Description

Nom Nom du groupe d'utilisateurs

Autorisé Autorisation accordée

Page d'accueil Page affichée lorsque les utilisateurs appartenant a ce groupe se connectent

Utiliser la Lorsque ce paramétre est sélectionné, la derniére page affichée par I'utilisateur précédent s'affiche
derniére page lorsque les utilisateurs appartenant a ce groupe se connectent

visitée
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Modifier des permissions d’acceés

Parameétre Description
Commentaires Tout commentaire ou toute description pour le groupe
Paramétres des Ouvre la boite de dialogue Autorisation Administrateur pour définir les permissions d'acces.
autorisations , . . . .
Voir "Modifier des permissions d’acces"” en dessous pour plus de détails.

Modifier des permissions d’accés

Chemin : VueProjet> Sécurité> double-cliquez sur GroupesUtilisateurs> colonne Paramétres des autorisations

Cliquez sur le bouton : une boite de dialogue apparait avec une liste de widgets et d'actions. Vous pouvez modifier les
permissions d'accés pour chaque élément de la liste.

admin authorizations *
Widget Action Tag Ftp Http Miscellaneous

*{E} Base settings Widget Permission ~
A {E} Pagel AnalogClock Full Access
23 |abell BarGraph Full Access
3 field1 Button Full Access
ChangePwdEdits Full Access
@ Ana.logclock ComboBox Full Access
£} RedpeSet ControlList Full Access
v £33 paged Date Time Full Access
23 feld1 Dialog Full Access
&3 field2 EditBox Full Access
‘{E}‘ field3 EventBufferGrp Full Access
EventBuffer Full Access
£ fielda Gauge Full Access
{E} Page2 Grid Full Access
§E§ Page3 Group Full Access
{E} TemplatePage 1 HistogramGraph Full Access
HyperLink Full Access
IPCamera Full Access
Image Full Access
Indicator Full Access
KeyButton Full Access

KeypadEditBox Full Access e

Cancel

Permissions d'accés aux widgets

Dans I'onglet Widget, vous pouvez définir les options d'accés au widget au niveau du projet, de la page ou du widget, ce
pour I'ensemble des widgets utilisés dans le projet. Les permissions des niveaux inférieurs (par exemple, au niveau du
widget) écrasent celles des niveaux supérieurs (c'est a dire, les niveaux de page et de projet).

Utilisez les Paramétres de base pour définir les permissions par défaut au niveau du projet.
Les paramétres possible sont :

« Acces complet pour autoriser I'acces au widget en mode lecture/écriture
« Lecture seule pour n'autoriser I'accés au widget qu'en mode lecture
« Masquer pour cacher le widget pour le groupe sélectionné
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26 Gestion et mots de passe utilisateur

admin autherizations *
Widget Action Tag Ftp Http Miscellaneous
{E} Base settings k Widget Permission ~
A {E} Pagel AnalogClock Full Access
23 |abell BarGraph Full Access
3 field1 Button Full Access
ChangePwdEdits Full Access
@ Ana.logclock ComboBox Full Access
{2} RecipeSet ControlList Full Access
v £33 paged Date Time Full Access
23 field1 Dialog Full Access
&3 field2 EditBox Full Access
{E} feld3 EventBufferGrp Full Access
= EventBuffer Full Access
£ fields Gauge Full Access
{E} Page2 Grid Full Access
2% page3 Group Full Access
{E} TemplatePage1 HishogrfamGraph Full Access
HyperLink Full Access
IPCamera Full Access
Image Full Access
Indicator Full Access
KeyButton Full Access
KeypadEditBox Full Access e
Cancel

Modifier une permission d'accés a un widget

Pour modifier une autorisation d'accés a un widget spécifique dans une page du projet, accédez a ce widget a l'intérieur de
sa page sur le volet droit et personnalisez ses options d'accés. A défaut, tous les widgets comportent les permissions
définies au niveau du projet ou de la page.

Par exemple, si la permission de page pour un widget a été accordée en mode Lecture seule au niveau du projet,
I'ensemble des widgets de méme type comporteront une permission Lecture seule. Lorsque vous sélectionnez un widget
a l'intérieur d'une page a partir de I'arborescence, la permission est configurée sur Utiliser les paramétres de base. Vous
ne pouvez modifier ce paramétre et les permissions d'accés que pour ce widget et dans cette page.

Priorité d'accés

Les permissions d'accés aux widgets suivent les priorités suivantes :

Niveau de permission Priorité
Niveau du projet - Paramétres de base Faible
Niveau page Moyen
Niveau widget Elevé

Cela vous permet de définir des exceptions pour une action ou un widget directement a partir de la page affichée.

Par exemple, si vous accordez des permissions Lecture Seule pour un widget au niveau du projet et un Accés Complet au
niveau de la page, les paramétres du niveau page prévaudront.

Les permissions d’accés peuvent étre modifiées directement a partir de la page de projet. Voir "Assigner des permissions
par widget a partir du mode Page" sur la page 343 pour les détails.

Permissions pour les actions

Dans I'onglet Action, vous pouvez définir les autorisations concernant les actions au niveau du projet, de la page ou du
widget. Les actions peuvent étre Autorisées ou Non Autorisées.
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Modifier des permissions d’acceés

admin authorizations *
Widget Action Tag Ftp Http Miscellaneous
"+ Base settings Action Permission 2
" Pagel AbortPrinting Allowed
" Page4 AckAlarm
. Page2 ActivateGroup Not Alowed
% Page3 Clear Al Priorities Allowed
= age Clear Priority Allowed
- TemplatePage1 Set Priority Allowed

Les permissions pour les actions peuvent étre modifiées directement a partir de la page de projet. Voir "Assigner des

permissions par widget a partir du mode Page" sur la page 343 pour les détails.

Permissions de variable

Pour chaque groupe de variables, vous pouvez définir les droits d'acces en lecture/écriture

admin authorizations

Fip Http Miscellaneous

Widget Action

-+ Read All -+ Write Al 3 Mone

*

Autorisations FTP

Dans I'onglet Ftp vous pouvez définir des autorisations spécifiques pour le serveur FTP.

Tag Groups Read ‘Write Comment

Even Tags induded in the "Event” group
Preferences Tags induded in the "Preferences” group
Odd Tags induded in the "Odd” group

admin authorizations
Widget Action Tag Ftp Http Miscellaneous
Enable FTP authorization
Permission: |Read-Write -
Root folder: |,.fdata |
Additional folders: + —-
FE USEMemory/
FE Storage Card/
Commen to all user groups
Allowed IP addresses: Alowal = =—
Cancel

*
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26 Gestion et mots de passe utilisateur

Elément

Description

Activation
d'autorisation FTP

Active la fonction FTP pour le groupe spécifique

Permission

Type de permission :

o Lecture seule

o Lecture-écriture

Dossier racine

Dossier a utiliser comme racine pour I'accés FTP. C'est un chemin relatif.

Dossier
supplémentaire

Dossiers supplémentaires a utiliser comme racine pour I'accés FTP (par exemple, sur une clé
USB ou une carte SD)

Adresses IP autorisées

Liste des adresses IP a partir desquelles la connexion FTP peut étre acceptée.

0 Ce paramétre est commun a tous les groupes d'utilisateurs.

Autorisations HTTP

Dans I'onglet HTTP, vous définissez des restrictions a I'acces HTTP au serveur web intégré dans LRH SW HMI Runtime.

Les métacaractéres peuvent étre utilisés pour identifier une plage d'adresses IP.

Par exemple, les deux régles suivantes définissent que I'unité de périphérique IHM ne peut étre accessible par toutes les
adresses IP 192.168.*.* sur votre réseau local dans lequel seule I'adresse IP 192.168.1.20 peut accéder au périphérique
sans entrer un nom de connexion.

admin authorizations *
Widget Action Tag Ftp Http Miscellaneous
Comman to all user groups
1P list: 4= = Access: N
IP Login URL Access Groups
___ E Enabled iﬂ'_» fpublic/ Full Access
i"'_' findex. html Full Access
i“'_» fhmidientasx.html Full Access
i"'_' fhmiax.cab Full Access
i‘\'_- [ Ffumtemplatesf, * Full Access
Elément Description
Liste IP Adresses IP autorisées a accéder au serveur HTTP.

O

Par défaut, I'lD de connexion est requis a partir de n'importe quelle adresse IP (IP=.%,
Login=Enabled).

Connexion Lorsque désactivé, le nom d'utilisateur et mot de passe ne sont pas nécessaires.

Limites d'acceés | Liste des ressources pour lesquelles I'accés est limité
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Modifier des permissions d’acceés

L'effet de ces parametres dépend de si I'option Forcer connexion a distance a été sélectionnée. Voir "Forcer la
connexion a distance" sur la page 347 pour plus de détails.

Forcer connexion a | Acceés par défaut a — s
. . . Limites d'accés
distance I'espace de travail
- Complet -
Désactiver Complet Peut étre utilisé pour bloquer I'acceés a certains fichiers/dossiers ou
pour demander I'autorisation
Activer Pas d'acces Peut étre utilisé pour ouvrir I'accés a des fichiers/dossiers

0 Important : Ce paramétre est commun a tous les groupes d'utilisateurs.

Ajout d'une configuration HTTP

Pour ajouter et configurer un nouvel acces, cliquez sur + : la boite de dialogue Limites d'accés s'affiche.

Pour restaurer la configuration par défaut, cliquez sur I'icobne Configurer les limites d'accés par défaut. La configuration
par défaut permet d'accéder aux éléments suivants :

o Dossier PUBLIC et Index.html

Parametres divers

Dans I'onglet Divers, vous pouvez définir divers parametres d'autorisation.

admin authorizations *

Widget Action Tag Ftp Http Miscellaneous

Common to all user groups

Mumber of users allowed to login: l:l

Can manage other users
Can enter config mode

admin
| Can load factory settings
¥ g guest
Can zoom unauthorized

Can see logs
Can create backups
Can access from web dient

Can access from remote dient

Cancel
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26 Gestion et mots de passe utilisateur

Option

Description

Passage au mode de
configuration possible

Permet de passer du runtime au mode configuration. Normalement utilisé pour la
maintenance.

Chargement des
paramétres usine
possible

Restaure les parameétres d'usine.

Zoom autorisé

Permet de zoomer ou de dézoomer dans le menu contextuel au runtime

Affichage du journal
possible

Permet a |'utilisateur de consulter les journaux au runtime

Création de
sauvegardes autorisée

Permet a |'utilisateur de sauvegarder un projet.

Accessible depuis un
client Web

Permet de se connecter a partir d'un client Web

Accessible depuis un
client distant

Permet de se connecter a partir de LRH SW Client

Gestion des autres
utilisateurs possible

Attribue des priviléges de super-utilisateur au runtime pour gérer les groupes sélectionnés.
Permet d'ajouter, supprimer et modifier les permissions des utilisateurs.

Nombre autorisé
d'utilisateurs connectés

Nombre maximum d'utilisateurs pouvant étre connectés au runtime IHM au méme moment.

0 Ce paramétre est commun a tous les groupes d'utilisateurs.

Assigner des permissions par widget a partir du mode
Page

Vous pouvez assigner différents niveaux de sécurité pour un seul widget a différents groupes d'utilisateurs, directement a
partir des pages du projet.

1. Faites un clic droit sur le widget et sélectionnez Paramétres de sécurité.

2. Choisissez le groupe : la boite de dialogue d'autorisation pour le groupe s'affiche.

3. Définissez les propriétés de sécurité pour accéder au widget.
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Configurer utilisateurs

Cut

Copy
Paste

Delete

Group
Ungroup

Convert to group
Custom Properties..,

Order r
Align 4
Space 4
Size r
Rotate 4
Select Covered +
‘Q Securi‘ty[‘gttings “ admin
Attach Ta.. guest

Expand all “ unauthorized

UserGroupl
UserGroup2
UserGroup3

Voir "Modifier des permissions d'acces" sur la page 338 pour les détails.

Configurer utilisateurs

Chemin : VueProjet> Sécurité> double-cliquez sur Utilisateurs

Dans I'éditeur Utilisateurs, cliquez sur + pour ajouter un utilisateur : une ligne est ajoutée au tableau.

-3 ProjectView qx 7W—

gt-E£Av + = AvplDl|®

ol & B2 Project! Name |  Default User | Group | Password | Comments | Exception | Change Intial Password Logoff Time ( In minutes ) | Password Minimum Length

% E Project properties admin O admin e admin user O false 0 4

£ - Pages quest guest e false 0 4
[/ Dialogs user1 O admin O false 0 4
™ Templates user2 [m] admin O false 0 4

b E JF‘ Web b |userd O admin e O false 0 4

E - Config

b=

Q

&

a :

= LofE] AuditTrail

E -[7® Recipes

@ [ Dictionaries
& Keypads
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Parametre

Description

Nom

Identifiant

Utilisateur par défaut

Cet utilisateur est automatiquement connecté au démarrage du systéme ou apres qu'un
autre utilisateur s'est déconnecté. Un seul Utilisateur par défaut peut étre défini

Groupe

Groupe utilisateur

Mot de passe

Mot de passe de I'utilisateur. Notez que pour des raisons de sécurité, le mot de passe ne
sera jamais affiché

Les mots de passe sont cryptés et ne peuvent pas étre récupérés, méme
J_ par des techniciens spécialisés

Commentaires

Description détaillée de I'utilisateur

Exception

Permet de modifier les valeurs forcées a partir des paramétres de réglages utilisateur

Changer mot de passe
initial

Cet utilisateur doit modifier son mot de passe lors de sa premiére connexion

Temps de déconnexion
(en minutes)

Minutes d'inactivité aprés lesquelles I'utilisateur est déconnecté. Définir sur O pour
désactiver

Longueur minimum du
mot de passe

Nombre de caractéres minimum du mot de passe

Doit contenir des
caractéres spéciaux

Le mot de passe doit contenir au moins un caractére spécial

Doit contenir des chiffres

Le mot de passe doit contenir au moins un caractére numérique

Doit contenir des
minuscules et des
majuscules

Le mot de passe doit contenir des minuscules et des majuscules

Le mot de passe ne peut
pas étre réutilisé

Le nouveau mot de passe doit étre différent des 3 deriers mots de passe utilisés

Ancienneté du mot de
passe (semaines)

Nombre de semaines avant de forcer un changement de mot de passe (1/52 semaines)

Avertissement (jours)

Afficher un message d'avertissement avant I'expiration du mot de passe (1/30 jours)

Parameétres des utilisateurs

A partir de la commande Paramétres, il est possible de définir des valeurs de paramétres qui seront communes a tous les

utilisateurs.

Les utilisateurs avec le drapeau Exception coché ne sont pas obligés d'utiliser les paramétres communs.
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Utilisateur par défaut

! File Edit Run Format View Window Help

RN S RE IREER N SORRSE- AL RN H Ry o -8
., ProjectView o x 1:Pagel Users x I
-
gt _ + — A v
E -" Project1 | MName | Default User Group |Password |Cnmmems | Exception | Change Intial Password | Logoff Time ( In minutes ) |Passwor\:| Minimum Length |
< P . ina .
= : @ roject properties (admin [m] ad Settings | admin user [m] true 3 10
= 4-® Pages guest guest false 0 4
I Dialogs user] a admin O true 3 4
[ Templates user? a admin = 3 4
= 5@ Web ¥ [user3 a admin Common Parameters ? x 3 4
o +',r"‘ Config
‘5 = :; Security Parameters common to all users
§ g UserGroups Force to change initial password
P e UsEr.s . Force log off time (min)
= [ AuditTrail
g -JF Recipes [ Minimum Password Length {Char) 4
b - ,r"‘ Dictionaries Password must contain special characters
4% Keypads

[] Password must contain numbers
[] Password must contain lower case and upper case

[] The last three passwords cannt be reuse

Mumber of weeks before force a password change

Show warnings before password expired (day) l:l
Cancel

Utilisateur par défaut

Vous ne pouvez définir qu'un utilisateur par défaut dans un projet. 1l s'agit de I'utilisateur connecté automatiquement au
démarrage du systéme et lorsque I'utilisateur actuellement connecté se déconnecte ou est déconnecté aprés un délai

d'attente.

Pour se connecter a LRH SW HMI Runtime avec un utilisateur différent, utilisez une de ces actions :

o ChangerUtilisateur

« Déconnexion

Voir "Actions de gestion des utilisateurs" sur la page 219 pour plus de détails.

Gérer les utilisateurs au runtime

L'utilisateur par défaut est, le cas échéant, automatiquement connecté au démarrage du runtime IHM. Si aucun utilisateur
par défaut n'a été configuré, le systéme demande un identifiant et un mot de passe. Voir "Actions de gestion des
utilisateurs" sur la page 219 pour plus de détails sur les actions pouvant étres exécutées surles utilisateurs.

Supprimer les données d'utilisateur

Toutes les informations d'utilisateur modifiées au runtime sont stockées dans des fichiers dédiés. Pour supprimer ces
fichiers dynamiques et I'ensemble des modifications apportées a la configuration de I'utilisateur au runtime, vous pouvez :

« surle runtime IHM : exécuter I'action SuppressionFichiersDynamiquesUM
o Avec LRH SW: sélectionner Supprimer fichiers dynamiques dans la boite de dialogue de téléchargement.

de supprimer les fichiers dynamiques de gestion des utilisateurs pour appliquer les nouveaux parameétres de
gestion des utilisateurs.

o Remarque : Lorsqu'une modification est effectuée sur la gestion des utilisateurs dans Studio, il est nécessaire
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26 Gestion et mots de passe utilisateur

Forcer la connexion a distance

Chemin : VueProjet> cliquez avec le bouton droit sur Sécurité> Forcer connexion a distance

o

B, U Disable
.ﬁ_ Us | Force Remote Login

Sélectionnez cette option pour forcer I'utilisateur a se connecter lorsqu'il utilise I'acces a distance via LRH SW Client. Si
vous ne la sélectionnez pas, I'accés a distance utilisera le méme niveau de protection que I'accés local.

0 Important : Cette fonction ne fonctionne que quand la gestion utilisateur est désactivée.

AVERTISSEMENT : utilisez cette option lorsque vous avez un utilisateur par défaut mais que vous
; souhaitez sécuriser I'accés a distance.

Voir "Activer/désactiver la gestion de sécurité" sur la page 337 pour plus de détails.
Les seuls fichiers/dossiers encore accessibles lorsque ce drapeau est activé sont :
o Dossier PUBLIC et Index.html.

Voir "Modifier des permissions d’acces" sur la page 338 pour plus de détails sur les limites d'accés HTTP.
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27 Journaux d’audit

La liste d'audit est une séquence chronologique des enregistrements d'audit. Chaque enregistrement contient des
informations sur les actions exécutées et sur |'utilisateur qui les a réalisées.

Cette fonction fournit le suivi du processus, l'identification de I'utilisateur et I'horodatage des événements.

Activer/désactiver le journal d’audit
Signature électronique
Widget Table d’audit

Exporter le journal d’audit au format .csv

Configurer les événements d'audit

LRH SW | Manuel de l'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.

349



Activer/désactiver le journal d’audit

Activer/désactiver le journal d’audit

Chemin : VueProjet> Sécurité > double-cliquez sur PisteAudit
L'enregistrement du journal d'audit peut étre activé a partir de la case a cocher « Activer le journal d'audit ».

Lorsque activée, toutes les modifications apportées aux ressources sélectionnées seront enregistrées dans la mémoire
tampon d'audit avec I'horodatage, le nom de I'utilisateur qui a effectué I'opération et des informations supplémentaires
concernant la ressource modifiée (par exemple, nouvelle valeur et valeur précédente des variables).

i File Edit Run Format View Window Help

PO E G S B e @ 0 0] S s B A Lang] =

=)
+,  ProjectView o x . P
B j 1Page1/y AuditTrail xr Tags r Alarms ] -
2|+ .
= . "
._?) B CFR21 (Delete Audit Trail) ags Alarms Redpes Miscellansous
= @ Project properties
o
g . F® Pages e al 3 None @ £8% Settings
.3 Dialogs Enable Audit Trail
{9 Templates
-9 Web Tag |Aud|t |S\gnature |Aud|t Buffer Comment
= Config Tag1 1 AuditTrail

iy Security

=

=

&

9 H - .

E Taa2 AuditTrail

& Mg, UserGroups = O O uditTrai

% Users Tag3 O O Audittsi

3 (] Aucirail (1] Tag4 O O Audifvai

@ | -

E +-f® Recipes

; ’ 1205 AuditTrail

@ - Dictionaries = O O uditTrail
-8 Keypads [ | O Audtrai

Tag? (] [0 audiwai

A partir des onglets principaux (Variables, Alarmes, Recettes et Divers) de I'éditeur du journal d'audit, vous pouvez
basculer entre les vues de liste des ressources disponibles.

Parameétre Description
Audit Active le suivi de laressource sélectionnée
Signature Le mot de passe utilisateur est requis avant d'autoriser la modification de la ressource par I'utilisateur

(voir "Signature électronique” surla page d'en face pour plus d'informations).

Mémoire Mémoire tampon d'événements a partir de laquelle la liste des événements est récupérée (voir
tampon "Configurer les événements d'audit" sur la page 357).
d'audit

Commentaire | Espace pour les commentaires des développeurs

Variables
« Gardez un suivi du moment ou la valeur d'une variable est modifiée.

Alarmes

« Garde un suivi du moment ou I'utilisateur accuse réception ou réinitialise un événement d'alarme.

Recettes

« Garde un suivi du moment ou les utilisateurs téléchargent ou téléversent des recettes.

Ressources diverses

3 50 LRH SW | Manuel de 'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.



27 Journaux d’audit

« Détails de connexion de I'utilisateur
Garde un suivi du moment de connexion, déconnexion ou changement de mot de passe.

« Actions de gestion des utilisateurs
Garde un suivi du moment ou un utilisateur est ajouté, supprimé ou lorsque les propriétés de I'utilisateur sont
modifiées.

« Actions systéme
Garde un suivi des actions du systéme (Redémarrage du périphérique IHM, Mise sous tension, Sauvegarde, Mise a
jour, Téléchargement, entrée dans Parametres du systéme, ouverture du Gestionnaire de projets).

o Actions FTP
Garde un suivi de ftpGET, ftpPUT, OpenTextEditor, SaveTextEditor

« Actions mémoire tampon
Garde le suivi des actions de vidage et de suppression des actions pour les tampons d'alarmes, d'audit ou de
tendances.

Macro LogMessage

En outre, la macro LogMessage donne la possibilité de définir des événements supplémentaires pour la journalisation dans
la mémoire tampon du journal d'audit.

Voir "LogMessage" sur la page 211 pour plus de détails.

Signature électronique

Pour chaque ressource listée dans I'éditeur du Journal d'Audit, il est possible de configurer le LRH SW HMI Runtime de
facon a exiger la confirmation du mot de passe avant de le modifier. Si I'enregistreur du journal d'audit est active,
I'utilisateur a la possibilité d'ajouter un commentaire qui sera enregistré dans I'enregistreur de suivi.

Chemin : VueProjet> Sécurité > double-cliquez sur PisteAudit

i File Edit Run Format View Window Help

MRNEA S N2 RN NPT SO RS AL R NN Y e WSl -
.+, ProjectView 3 x ‘I:Page‘l/ AuditTrail x| Tags Alarms
o+ =
L= N .
ED. — 9 CFR21 (Delete Audit Trail) ags Alarms Recipes Mizcellaneous
= &g Project properties
o [
b 7= Pages + Al 3 None
..... = Dialogs Enable Audit Trail
----- = Templates
58 5.5 Web Tag |Audit ‘Signatura Audit Buffer
g +r“ Config Tagl AuditTrail
—-i- Security
(9] Ed —
= H Tag2 o AuditTrail
3 w8 UserGroups = | uditTrai
2 Tag3 O O AuditTrail
1:]
@ Tag4 Il Il AuditTrail
1]
§ Tag5s O O AuditTrail
£ Keypads Tagé O O AuditTrail
Tag7? 1 1 AuditTrail

Le mot de passe utilisateur est requis avant de permettre a I'utilisateur de modifier la ressource.
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Signature électronique

Confirm your password

Password:

e S K ok K K

Comment:

This is a short comment that
explains why I am doing this change

(o T

Le mot de passe introduit ne sera plus nécessaire pour les commandes lancées dans les 10 secondes
suivantes.
La durée de validité peut étre modifiée dans la boite de dialogue Paramétres.

£33 Settings

Signature | Audit Buffer Comment /

AuditTrail
AuditTrail
O AuditTrail Settings ><
O AuditTrail
O AuditTrail
O AuditTrail
O AuditTrail
Signature password validity (Sec): | 10
O AuditTrail
O AuditTrail
O AuditTrail
Cancel
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Widget Table d’audit

Widget Table d’audit

Chemin : Galerie des widgets> Basique> Tables d’audit

Affiche le contenu du journal d'audit dans un widget.

Audit View
From : 29/03/18 - 14:08:25
To:  20/03/18 - 15:08:25 Duration : |1 Hour T l_lmﬁh
Filter on column: | UserName ~
# Timestamp Username Operation Information
1 P0/03/18 - 15:07:35 [BYSTEM_IDAL [EYSTEM_POWEROM
2 F9/03/18 - 15:07:35  pdmin LOGIM il
3 P9/03/18 - 15:07:38  pdmin WRITE_TAG Tagl;0;1
4 29/03/18 - 15:08:00 pdmin WRITE_TAG Tagl;1;0
5 29/03/18 - 15:08:03  pdmin MCK_ALARM Alarmi
& 29/03/18 - 15:08:07  pdmin FESET_ALARM Alarmi
7 P9/03/18 - 15:08:24 BYSTEM_IDAL RECIPE_WRITE_TAG [Tagl;0;1

I Backward !

Boutons :

« REFRESH

Récupeére les données de tendance de la mémoire tampon interne et rafraichit la vue du tableau

« BACKWARD/FORWARD
Déplace la fenétre d'affichage vers I'avant ou vers I'arriere comme spécifié dans le paramétre de durée.

Filtrer :

Forward

Utilisez la boite combinée pour sélectionner la colonne ou rechercher et le texte listé a droite pour saisir la chaine de
caracteres a rechercher.

Parameétre

Description

MémoireTamponAudit

Mémoire tampon d'événements a partir de laquelle la liste des événements est récupérée (voir
"Configurer les événements d'audit" sur la page 357).

En-téte

Etiquette En-téte

Durée par défaut

Valeur initiale de la fenétre de temps a afficher

Spéc heure

Format de I'heure :

« Locale = affiche les valeurs de temps du périphérique IHM.
« Globale = affiche les valeurs de temps au format UTC.

354
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27 Journaux d’audit

Paramétre Description

Format date Sélectionne le format pour la Date et I'Heure

Liste des filtres Etiquettes a afficher dans la sélection de la colonne de filtre

Disposition du Définit les caractéristiques de la barre de défilement et permet de supprimer I'en-téte du
tableau tableau.

Impression de la table d'audit

Un widget table d'audit sans boutons peut étre trouvé et utilisé a partir de la galerie des rapports d'impression. Le tableau
peut étre dessiné et agrandi pour remplir toute la page. Sile nombre de lignes a imprimer dépasse une page, la table d’audit
sera imprimée sur des pages supplémentaires.

La fonctionnalité « Attacher a une variable » permet d'utiliser les variables pour définir certaines propriétés de la liste de
I’historique de tendance a imprimer au runtime :

« Durée de page
o Heure defin

« Durée de la page » avec « Heure de fin » définissent la partie de la mémoire tampon de I'audit a imprimer.

Properties o x ‘I:F‘age1/ Tags x]
&] &F & e —AV|* |}] [)|ﬂn Variables prot1
- AuditReport : AuditReport 1 Name | Address
AuditBuffer AuditTrail | |Duration Duration int
-] Page Duration All - | |EndTime EndTime time
= Datalink Duration -
Access Type R o
- End Time o +
- DataLink EndTime ]
Access Type R o
Time Spec local
Date Format MM/ DD/YY - hh:mm:ss
+ Filcar

Exporter le journal d’audit au format .csv

Pour afficher les données du journal d’audit, vous devez les exporter au format .csv avec I'action
SauvegarderArchiveEvénements. Voir "SaveEventArchive" surla page 210 pour les détails.
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Exporter le journal d’audit au format

.CSV

Structure du fichier

A B & D E F G H | J K L
1
2 |Record ID  Date Time User ID Interface Action Status Data
3 1 27/03/2018 14:22:06  SYSTEM_IDAL SYSTEM_IDAL SYSTEM_POWERON 5_0K
4 2 27/03/2018 14:22:06 admin LOCAL LOGIN 5_0K 1
2 3 27/03/2018 14:22:08 admin LOCAL WRITE_TAG 5_OK Tagl o 1
6 4 27/03/2018 14:22:09 admin LOCAL WRITE_TAG 5_OK Tag2 o 1
7 5 27/03/2018 14:22:26 admin LOCAL WRITE_TAG 5_OK Tag2 1 5 This is a test
8 5] 27/03/2018 14:22:50  SYSTEM_IDAL SYSTEM_IDAL RECIPE_WRITE_TAG S_OK Tagl 1 1
g 7 27/03/2018 14:22:50  SYSTEM_IDAL SYSTEM_IDAL RECIPE_WRITE_TAG S_OK Tag2 3 3
10 8 27/03/2018 14:22:50  SYSTEM_IDAL SYSTEM_IDAL RECIPE_WRITE_TAG 5_0K Tag3 o 5
11 9 27/03/2018 14:22:50 admin LOCAL DOWNLOAD_RECIPE 5_0K Recipe0 set-00
12 10 27/03/2018 14:22:54  admin LOCAL ACK_ALARM 5_0K Alarm2
13 11 27/03/2018 14:22:58 admin LOCAL RESET_ALARM E_FAIL Alarm2
14 12 27/03/2018 14:23:02 admin LOCAL DUMP_AUDIT_BUFFER S_NEEDNOT_NOTIFY AuditTrail
15
16
17 |Record ID  Date Time User ID Interface Action Status Data
18 13 27/03/2018 14:23:24  admin LOCAL DELETE_AUDIT_BUFFER 5_0K AuditTrail
19 14 27/03/2018 14:23:26  SYSTEM_IDAL SYSTEM_IDAL RECIPE_WRITE_TAG 5_0K Tagl 1 2
20 15 27/03/2018 14:23:26  SYSTEM_IDAL SYSTEM_IDAL RECIPE_WRITE_TAG 5_OK Tag2 3 4
21 16 27/03/2018 14:23:26  SYSTEM_IDAL SYSTEM_IDAL RECIPE_WRITE_TAG 5_OK Tag3 5 6
22 17 27/03/2018 14:23:26  admin LOCAL DOWNLOAD_RECIPE 5_OK Recipe0 set-01
23 18 27/03/2018 14:23:27  userl caGl LOGIN S_OK 192.168.49.242
24 19 27/03/2018 14:23:37  userl caGl WRITE_TAG 5_0K Tagl 6 55
25 20 27/03/2018 14:24:28  admin LOCAL DUMP_AUDIT_BUFFER S_NEEDNOT_NOTIFY AuditTrail
26

Le fichier des données exportées contient les éléments suivants

ID
d'enregistrement

Chaque enregistrement est stocké avec un numeéro progressif qui donne la possibilité d'identifier

facilement les enregistrements manquants ou de confirmer qu'ils ne sont pas perdus. Notez que le

numéro progressif n'est pas remis a zéro lorsque la mémoire tampon est supprimée.

Date, Heure

Horodatage d'événement. L'heure peut étre configurée comme heure locale ou globale pour I'action

de vidage.

ID d'utilisateur

L'utilisateur qui accomplit I'opération

Interface

LOCALE : lorsque I'action est réalisée dans le périphérique IHM
CGl : lorsque I'action est réalisée par un client a distance.

SYSTEM_IDAL : lorsque I'action est réalisée dans I'application LRH SW HMI Runtime

Action

Action exécutée.

Etat

Résultat de I'action exécutée

« S OK

Action exécutée correctement
« E _FAIL

Action non exécutée

« S_NEEDNOT_NOTIFY
Action déclenchée (sera exécutée de maniére asynchrone)

Informations

356

Informations supplémentaires relatives a I'action exécutée.
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27 Journaux d’audit

Configurer les événements d'audit

Vous pouvez avoir plus d'un ensemble de rapports d'audit. Vous devez configurer une mémoire tampon d'événements

spécifique.
Créer une mémoire d'événements

Chemin : VueProjet> Configuration> double-cliquez sur mémoire tampon d’événements

ProjectView B X .  Events Buffer x

+ + —Av

=B deTestd2l AuditTrail Id | Name | Erable | Size | Type | StorageType |
B deTest021_AuditTrail | AMamBuffer] Trus 1000 _Alam FLASH
—r"‘ Pages 2 Audit Trail True 1333 FLASH
¢ L 1:Pagel
2./ Config

----- £ Protecols

1. Dans I'éditeur Mémoire d'événements, cliquez sur + : une ligne s'ajoute au tableau.
2. Sélectionnez Audit pour Type.

3. Configurez les paramétres de mémoire tampon.

Paramétre Description
ID Numeéro d'identification mémoire tampon
Nom Nom de mémoire tampon
Activer Activer/désactiver 'enregistrement
Taille Taille du fichier journal. Les données sont automatiquement sauvegardées sur disque toutes
les 5 minutes.
Type Type d'événements enregistrés :
« Alarmes
o Audit
o Générique
Périphérique de Périphérique ou les données d'audit sont stockées
stockage
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Configurer les événements d'audit
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28 Rapports

Un rapport est une collection d'informations dont I'impression est déclenchée par un événement. Lorsqu'un événement
programmeé est déclenché, I'impression démarre en arriére-plan.

Vous pouvez configurez les rapports, leurs contenus, les conditions de déclenchement et I'imprimante de sortie dans
I'éditeur de rapport.

Tous les widgets ne peuvent pas étre utilisés dans les rapports. Lorsque vous configurez vos rapports, LRH SW fournit
I'acces a une galerie de widgets spécifique ou n'apparaissent que les widgets disponibles pour les rapports.

Le format des rapports peut étre personnalisé a I'aide de modeles de mise en page prédéfinis.

0 Remarque : L'impression des rapports n'est pas prise en charge par LRH SW Client.

AjJouter Un rapPoOrt . 360
Configurer les rapports graphiqUes ... . 360
Evénements déclencheurs d'impression ... 361
Imprimante par défaut 362
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Ajouter un rapport

Ajouter un rapport

Chemin : VueProjet > Configuration > double-cliquez sur Rapports

Dans I'éditeur des Rapports, cliquez sur Rapport graphique ou : une nouvelle ligne est ajoutée au tableau.

Types de rapport

VRS Description
rapport
Rapports lls contiennent des éléments graphiques et peuvent inclure des widgets complexes tels que des captures

graphiques | d'écran ou des alarmes.

Important : Chaque imprimante nécessite un pilote d'imprimante spécifique. Voir
0 "Configurer les rapports graphiques” en dessous pour obtenir une liste des pilotes
d'imprimante pris en charge.

Configurer les rapports graphiques

Utilisez I'éditeur de Rapport pour configurer les rapports graphiques.

‘E] &= Graphic Report 1 Active alarm report

V| Use Default Printer Settings

Add new page to
the report

Change
order

:l}f Y Delete a page

-

Report Page 1 Report Page 2

Ajouter une page de rapport

Cliquez sur + pour ajouter une nouvelle page au modeéle de rapport.

Quand la souris va sur une page, deux icones s'affichent et permettent de réordonner ou de supprimer les pages.
Modifier le contenu de la page de rapport

1. Double-cliquez sur une page pour modifier son contenu : I'éditeur de Rapport graphique apparait.
Chaque page se subdivise en : en-téte, pied de page et corps de la page.

2. Double-cliquez surla zone que vous souhaitez modifier : la zone a modifier apparait en blanc, tandis que les autres
sont grisées.

La Galerie des widgets est sensible au contexte et n'affiche que les widgets disponibles pour la zone que vous étes en train
de modifier.
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28 Rapports

Widgets disponibles pour les rapports

Widgets pouvant étre utilisés pour un rapport graphique :

Widget Fonction
Numéro | Numérotation de page automatique
de page
Capture | Capture d'écran de la page actuellement affichée sur le périphérique IHM. La page de rapport est
d'écran automatiquement redimensionnée pour s'adapter a la page du périphérique IHM.

0 Remarque : L'intégralité de I'écran est imprimée, y compris les boites de dialogue ouvertes.
Alarme La totalité du contenu de la mémoire d'événements (la mémoire tampon par défaut est Alarm Buffer1).
Texte Les widgets tels que les labels et les champs numériques

Evénements déclencheurs d'impression

L'impression des rapports peut étre déclenchée par des événements.

Configurer I'impression d'alarme

Chemin : VueProjet> Configuration > double-clic sur Alarmes

1. Dans I'Editeur d'alarme, ouvrez la boite de dialogue Types d'événements & partir de la propriété Evénements.

2. Dans I'onglet Impression, sélectionnez toutes les conditions dont vous souhaiteriez qu'elles déclenchent une

7 lams x -
X @ ] [ [P~ search | Yriter by: | Name v | Alarms used: 9/2000 & 0
Sroups Enable Ack Trigoer Tag Property Value
Mame Alarm1
O deviationAlarm:50.0 - 20.0 MRTU2 Groups
]
Event Types ? Enable frue
Adk true
) app| | Reset false
Notify events to Alarm widget s | Buffer AarmBuffer1
Trigger bitMaskAlarm:0
Moty | log  Actions  Print Taq MRTUL
Remote Enable none
Remote Ack none
! status Ack Notify none
Both when entering the triggered and not-triggered status Action LoadPage
When the alarm is acknowledged UserAction
Description Load alarm page
When the alarm is reset Color
[ When the alarm is disabled Ack Blink false
s tow
[ When the alarm is enabled everity ow
Events 76,76,1,1
Custom Field 1 )

O

Ajustement des parameétres de I'imprimante au runtime

[ Use source timestamp

Cance

Custom Field 2

Important : il n'est possible de définir qu'un seul rapport en tant que Rapport d'alarme active au sein

d'un projet et ce rapport peut se présenter sous forme de texte ou de graphique.

L'impression d'un rapport graphique peut également étre lancée en utilisant I'action ImpressionRapportGraphique.
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Imprimante par défaut

Configurez la propriété Silencieux de I'action sur faux pour faire apparaitre la boite de dialogue.

' N
T -
Basic Settings Advanced Settings
".,.;& USE Top Bottom
0,007 |5 0,007 |5
= Default - :| El
E=12
Left Right
i Monochrome (B&W)
J_| 0,007 JJ 0,007
’Roll paperld v]
= @ Inchs —| @ Portrait
IJ Width Height - =
= | 1,90 “| &1] | 100,00 O milimeters [= © Landscape
[ Ok ] [ Cancel
A

Imprimante par défaut

Parameétres de lI'imprimante

Vous pouvez définir une imprimante par défaut pour tous les rapports graphiques. Chaque rapport peut ensuite étre
configuré pour utiliser I'imprimante par défaut ou toute autre imprimante disponible. Cliquez sur le bouton Paramétres de
I'imprimante pour définir les paramétres de I'imprimante.

Pour les imprimantes PDF, vous définissez aussi le dossier de sauvegarde des fichiers avec Emplacement des fichiers
imprimés.
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29 Ecran de veille

L'écran de veille peut étre utilisé pour afficher un diaporama lorsque le périphérique IHM n’est pas utilisé. Le diaporama
commence aprés un délai d'attente si aucun des événements suivants se produit :

« touche d'écran

« déplacement de souris

« touche de clavier externe appuyée
« dialogues actifs

Lorsque I'on touche I'écran ou que I'on détecte un mouvement de souris ou qu'une touche d'un clavier externe est enfoncée
ou qu'un dialogue est lancé, si I'écran de veille est actif, il est désactivé.

Activation de la fonction d’écran de veille

Chemin : VueProjet> Configuration > clic droit sur Ecran de veille> Activer

0 Important : Vous devez activer I'écran de veille avant de pouvoir le configurer.

Configuration d’un écran de veille

Chemin : VueProjet> Configuration> double-clic sur Ecran de veille

! File Edit Run Format View Window Help

FRNEA SN TP SO ALY B Y o .
o ProjectView nox 1:Pagel ScreenSaver* x] -
(=] +
g_ = Dialogs T onStart onStop
= g
£ .% Templates Timeout: 60 | +{Sec
b4 =% Web
-l B page: |E] o slide Show Active Slide Interval: 5 %5Sec
7™ Templates Storage Device
= ..[7™ Dialogs @ Local © use © sp Preferred
ol =% Config
o m e .
a &) Protocols : -"!‘
g b =] Tags =
;,j BB Trends Path:  Project4/screensaver
B =) Reports
- - Alerms
@, * Events Buffer
Scheduler 3
» MultiLanguage
guag
8 Jscicen Save]
[y Database Links
-.[[3 Data transfers

H-f Security

£-£3 AuditTrail

-7 Recipes

- Dictionaries

H-F7 Keypads -

= Actions
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Parameétres du diaporama

Parameétre Description

Délai Temps aprés lequel le diaporama démarre
d'attente

Intervalle Intervalle entre les diapos

entre les

diapos

Périphérique | Emplacement des images utilisées dans le diaporama.

de stockage . , L .
Les images stockées localement sont enregistrées dans workspace\projectname\screensaver et

peuvent étre téléchargées sur le périphérique IHM lorsque les projet est téléchargé.

Les images stockées sur les périphériques USB ou SD sont enregistrées dans un dossier d'écran de
veille sur le périphérique méme.

0 Important : Seules les images JPEG et PNG sont prises en charge.

Association d’actions a I'écran de veille

Les actions peuvent étre déclenchées par le début et/ou I'arrét de I'écran de veille.

« Cliquez sur + a cété d'Actions dans I'onglet onStart pour configurer les actions a exécuter lorsque I'écran de veille
démarre.

o Cliquez sur + a cété d'Actions dans I'onglet onStop pour configurer les actions a exécuter lorsque I'écran de veille
s’arréte.
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30 Sauvegarder/restaurer le runtime
et le projet

Vous pouvez sauvegarder tout le contenu du périphérique IHM, comprenant

« LRH SW HMI Runtime
« Projet d'application IHM

pour une mémoire externe. Cette copie de sauvegarde peut étre utilisée pour restaurer le contenu du périphérique IHM par
la suite ou pour le copier dans un nouveau périphérique IHM.

Cette fonction de sauvegarde est uniquement disponible lorsqu'elle est activée pour I'utilisateur connecté. Voir "Modifier
des permissions d’accés" surla page 338 pour les détails.

0 Remarque : La sauvegarde n’est pas prise en charge dans LRH SW Client.

Fonction de sauvegarde

La fonction de sauvegarde réalise automatiquement la procédure suivante :

1. Décharge le projet en cours pour déverrouiller les fichiers utilisés.

2. Archive le contenu du dossier \QTHMI (qui contient LRH SW HMI Runtime, les projets, les fichiers dynamiques tels
que les recettes, les alarmes, les tendances, etc.) dans un fichier .zip (standard ou crypté).

3. Réinitialise le périphérique IHM (recharge le projet).
Pour démarrer la procédure de sauvegarde :

1. Dans LRH SW HMI Runtime, faites un clic droit pour ouvrir le menu contextuel.

2. Sélectionnez Sauvegarder : le dialogue Sauvegarder s'affiche.

LISE j=in}
(W O _§
I L
[ Encrypted
| Ok || Cancel |

3. Sélectionnez le chemin de stockage du fichier de sauvegarde.

Remarque : le processus de sauvegarde n'inclut pas les fichiers stockés dans des clés USB et dans des cartes
SD. Les données dynamiques telles que les recettes, les tendances ou les événements stockés dans ces
périphériques ne seront pas incluses dans la sauvegarde.

Fonction restauration

La restauration du paquet de sauvegarde peut étre effectué sur périphérique IHM
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« depuis le Menu Contextuel (voir "Paquet de mise a jour" sur la page 97 pour obtenir plus de détails)
« oudepuis les Paramétres du Systéme (voir "Paramétres du Systéme" surla page 557 pour obtenir plus de détails)
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31

Claviers

De nombreux claviers sont fournis par défaut dans le LRH SW et peuvent étre utilisés pour la saisie de données.

Le clavier alphabétique peut étre associé a une utilisation avec un type de données chaine

Le clavier calendrier peut étre associé a une utilisation avec un type de données de date

=
iinil Belect day ]
MON | TUE | WED | THU FRI SAT | SUN
52 & 27 - 2 31 1
2 2 3 4 5 6 7 8
2 9 10 1 12 13 14 15
2 16 17 18 19 20 21 22
7 23 24 25 26 27 28 29
5 30 31 1 3] 3
< I 01/2017 > Esc | Enter I

Créer et utiliser des claviers personnalisés ... ... 369
Supprimer ou renommer des claviers personnalises ... ... ... . 372
Type de Clavier .. 372
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31 Claviers

Créer et utiliser des claviers personnalisés

Vous pouvez soit créer un nouveau clavier soit personnaliser un clavier existant.

Créer un clavier

1. Dans VueProjet, faites un clic droit sur Claviers et sélectionnez Insérer clavier : |la boite de dialogue Nouveau
clavier s'affiche.

Keypad Type

B Blarc Page Name
& Numeric Koy Pad?]
B Alphabet

& Updown

B plphabet_Small

2. Sélectionnez un des claviers disponible ou Vierge pour créer un clavier a partir de rien. Dans ce cas, un clavier
vierge est affiché.

3. Utilisez Widgets clavier et Boutons clavier de |a galerie des widgets pour créer votre clavier personnalisé.

Widget Gallery = X
Keypad Widgets
TextfNumeric w

Custom-Shapes

Keypad Buttons
Generic w
Alshahﬂts

Mumeric

US Int Alphabets
US Int Generic
US Int Numeric
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Créer et utiliser des claviers personnalisés

Comme dans cet exemple, le clavier que vous créez est sauvegardé dans le dossier du projet.

0

Esc 1 2 3 ]l Backspace ]

Ll e

=

Commandes Texte/Numérique

Le dossier Text/Numerique contient certaines commandes spécifiques pour le développement du clavier.

‘Widget Gallery | X
Keypad Widgets

Text{Numeric ~
TEXT,
Did S
MinJ

Max

L4

Desc

Properties
& & &
= Field : field1
Value 99999
Nurmber Format Numeric
Decimal Digits 0
Leading Digits 0
Keypad KeyPad1
Min 0
P
B descrption

o ox

Source des données Description

TEXTE Etiquette de texte simple

Ancien_ Valeur actuelle

Valeur Nouvelle valeur

Min_ Valeur minimale définie a I'intérieur de la propriété du champ en cours d'édition.
Max_ Valeur maximale définie a I'intérieur de la propriété du champ en cours d'édition.
Desc_ Description définie a l'intérieur de la propriété du champ en cours d'édition.

Associer des claviers personnalisés a des champs

Les claviers personnalisés peuvent étre réutilisés pour tout champ ou la propriété Clavier pointe dessus, comme dans

I'exemple.

370
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31 Claviers

w Properties o =
BB . || NEE
= Field
] s>~ M B IS » Value 100
Murnber Format none

Keypad Type | [numeric -
Events Alphabet
.......................................................... .
Murmeric
| |
‘I Dd Maone

Macro

Astuces avec les claviers personnalisés

Par défaut, le clavier numérique est assigné a tous les widgets numériques (&crire/lire un champ numérique).

Si vous voulez appliquer une version personnalisée du clavier numérique a tous les widgets numériques que vous ajoutez a
votre projet, procédez de la fagon suivante :

1. Créez un nouveau clavier et sélectionnez Numérique comme type de Clavier. C'est une sauvegarde des
paramétres d'origine pour le clavier numérique.

2. Personnalisez le clavier numérique par défaut et enregistrez-le. Cette version personnalisée du clavier numérique
est assignée par défaut dans le projet.

Voir "Supprimer ou renommer des claviers personnalisés” sur la page suivante pour des détails sur la fagon de renommer
un clavier personnalisé.

Fleches haut-bas du clavier

Ce type de clavier est particuliérement utile pour déplacer le curseur de haut en bas dans un widget qui requiert cette
fonctionnalité. Voici un exemple utilisant un widget liste de contréle. Voir "Widgets de liste de contréle” sur la page 421 pour
plus de détails.

> =
State 1 ‘%

State 2 _d

State 3

State 4

State 5

State 6 -
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Supprimer ou renommer des claviers personnalisés

Supprimer ou renommer des claviers personnalisés

Dans VueProjet, faites un clic droit sur un clavier personnalisé et sélectionnez une des options suivantes :

« Supprimer page de clavier pour supprimer le clavier du projet
« Renommer page de clavier pour renommer le clavier.

159 Keypads

B Numeric

B

Remove KeyPad Page...

Rename KeyPad Page...

Type de clavier

Chemin : VueProjet> Claviers > double-cliquez sur un clavier > Propriétés

Configurez le paramétre Type de clavier pour un clavier afin de définir le type de saisie de données.

L:Pagel | 2:mpnabet/' 2Hexadec x| - Properties nx

[R2a® om -Ixa@lo6s-k-m o o8&

= KeypadPage
Opacity 1
DefauleGesteTromat
((Keypad Type Hexadecimal )
338

s @ 3 = | Font |AgencyFE

Height 400
Background |_ [255, 255, 25!

Typc'a de Description

clavier

Auto Parameétres par défaut

Décimal Seules les touches numeériques sont acceptées. Si on tape 10, le clavier retournera 10, qui

s'affichera comme « 10 » si le champ associé est numérique ou ASCII, comme « A » sile
champ associé est hexadécimal.

Hexadécimal | Seuls les touches hexadécimales sont acceptées. En entrant 10, le clavier retourne 16, qui
s'affichera comme « 16 » si le champ associé est numérique ou ASCII, comme « 10 » sile
champ associé est hexadécimal.

Ascii Toutes les touches sont acceptées. En entrant 1A, le clavier retourne 1A, qui s'affichera
comme « 1 » si le champ associé est numérique, comme « 1A » si le champ associé est
ASCII ou hexadécimal.
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31 Claviers

Position de clavier

La propriété Emplacement de runtime des claviers peut étre utilisée pour définir I'emplacement des claviers surI'écran.

Option

Description

Automatique

Sélection du meilleur emplacement en fonction de I'endroit ou la saisie de données est

requise.

Absolu

Des coordonnées X,Y sont renseignées pour définir I'emplacement exact

Gauche-haut

Gauche-
centre

Gauche-bas
Centre-haut
Centre-centre
Centre-bas
Droite-haut
Droite-centre

Droite-bas

Emplacements écran prédéfinis

Sélectionnez I'option Verrouiller la position du clavier pour empécher le déplacement du clavier par glissement.
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32 Claviers externes

LRH SW HMI Runtime a été congu pour fonctionner avec des claviers externes connectés via USB.
Les claviers peuvent étre utilisés pour :

« I'entrée de données (par défaut)

« I'exécution d'actions associées a des touches spécifiques
Par exemple, I'événement LorsdeClic sur la fleche droite peut étre associé a I'action ChargerPage.

Le clavier peut étre programmé au niveau du projet pour que les paramétres soient hérités par toutes les pages. Dans
chaque page, vous pouvez ensuite choisir quel parametre de touche est hérité depuis le projet et quel paramétre est
personnalisé pour la page spécifique.

Ouvrir des claviers externes

1. Surl'éditeur de page, cliquez sur l'icone a droite de Clavier/Script, en bas de I'espace de travail : I'éditeur
Clavier/Script s'affiche.

2. Sélectionnez I'onglet Clavier.

4 Security

£ AuditTrail
[/ Recipes

; I Dictionaries
-7 Keypads

Chagque ligne dans I'éditeur de clavier correspond a une touche.

i File Edit Run Format View Window Help

5 B S B e 2 ) O | Re B R e Lengt M-
.-, Projectiiew 2 x LPagel x| =
ol -2
gt =LEAav = @@ @t we - X 70705 D om R iemss
s | 28 pj-vi®2 i : = = A —
2 [ Project properties s g 5 - = O L Q| Font [homa 2% -] AvB I uE
2 5 Pages
1 Pagel
- Dialogs
¥ Dialog:
%= 7 Templates
3 = web
E L3 Pages
o ol Templates
S 7 Dialogs
S = Config
E -8\ Protocols
L ] Tags
[ Trends
L= Reports
A Alarms _—
o Events Buffer | [P sexen | Y ety shows: g i [ndard ~
I Scheduler ——
5 MultLanguage () Escape Code 0x1000000 [V Enable 9] Inherits project actions B
{9 Screen Saver o
+-.[4; Database Links ® () acktzb Code 0x1000002 [¥] Enable [¥/] Inherits project actions.
B3 Data transfers ® () Dackspace Code 01000003 [@enable 7] imherits project actonss
& Security
=]
3 AuditTrail ® [ Return Code 0x1000004 [¥] Enable  [¥] Inherits project actions
% Recipes @) enter Code 0x1000005 [¥] Enable 7] trherits project actions
- Dictionaries
= Keypads ® [ msert Code  0x1000006 [¥] Enable [¥] Trherits project actions
@ () Delete Code 0x1000007 [¥] Enable  [¥] Inherits project actions
F1) pa Code 0x100000; [J] Enable [1 b
Keyboard
Ready ic:_Paget. Type: Pagewat %.0_y0 w800 h: 450

Pour chaque touche, les informations suivantes sont affichées :
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Elément

Description

Label Nom de la touche
Code Code de latouche
Activer Etat d'activation de la touche

Hérite des actions du projet

Voici les configurations possibles :

Définit si la touche hérite de I'action programmée au niveau du projet

Hérite
. des — Comportement LRH
Activer actions Apparence d'éditeur SW HMI Runtime
du projet
Vérifié | Non Les listes d'action affichent les actions de page (ouriensila | Seules les actions de
vérifié liste est vide) page (le cas échéant)
sont exécutées.
Vérifié | Vérifié Les listes d'action affichent uniqguement les actions du projet | Seules les actions de
et ne peuvent pas étre éditées page (le cas échéant)
sont exécutées.
Non Vérifié Hérite de la case a cocher des actions de projet et toutes les | Aucune action de page
vérifié listes d'action sont désactivées. Les listes d'action affichent | ou de projet n'est
uniquement les actions du projet. exécutée.
Non Non Hérite de la case a cocher des actions de projet et toutes les | Aucune action de page
verifié | vérifié listes d'action sont désactivées. Les listes d'action affichent | ou de projet n'est
uniquement les actions du projet. exécutée.

Rechercher et filtrer
Touches affichées
Retirer des associations d'actions
Mise en page du clavier

Activer/désactiver clavier

376
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32 Claviers externes

Rechercher et filtrer

Pour afficher un ensembile filtré de touches, dans Filtrer par sélectionner le nom clé et tapez une lettre dans le champ de
recherche : seules les touches contenant cette lettre dans leur nom seront affichés dans I'éditeur du clavier.

(% .. T Fiterby: [keyname + | Shows: [allkeys v| % & [cenerickeyboard ¥ |

® |_| Left Code  0x1000012 Enable Inherits project actions e
@) shife Code o "—] Inherits project actions =
®BL) F o V] Inherits project actions
Bl F2 Only KeVS contalns_ V] Inherits project actions
Bl F3 the |etters typed WI” V] Tnherits project actions
B Fe be Shows V| Inherits project actions
B rs Code 0x1000034 [/] Enable  [¥] Inherits project actions
® |_| F& Code 0x1000035 Enable Inherits project actions
B F7 Code  (x1000036 [#] Enable  [/] Inherits project actions -

Comme alternative, dans Filtrer par sélectionner le code clé et tapez une lettre dans le champ de recherche : seules les
clés contenant cette lettre dans leur code seront affichés dans I'éditeur du clavier.

f W T Fiter h@y code mhﬂws : [allkeys v| & [Generickeyboard |
=) Fie Code  0x100003f Enable Inherits project actions -
B Faz Code  0x100004f Enable Inherits project actions £
@ [J slash Code Ox2f Enable Inherits project actions
@[ cuestion Code Ox3f Enable [¥] Inherits project actions
@l o Code  Ox4f Enable Inherits project actions
@ [ underscore Code  Ox5f Enable Inherits project actions
@ [ macron Code  Oxaf Enable Inherits project actions
@ [ questiondown Code  Oxbf Enable Inherits project actions
&[] 1dizeresis Code  Oxcf Enable Inherits project actions i

Touches affichées

Vous pouvez facilement sélectionner quelles touches seront répertoriées dans la fenétre de I'éditeur de Clavier. Pour
afficher un ensemble limité de touches, sélectionnez une option dans Affichages.

Option Description

toutes les touches Toutes les touches disponibles dans la configuration du clavier sont
répertoriées

touches modifiées Seules les touches associées aux actions au niveau page sont
répertoriés

touches modifiées dans le Seules les touches associées aux actions au niveau du projet sont

projet répertoriées

Retirer des associations d'actions

Pour retirer toutes les associations que vous avez créées entre des touches et des actions :

1. Sélectionnez les touches desquelles vous voulez retirer I'association.

2. Cliquez sur le bouton Effacer toutes les actions des touches sélectionnées.
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Mise en page du clavier

Si vous travaillez au niveau d'une page, les actions de la page seront retirées. Si vous travaillez au niveau d'un projet, les
actions du projet seront retirées.

f LT Fiter by: [keycode | Shows: [allkeys - i | Generic keyboard = |
L Fis Code Gx100003F Enable [] Tnherits frojed Clear all actions of selected key
= - 0%100004F T
[ Siash Code 0x2f Enable Inherits project actions =
) Queston Code 0x3f Enable Inherits project actions
D 0 - Oxf B
() underscore Code oOxsf Enable V] Inherits project actions
] macron Code Oxaf Enable V] Inherits project actions
LI questiondoun - OxbF
) idiaeresis Code  Oxcf Enable Inherits project actions
) ssharp Code Oxdf Enable Inherits project actions
u division - 0xf7

Mise en page du clavier

Sélectionnez la disposition de clavier a partir du boitier combiné Disposition du clavier. Clavier générique se référe a
une disposition de clavier générique internationale.

Activer/désactiver clavier

Vous pouvez activer/désactiver les actions du clavier dans le projet et au niveau de la page. Pour activer les actions du
clavier, définissez dans le volet Propriétés le Macro clavier sur Vrai.

Properties ax
5|60 &
= Page : Pagel
Id Pagel
Width 800
Height 480
Background I_ [255, ZSEﬂ
Template none
Static Optimization true
Static File Type png
JavaScript Debug false
ETa—
Precache .
Events

Vous pouvez aussi activer/désactiver les actions clavier a I'exécution en utilisant I'action ClavierMacros. Voir "Actions

clavier" surla page 183 pour plus de détails.

Associer des actions a des touches

Vous associez des actions a des touches depuis I'éditeur Clavier.

1. Cliquez sur + a c6té de la touche que vous voulez programmer : les champs pour la configuration de la touche
s'affichent.

378
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32 Claviers externes

| [P+ searen | T Fiterby: [key name v ] Shows : T & [stendard ~ |
=]® - 0x1000030 o

Autorepeat mode Default Hold and Autorepeat stongs |

Ondlick

OnHold
= A v = A

[

Show/hide advanced events

B r Code 0x1000031

Enable Inherits project actions

1. Cliquez sur + pour ajouter des actions.

Vous pouvez associer des actions al'événement LorsdeClic et a I'événement LorsdeMaintienBouton.

Voir "Evénements" sur la page 49 pour plus de détails.

o Remarque

: Un code JavaScript peut également étre associé a un événement-clé.

Action Properties
- =/ JSAction
J o File | pagel js
Shonidge: Function | F1_onKeyClick
- SlideWidget =
BeginDataEntry
- TriggerlPCamera
MovelPCamera
- RefreshEvent
- ContextMenu
i - ReplaceMedia -
£ Web Function b
St ke JavaScriot entrv point function .
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33 Stocker les données dans des
bases de données externes

LRH SW permet de se connecter a SQL4Automation Connector, solution logicielle pour un usage industriel. Il connecte
I'HM, I'API et les controles robotiques directement avec des base de données SQL. L'IHM accéde directement aux bases
de données SQL via le connecteur et peut interroger des données de tableaux, insérer, modifier et effacer des données
dans des tableaux en utilisant les commandes SQL [langage de requétes structuré].

Le site de base de données communique par ODBC. Par conséquent, vous pouvez intégrer toutes les bases de données
SQL qui prennent en charge une interface ODBC. La syntaxe SQL doit étre adaptée a la base de données concernée, par
exemple MS SQL Server, mySQL, MS Office Access, SQLite, Oracle, PostgreSQL...

HMI
Runtime
Database
Actions
Computer 1 L Computer 2

SQL4 Connector

|

SQL DataBase (1) SQL DataBase (2)

Pour stocker des données dans une base de données externe :
1. Installez I'outil SQL4Automation sur I'ordinateur qui héberge la base de données ou sur un ordinateur entre le
périphérique IHM et la base de données.
2. Configurez I'outil SQL4Automation.
3. Créez un projet qui utilise les actions de base de données dédiées pour accéder a la base de données externe.

Installer SQLAAUtOMaAtioN ... . . L 383
Configurer SQLAAUtOMaAtiON . il 383
Configurer le projet IHM 385
Transférer les données avec JavaS Cript .. 386
Tableaux de base de dONNGES ... .. . e 387
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Tableaux PersoNNaliSs . ... . . . . 388

Limites de CONNeXIiON .. . 388
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33 Stocker les données dans des bases de données externes

Installer SQL4Automation

Téléchargez la toute derniére version de SQL4automation et installez-la sur I'ordinateur. Reportez-vous a
www.sql4automation.com pour les détails et le téléchargement.

Les procédures décrites dans ce document se réferent a SQL4Automation Connector Version 3.3.2.0

Configurer SQL4Automation

O

Il s'agit ici d'une rapide description de la maniére d'accéder a une base de données MS Office (MS Access).

Important : Référez-vous au manuel d'utilisation de SQL4Automation pour obtenir des instructions
détaillées de configuration.

Vous devez avoir installé la suite MS Office sur un ordinateur et avoir créé une base de données vide en utilisant Microsoft
Access.

Démarrez SQL4Automation et suivez la procédure pour configurer votre connecteur SQL4Automation Connector :

1.

a b~ 0D

Sélectionnez Administrateur ODBC : |a boite de dialogue Administrateur de la source de données d'ODBC

s'affiche.

Sélectionnez I'onglet Systéeme DSN.

Cliquez sur Ajouter : la boite de dialogue Créer une nouvelle source de données s'affiche.

Sélectionnez le pilote Microsoft Access

Cliquez sur Terminer pour confirmer.

*3) SQL4automation - S4ACon

Tools | License Options 7

o S4AQueryTool ...
e S4ADebugger ...

E ODEC Data Source Administrator

P

DB Admin ...

ODBC Admin ... 1

2
System DS ile DSN I Drivers I Tracing I Connection Pooling I About |

System Data Sources:

5| Name  Driver

Create New Data Source

|

Select a driver for which you want to set up a data source

Name -

Driver do Microsoft Paradox (*.db 6
Driver para o Microsoft Visual Fé 1 ‘=
Microsoft Access Driver (*mdb) 6 ;
Microsoft Access-Treiber (*mdb)

Microsoft dBase Driver (*.dbf)

Microsoft dBase VFP Driver (*.dbf) 1
Microsoft dBase-Treiber {*.dbf)

4 | i b

m

formation about how to connect to
data source is visible to all users

D Apply Help

< Back [ Finish 6 Cancel
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Configurer SQL4Automation

6. Entez le Nom de la source de données et la Description, puis cliquez sur Sélectionner : la boite de dialogue
Sélectionner la base de données s'affiche.

7. Sélectionnez votre base de données Access.
Cliquez sur OK pour confirmer.

ODBC Microsoft Access Setup li =
Data Source Name: jmSQL-DBE
Description: My test database
Cancel
-
Database: Help
Select... Create... Repair... Compact...
S © i
System Database r 3
v Select Database ﬁ
@ Mong ) i
Database Name Directories: m
(7 Database: n5QL4 Test DataBase mdb o \desktop 8
Cancel
System DA JMobile with SQLAAUG - et - -
== bl imSGL4 Test DataBa- 7 [£= USERS |?|
L (= MAURC CRESTA ki
E‘ = DESKTOP [ Read Orly
B _ | [l Exclusive
List Files of Type: Drives:
Al Files () ] =co0s -

Lors de la premiére connexion, cliquez sur Nouveau pour sélectionner votre source de données

10. Sélectionnez I'adresse IP de votre ordinateur. Cette adresse IP de connexion sera utilisée par votre périphérique
IHM.

11. Sélectionnez la source de données.
12. Cliquez sur OK pour confirmer.
13. Cliquez sur Connecter.

@ 35QLdautomation - S4ACanfig =B ®
F & sQuéAutomation - Settings Link <new> 2 = |f
Link name: Link 1 9
Target
License:  Test hcense - 3 links (not activat
Status:  connected -
£ Target type: Standard -
Target Ip: (fest) 5
Connector E
plal .
E— wi) ||
Connector Port: 11001 5 |
Timeout [sec]: B | [B=
Database
12
Data source: |ImSQLDB (ODBC) =T tpd. |
User Id:
(Columns: Duration:
. @ Password:
Mew Delet —
— | oDBC Admin |
Test Disabl
e .
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33 Stocker les données dans des bases de données externes

14. Sélectionnez Licence > Activer la licence test : lorsque laLED Link 1 devient verte, la procédure a été
correctement exécutée.

15. Cliquez sur OK pour confirmer.

€ sQl4automation - S4AConfig

o |3 X
Tools [ License | Options 2
Conrl Show License ...
@ Insert License key ... Hosts ...

Activate Test license
Get Hardware Fingerprint
Get License Update File

@ k2 @.ﬂﬂ% SAA542EATDO
E #D) Test license activation

& Test license successfully activated. Valid until 03.10.2014 17:42:44

Standard
15 30

changing

Database
Name: imSQL-DB (ODBEC) User:

S0L Request

Time: Result: Rows: Columns: Duration:

Configurer le projet IHM

Chemin : VueProjet> Configuration> double-cliquez sur Liens vers base de données

Pour sauvegarder les données d'un projet dans une base de données externe, vous devez créer un lien avec la base de
données concernée

1. Dans I'éditeur de Liens vers base de données, sélectionnez Activer pour activer cette fonction.
2. cliquez sur Ajouter pour créer un nouveau lien.

3. Entrez I'adresse IP surI'ordinateur qui héberge le connecteur SQL4Automation Connector.

ProjectView X 1:Page1/ Database Links x]
+
=% Config : + Add 3 Delete Enable
----- £} Protocols
2] Tags Q
- Trends |Name: Link1 P:[192 . 168 . 40 . 35 Port: 11001
1= Reports

5 MultiLanguage
-.J3 Screen Saver
..... [%; Database Links
EE Data transfers

o Important : le nom du lien n'est pas nécessairement le méme que celui défini dans SQL4Automation

Connector. |l s'agit cependant du nom a utiliser dans toutes les actions utilisant la base de données a
distance.
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Transférer les données avec JavaScript

Transférer les données avec JavaScript

Certaines actions utilisées pour transférer des données a partir d'un périphérique IHM a une base de données a distance
peuvent étre utilisées comme des macros a l'intérieur d'un code JavaScript comme dans |'exemple ci-dessous.

L'état de la connexion de base de données est disponible grace a des variables du systéme. Voir « VVariables bases de
données » en page 1.

Le statut d’erreur peut étre réinitialisé avec des actions. Voir "Actions de base de données" surla page 179

function myButtonl onMouseClick (me, eventInfo) {
var CustomSQL = '' ;
var DatabaselLink ='Linkl';
project.dbInit (DatabaselLink, CustomSQL) ;

}i

function myButton2 onMouseClick (me, eventInfo) {
var CustomSQL = '' ;
var DatabaselLink ='Linkl';
var Tags ='Alarml;SystemTime;Tag0l;Tag02;"';
project.dbReadTags (DatabaselLink, CustomSQL, Tags);
}i

function myButton3 onMouseClick (me, eventInfo) {
var CustomSQL = '' ;
var Databaselink ='Linkl';
var Tags ='Alarml;SystemTime; Tag0l;Tag02;"';
project.dbWriteTags (DatabaselLink, CustomSQL, Tags) ;
}i

dbQuery

project.dbQuery (databaselLink, customSQL, dbCallback);

En utilisant cette requéte, vous pouvez exécuter les requétes SQL.

Paramétre Description

databaseLink Lien a la base de données a utiliser

customSQL Chaine avec la requéte SQL

dbCallback() Fonction qui sera appelée lorsque les données de requéte sont prétes
dbCallBack

project.dbCallBack (dbStatus, dbResponse);

3 8 6 LRH SW | Manuel de 'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.



33 Stocker les données dans des bases de données externes

Paramétre Description
dbStatus 0: no error found
dbResponse Réponse a la requéte. Noms de colonne de tableau suivi par ses lignes :

Dans I'exemple :

TagnName - Tagvalue
Tag09 - 103
Tag10 - 302

4 function dbCallback (dbStatus, dbResponse){

alert ("5QL Lnswer = " + dbResponss + "‘\ndbStatus =" + dbStatus);

Tableaux de base de données

Vous trouverez ci-dessous la structure des tableaux de base de données utilisés par les actions de base de données.

0 Remarque : Ces tableaux peuvent étre générés sur une base de données vide depuis I'action DBInit.

Tableau: Variables

FieldName ‘ Text(255) ‘ CLE PRIMAIRE

TagValue ‘ Text(255) ‘

Tableau: Tendances

ID Long entier CLE PRIMAIRE
NomTendance Text(255)
SampleTime Text(255)
TrendValue Text(255)
Qualité Text(255)
RefreshTime Text(255)
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Tableaux personnalisés

Tableau: Recettes

Recette Text(255) CLE PRIMAIRE
DéfinirNom Text(255) CLE PRIMAIRE
ElementName Text(255) CLE PRIMAIRE
SetValue Text(255)

Tableau: Evénement

ID Long entier CLE PRIMAIRE
EventName Text(255)
SampledTime Text(255)
Type d'événement Text(255)
EventSubTime Text(255)
EventValue Text(255)

Tableaux personnalisés

Les requétes SQL libérées des actions de bases de données sont listées dans le fichier de projet config\dbconnector.xml.

Modifiez les commandes définies dans le fichier pour personnaliser les chaines SQL libérées des actions de bases de
données puis accédez a une base de données structurée différente.

Exemple

CREATE TABLE myTagsTable (tagname VARCHAR (255) PRIMARY KEY, tagvalue VARCHAR(255))
UPDATE myTagsTable SET Tagvalue= '% JMV' WHERE Tagname= 'S$ JMT'
INSERT INTO myTagsTable (Tagname, Tagvalue) Values ('% JMT', 'S JMV')

Ou « %_JMV » est remplacé par la valeur de la variable et « %_JMT » par le nom de la variable.

Limites de connexion

SQL4Automation est livré comme une clé USB avec une licence pour un nombre prédéfini de connexions. Les connexions
sont appelés « Liens » dans le SQL4Automation Connector. Le nombre de connexions dépend de la licence que vous avez
achetée.

Vous pouvez installer SQL4Automation Connector sur le méme ordinateur/serveur exécutant la base de données :
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33 Stocker les données dans des bases de données externes

HMI

Database

actions

Ou sur un ordinateur/serveur séparé :

HMI

Database

actions

! PC Y
1 1
1 1
| !
1 SOL4Automation i
L ] i _— Database '
i connector i
i i
1 ]
‘\.__ ________________________________________________ --#J
[*"pc n.1 \ I" PCn.2 \
1 1 1 1
1 1 1 1
i SQL4Automation : i |
— y ) — 1 Database i
I connector I I |
1 1 1 1
1 1 1 1
‘\‘_ ____________________ _*J" \‘\__ ____________________ _‘J‘J
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34 Serveur a architecture unifiée

OPC

Chemin : VueProjet > Config > Interfaces > double-clic sur OPC UA

Utilisez un serveur a architecture unifiée OPC pour publier les données selon le standard de I'architecture unifiée OPC.

Parametre

Description

Enable OPC UA Server

Fonctionnalités

Parametre

Drapeau principal pour activer le serveur a architecture unifiée OPC.

Les valeurs de données définies dans I'lHM sont publiées par le serveur a architecture
unifiée OPC.

Description

Habiliter alarmes

Active la publication des données d'alarme en temps réel (Alarmes actives).

Habiliter alarmes
historiques

Active la publication des données de I'historique des alarmes.

Activer tendances

Active la publication des données de tendance.

Groupes de variables

Seules les variables appartenant aux groupes sélectionnés seront disponibles pour le
serveur a architecture unifiée OPC.

Groupes d'alarme

Réseau

Parameétre

Seules les alarmes appartenant aux groupes sélectionnés seront disponibles pour le
serveur a architecture unifiée OPC.

Description

Nom de nceud

Saisir le nom du nceud ou le laisser en blanc pour utiliser le nom de I'héte.

Port Le numéro de port du Serveur a architecture unifiée OPC.
Le numéro de port proposé par défaut peut étre différent du port utilisé par le
0 Client a architecture unifiée OPC.
Authentification

Sélectionnez les options d'authentification au Serveur a architecture unifiée OPC.

LRH SW | Manuel de I'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A. 3 9 1



Utilisation de certificats x.509

Les clients du Serveur a architecture unifiée OPC auront |la responsabilité de choisir, parmi les options
0 disponibles, I'option la plus appropriée a utiliser en fonction de leurs capacités.

Authentification par identifiant

Parametre Description
Anonyme Clients anonymes acceptés.
Identifiant/Mot de passe L'authentification par identifiant est acceptée.

Tout utilisateur valide a un accés illimité au Serveur a architecture unifiée
e OPC (voir "Configurer utilisateurs" sur la page 344).

Utilisation de certificats x.509

Le Serveur a architecture unifiée OPC fournit un canal de communication sécurisé a I'aide de certificats numériques. Des
niveaux configurables de sécurité de bout en bout garantissent que le cryptage, la confidentialité et I'intégrité de chaque
message sont disponibles. Lorsqu'il est activé, le serveur valide le certificat client et vice versa.

Les clients du Serveur a architecture unifiée OPC auront la responsabilité de choisir, parmi les options
0 disponibles, I'option la plus appropriée a utiliser en fonction de leurs capacités.

Mode sécurité Description

Aucun Une connexion sans certificat est permise.

0 Non recommandé pour des réseaux publics.

Signature Le client du Serveur a architecture unifiée OPC doit fournir son propre certificat : les
communications par message signé sont autorisées.

SignAndEncrypt Le client du Serveur a architecture unifiée OPC doit fournir son propre certificat : les
communications par message signé et crypté sont autorisées.

Politique de scurité Description

Basic128Rsa15 Niveau de cryptage accepté (utilisé seulement quand le mode Sécurité est actif).
Basic256 Niveau de cryptage accepté (utilisé seulement quand le mode Sécurité est actif).
Basic256Sha256 Niveau de cryptage accepté (utilisé seulement quand le mode Sécurité est actif).
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34 Serveur a architecture unifiee OPC

Paramétre Description

Faire automatiquement Tous les certificats fournis par les clients OPC UA sont acceptés.
confiance a tous les
nouveaux clients

Certificats de confiance Seuls les clients du Serveur a architecture unifiée OPC qui fournissent I'un des
certificats listés sont acceptés.

devez avoir le fichier de certificat fourni par le propriétaire du périphérique
client du Serveur a architecture unifiée OPC. Les formats de fichier de
certificat binaire et ASCII sont acceptés.

o Pour ajouter un nouveau certificat a la liste des certificats de confiance, vous

Serveur découverte globale

Le Serveur a architecture unifiée OPC est compatible avec le modéle GDS Push. Ceci signifie que vous pouvez utiliser un
outil distant GDS pour la gestion centralisée des certificats.

Pour se connecter correctement au Serveur a architecture unifiée OPC, vous devez récupérer le
certificat de I'outil GDS et I'ajouter a la liste des certificats de confiance du serveur en question.

Exemple

Lorsqu'un client du serveur OPC tente une connexion, le serveur vérifie si le certificat client est disponible dans sa propre
liste de certificats de confiance. S'il n'est pas trouvé, la communication sera rejetée et le certificat sera stocké dans une
liste de certificats non fiables.

A I'aide d'un outil GDS, vous pouvez vous connecter au serveur OPC, inspecter les certificats disponibles et définir le
statut de confiance ou non de chaque certificat.

Fichiers de certificats

L'IHM stockera les certificats dans des sous-dossiers du dossier "/workspace/<ApplicationName>/config/pkiserver »
« own (personnel)
Certificat personnel et clef privée

« trusted (fiable)
Certificats de confiance auto-signés et certificats CA

« rejected
Certificats rejetés

o issuers (émetteurs)
CA intermédiaires de confiance (non directement fiables) nécessaires pour valider la chaine de confiance
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Utilisation de certificats x.509

Identité de serveur

Parameétre Description

Nom du fabricant Nom lisible par I'hnomme du fabricant du produit.

Le client OPC peut récupérer cette information a partir de la variable :
0 ServerName|Objects|Server|ServerStatus|Buildinfo|ManufacturerName

Nom du produit Un nom lisible par I'hnomme désignant le produit qui s'exécute dans le serveur.

Le client OPC peut récupérer cette information a partir de la variable :
0 ServerName|Objects|Server|ServerStatus|Buildinfo|ProductName

Parametres de certificat

Le certificat du serveur peut soit étre généré automatiquement, soit par I'ajout de fichiers de certificat existants.
Certificat auto-signé automatiquement généré

Si certificat généré automatiquement est activé, le certificat est régénéré apres chaque modification apportée par
I'utilisateur aux paramétres du certificat. Le certificat est également remplacé par tout certificat explicitement défini.

Parametres de certificat

Chaque certificat doit contenir les informations permettant d'identifier le certificat et ses restrictions. Si vous avez choisi
d'utiliser un certificat auto-généré, entrez les informations que vous souhaitez trouver dans le certificat auto-généré. Sinon,
les paramétres sont lus a partir du certificat que vous avez foumni.

Parameétre Description

Nom de serveur Nom du certificat (p. ex. nom du périphérique).
(Nom courant)

Organisation Nom de I'organisation

Unité Unité dans I'organisation

Ce champ peut étre utile pour différencier les diverses divisions au sein d'une
0 organisation.

Location Le champ Localité indique la ville ou se trouve I'organisation

Etat Le champ Etat ou province indique I'emplacement physique de I'organisation.

« CA » n'est pas un nom d'état valide. « Californie » est le nom de I'état a
utiliser.

0 Le contenu du champ Etat ou Province ne doit pas étre abrégé. Par exemple,

Pays La norme de nommage X.509 exige un indicatif de pays a 2 caractéres.

0 L'indicatif de pays pour les Etats-Unis est US ; I'indicatif de pays pour I'ltalie
estIT.
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Paramétre Description

Produc URI Un identifiant globalement unique pour le serveur.

Exemple : urn:NodeName:CompanyName:ServerName

Noms DNS Nom DNS ou adresse IP de I'appareil sur lequel ce serveur OPC est installé.
Adresses IP Plusieurs noms DNS et/ou adresses IP peuvent figurer dans un seul certificat.

Le certificat ne sera valide que si I'adresse IP a laquelle tourne le
serveur OPC est incluse dans cette liste.

Validity Période de validité du certificat a partir de la date de création

Key Length Longueur de la clef utilisée par I'algorithme de cryptage RSA

Script pour générer un certificat

Si vous voulez foumnir votre propre certificat, notez que le certificat doit inclure le parameétre nom alternatif « Subject
Alternative Name » (SAN) comme I'exige la norme sur les serveurs a architecture unifiée OPC.

Voici un exemple de la fagon de générer un certificat a I'aide d'une bibliotheque publique OpenSSL-Win32 (Référence :
https://www.openssl.org/)

@echo off

set OpenSSL="C:\Program Files (x86)\0OpenSSL-Win32\bin\openssl.exe"
set NodeName=HMI-Server

set IPAddress=192.168.44.165

rem Generate an RSA key
%0penSSL% genrsa -—-out server-key.pem 2048

rem Creating Certificate Signing Requests
%0penSSL% reqg -new -key server-key.pem -out server.csr -subj
"/ST=Italy/C=IT/L=Verona/O=CompanyName/OU=R&D Team/CN=OPCUAServer@%NodeName$%

rem Creating Certificate (.pem)

echo subjectAltName=URI:urn:%$NodeName$:CompanyName:OPCUAServer, IP:$IPAddresss >
san.txt

echo
keyUsage=digitalSignature, nonRepudiation, keyEncipherment, dataEncipherment, keyCertSign
>> san.txt

echo extendedKeyUsage=critical, serverAuth,clientAuth >> san.txt

echo authorityKeyIdentifier=keyid,issuer >> san.txt

echo basicConstraints=CA:TRUE >> san.txt

%0penSSL% x509 -reqg -days 3650 -in server.csr -signkey server-key.pem -out
server.crt -extfile san.txt

rem Convert Certificate (.der)
%0penSSL% x509 -in server.crt -outform der -out server.der

rem Not necessary files
del san.txt
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Utilisation de certificats auto-signés

pause

Utilisation de certificats auto-signés

Ce chapitre est un exemple étape par étape qui expligue comment configurer deux périphériques IHM pour communiquer a
I'aide de certificats auto-signés

Serveur a architecture unifiée OPC

Créer un projet simple comprenant quelques variables

2. Ouvrez la boite de dialogue de I'OPC UA et activez le serveur OPC UA. Assurez-vous d'activer les groupes de
variables (par exemple, sélectionnez Toutes).

3. Entrez dans le champ Adresses IP, I'adresse IP de I'lHM ou le serveur OPC tournera

Automatically generate self signed certificate

Organization |Organization

Uit |unit
Location |Lu:u:ationNarnE
Country |DE

DNS names |Cc-mma separated list of DNS names or leave empty to use NodeMame

|
|
|
State | |
|
|
IP addresses | 192, 168.44.165

Validity years

Key length 1024 -

Certificate

Private key | C:/Users/mauro.orestani/Desktop Project3/

4. Téléchargez le projet vers le périphérique IHM

Client OPC UA
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Créer un projet simple

6. Ajoutez le protocole Client de I'OPC. Entrez I'adresse IP du serveur OPC UA distant et son numéro de port (48010).
Laissez les paramétres du certificat vides.

7. Ouvrez |'éditeur de variables et importez les variables. Sélectionner le mode « OPC UA Discovery »

Choisissez de copier le certificat dans le presse-papiers comme indiqué sur la figure. Ensuite, fermez ce dialogue et
revenez au dialogue de configuration du protocole pour coller le certificat dans le champ « Server Certificate ».

:I Symbol discovery, dick ‘Browse' to pull symbols. Do you want to continue?

opc. top: /192, 168,42, 213:43010 Stop

Security Settings

Security Policy Basic256 -
Sedl Dialog b
Clien . ) I
Do you want to trust this server certificate permanently?
Privi  Certificate details
Auth CommonM... OPCUAServer@HMI-5erver ~
Organization CompanyMName
® Organizatio... R&D Team
bl Locality Verona »
State ltaly
O Country IT
DomainCo...
| Issuer OPCUAServer@HMI-Server
| Valid from 2018-06-01T10:36:06.000Z
[ Symbo Valid to 2028-05-29T10:36:06.000Z
® Serial Num... 8785CESBDICEB570D v
Accept permanently| |Accept temporarily | {Copy to dipboa Cancel

9. Répétez I'étape 7, acceptez le certificat du serveur OPC et importez des variables. Notez que vous pouvez
accepter le certificat de fagon permanente ou temporaire. Si vous acceptez le certificat de fagon permanente, une
copie du certificat sera sauvegardée dans votre ordinateur pour une utilisation ultérieure sans vous demander de
confirmation.

Le fichier de certificat sera copié dans le dossier :
0 %AppData%\Roaming\Lovato\studio\OPCUA\pki\trusted\certs

10. Ouvrez de nouveau la boite de dialogue. Sélectionnez la politique de sécurité = Basic256 and Security Mode =
SignAndEncrypt

11. Téléchargez le projet vers le périphérique IHM

Puisque, dans les parametres du protocole OPC UA Client, nous avons laissé vide le champ « Certificat du client », le
protocole OPC UA Client a généré son propre certificat et I'a envoyé au serveur OPC UA mais comme le serveur ne
connait pas ce certificat, il rejette la demande de connexion. Maintenant, nous devons dire au serveur de faire confiance a
ces certificats. Il y a différentes fagons de le faire.

Faites en sorte que les certificats rejetés soient approuvés a I'aide d'un client FTP :

LRH SW | Manuel de l'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A. 3 9 7



Utilisation de certificats auto-signés

1. Connectez-vous au serveur OPC avec unclient FTP.

2. Regardez dans les dossiers de certificats et déplacez le certificat rejeté du dossier « rejetés » vers le dossier de
confiance.

/workspace/<Y ourProjectName>/config/pkiserver/rejected
/workspace/<Y ourProjectName>/config/pkiserver/trusted/certs

Vous pouvez double-cliquer sur le fichier du certificat pour I'ouvrir et consulter les paramétres du certificat pour vous
assurer que c'est bien le certificat que vous validez.

@ Certificate >

General Details Certification Path

.jﬁ]ﬁ Certificate Information

This CA Root certificate is not trusted. To enable trust,
install this certificate in the Trusted Root Certification
Authorities store.

Issued to: HMI-UAClent@HMI-=f4b

Issued by: HMI-UAClient@HMI-ef4b

valid from 01/05/2018 to 31/05/2023

Install Certificate... | | Issuer Statement

Maintenant la communication va démarrer

Faites en sorte que les certificats rejetés soient approuvés a I'aide d'un outil GDS :

1. Ouvrez I'outil GDS et exportez son certificat
2. Ouvrez le projet et ajoutez le certificat de I'outil GDS a la liste des certificats de confiance
3. Téléchargez les mises a jour du projet vers le périphérique IHM

Vous pouvez maintenant gérer les certificats aI'aide des outils de I'lHM.
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Utilisation de certificats externes

Ce chapitre est un exemple étape par étape qui explique comment configurer deux périphériques IHM pour communiquer a
I'aide de certificats externes.

Générer des certificats

Vous pouvez utiliser le script donné dans ce manuel pour générer une copie de vos propres certificats, un pour le Serveur
OPC UA et un autre pour le Client OPC UA.

Installez une bibliothéque OpenSSL-Win32 (Référence : https://www.openssl.org/)

2. Utilisez le script ("Script pour générer un certificat" sur la page 395) pour générer le certificat du Serveur a
architecture unifiée OPC. Assurez-vous de définir la variable IPAddress avec I'adresse IP du périphérique IHM a
laquelle le serveur OPC tournera avant d'exécuter le script.

3. Repérez dans le manuel du protocole client de I'OPC un exemple de script pour générer un certificat pour le
protocole client de 'OPC
Serveur a architecture unifiée OPC

4. Créerun projet simple avec quelques variables

5. Ouvrez la boite de dialogue de I'OPC UA et activez le serveur OPC UA. Assurez-vous d'activer les groupes de
variables (par exemple, sélectionnez Toutes).

6. Ajoutez le certificat client.der a la zone Certificat de confiance pour permettre au client OPC UA de communiquer
avec le serveur OPC UA.

Authentication

Anonymous
Userf Password

Trusted certificates

[4b0d Sbb742d716c222dcabdc493f8f30] OPCUAClent @HMI-Client valid from ven 1. giu 10:35:57 2018 to lun 29, mag 10:35:57 2028

7. Décochez « Générer automatiquement un certificat auto-signé » et ajoutez le certificat (server.der) et la clef privée
du certificat (server-key.pem)

[ Automatically generate self signed certificate

K

ey length 1024

Certificate ‘[ISSDdab 19512cee487be77d6a3a46926] OPCUAServer @HMI-Server walid from ven 1. giu 10:36:06 2018 to lun 29, mag 10:36:06 2028 |

Private key ‘Prnjectlfcnnﬁgfpkiserverfnwnfprivahefnpmaserver_hay‘pEm |

8. Téléchargez le projet vers le périphérique IHM

Client OPC UA
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Carte des alarmes

9. Créerun projet simple

10. Ajoutez un protocole Client OPC UA.
11. Entrez I'adresse IP du serveur OPC UA distant et son numéro de port (48010).

12. Ouvrez la version ASCII du certificat du serveur (server.crt), supprimez tous les caractéres de la Nouvelle ligne,
puis copiez et collez les caractéres ASCII de votre certificat dans le champ Certificat de serveur.

13. Faites de méme avec le certificat Client (client.crt) et la clef privée Client (client-key.pem)

14. Sélectionnez la politique de sécurité Basic256 et le mode de sécurité = SignAndEncrypt

15. Ouvrez I'éditeur de variables et importez les variables. Sélectionner le mode « OPC UA Discovery »

16. Acceptez le certificat du serveur OPC, importez des variables. Notez que vous pouvez accepter le certificat de
fagon permanente ou temporaire. Si vous acceptez le certificat de fagon permanente, une copie du certificat est
sauvegardée dans votre ordinateur pour une utilisation ultérieure sans vous demander de confirmation.

17. Téléchargez le projet vers le périphérique IHM

Vous remarquerez que le Client de 'OPC UA récupére les données du serveur OPC UA en utilisant les certificats donnés.

Carte des alarmes

Les états d'alarme sont associés aux états de I'architecture unifiée OPC selon les régles suivantes :

Etat alarme architecture
unifiée OPC

Etat alarme LRH SW

Opcua.Alarm.Active

Vrai si le statut des alarmes est sur déclenché

« TRIGGERED
« TRIGGERED_NOT_ACKED
« TRIGGERED_ACKED

Opcua.Alarm.Acked

Vrai si la confirmation des alarmes n'est pas requise

« TRIGGERED_ACKED
« NOT_TRIGGERED_ACKED
« NOT_TRIGGERED

Opcua.Alarm.Retain

Vrai quand l'alarme est en attente

« TRIGGERED |

o« TRIGGERED_NOT_ACKED |

« TRIGGERED_ACKED |

« NOT_TRIGGERED_ACKED mais une REINITIALISATION est requise

Opcua.Alarm.Confirmed

400

Vrai lorsque I'alarme est retournée (non déclenchée, acquittée et réinitialisée)
« NOT_TRIGGERED

Cette information n'est disponible que lorsque I'alarme est configurée avec
o une REINITIALISATION obligatoire
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35 Interface MQTT

Chemin : VueProjet > Config > Interfaces > double-clic sur MQTT

Utilisez une interface MQTT pour publier les données selon la norme de I'architecture unifiée MQTT.

Notez qu'une variable ou une alarme, a transférer via le protocole MQTT, doit étre définie au sein d'un groupe.

Parametre

Description

Enable MQTT Interface

Indicateur principal pour activer le service MQTT.
Les groupes sélectionnés de variables seront publiés vers le répartiteur MQTT.

Enable Alarms

Les groupes sélectionnés d’alarmes seront publiés vers le répartiteur MQTT.
Les alarmes sont publiées chaque fois qu'il y a un changement dans le statut de
I'alarme.

Configuration des variables

Parametre Description
Activer Active le transfert des variables listées a I'intérieur du groupe
Tag Group Liste des variables qui seront transférées lorsque la condition de police assignée sera
satisfaite.
QoS QoS a utiliser
0. Livré au plus une fois (Fire and forget) ce qui signifie aucune confirmation
1. Livré au moins une fois, ce qui signifie qu'une confirmation est requise
2. Livré exactement une fois, ce qui signifie qu'une liaison en 4 étapes est
effectuée
Retain Cet indicateur définit si le message est enregistré par le répartiteur comme la derniére
bonne valeur connue pour un sujet spécifié. Lorsqu'un nouveau client s'abonne a un
sujet, il recoit le demier message retenu sur ce sujet.
Policy Définit les critéres permettant de décider quand publier la valeur d'une variable. Si vide,

la « politique de poussée par défaut » définie en haut du tableau est utilisée.

Gérer la politique de poussée

Une politique consiste en un critére de déclenchement et plusieurs conditions (facultatives) qui doivent étre vérifiées pour
que la valeur de la variable soit transmise.
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Configuration des variables

Policy manager

OnChange
OnTimer
Policy 1

Add Remove

Policy name: | Policy 1

~ Triggers
tag changes, min/max 100 ms delay
~ Conditions
Al the following conditions are met
value is between 0 and 50
~  Any of the following conditions are met
value is below 20 or above 30
intSwitch is between 1 and 1

Add trigger
Add condition

Remove

Cancsl

Déclencheur

Parameétre

Description

Timer

« Intervalle (ms)
Temps de publication cyclique

La publication est effectuée en continu, méme si la valeur ne change pas.

On change

Conditions

Conditions contient des dossiers de conditions. Chaque dossier peut étre de deux types :

« Use percentual
Valeur de la bande inutilisée en pour cent

« TagName
Variables a vérifier pour activer la publication. Si vide, la variable a publier est
utilisée.

o Mininterval (ms)
Intervalle de contréle des valeurs

o Deadband
La différence, par rapport a la publication précédente, qui doit étre trouvée pour
déclencher la nouvelle publication (bande inutilisée).

« Toutes les conditions suivantes sont remplies (ET)

o L'une des conditions suivantes est remplie (OU)

La publication est effectuée lorsque la valeur d'une variable change.

Tous les dossiers doivent étre validés pour que la transmission puisse étre demandée par le déclencheur. Un dossier de
type « Toutes les conditions suivantes sont remplies » est validé lorsque toutes les conditions contenues sont vraies,
tandis qu'un dossier de type « L'une des conditions suivantes est remplie » est validé lorsqu'au moins une des conditions

contenues est vraie.

402
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35 Interface MQTT

~ Triggers it
Conditi
tag changes, min/max 100 ms delay enditien
v Conditions AMD
~ Al the following conditions are met
value is between 0 and 50 LJor

~ Any of the following conditions are met
value is below 20 or above 30
intSwitch is between 1and 1

Add trigger
Add condition

Remove

Sujet et charge utile

Il'y a cing types de sujets pris en charge :

Sujet Description
Birth C'est un sujet spécial qui n'est publié qu'une seule fois au démarrage de I'HM.
Will C'est un sujet spécial qui est publié au démarrage de I'lHM, mais qui reste caché et

stocké dans le répartiteur MQTT. |l sera publié par le répartiteur MQTT s'il détecte que
le client s'est déconnecté de fagon inattendue.

Data (Pub) Le sujet est utilisé pour publier les valeurs des variables selon les politiques de
transmission associées aux groupes de variables.

Data (Sub) Sujet utilisé pour s'abonner aux variables. La charge utile est le modéle utilisé pour
reconnaitre les valeurs des variables regues.

Alarme Sujet utilisé pour publier des alarmes
Birth will Data (Pub) Data (Sub) Alarm
Topic | ${dlientld}/{tagName} Selectkeyword ¥ | | Reset
Payload |5{value} Select keyword - Edit Reset

Pour chaque sujet, la charge utile définit la structure de la valeur associée. Notez que dans les définitions des sujets et des
charges utiles, des espaces réservés.peuvent étre utilisées.

Espace réservé Description

${clientld} ID Client MQTT

${protocolName} Nom du protocole associé a une variable
${tagGroup} Nom du groupe auquel la variable appartient
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Paramétres du répartiteur MQTT

Espace réservé

Description

${tagName}

Nom de la variable

${alarmGroup}

Nom du groupe auquel I'alarme appartient

${alarmName}

Nom de 'alarme

${timestamp}

Heure actuelle

${value}

Derniére valeur connue de la variable

${activeValue}

Valeur de la variable lorsque I'alarme est devenue active

${quality}

Quialité (i.e. fiabilité) de la variable

${activeTimestamp}

Horodatage du dernier événement ayant déclenché I'alarme

${inactiveTimestamp}

Horodatage du dernier événement ayant mis fin a I'alarme

${ackTimestamp}

Horodatage lorsque I'opérateur acquitte I'alarme

${description}

Description de I'alarme

${customField1}

Champ personnalisé alarme 1

${customField2}

Champ personnalisé alarme 2

${state} Etat de I'alarme

${severity} Gravité de I'alarme

${lowLimit} « Limite inférieure » de I'alarme

${highLimit} « Limite supérieure » de I'alarme

${[0]} Si disponible dans la description de I'alarme, la valeur de la premiére variable
dynamique, [1], la seconde, etc.

${[Tag1]} Si disponible dans la description de I'alarme, la valeur de la variable dynamique « Tag1 »

Parameétres du répartiteur MQTT

Sélection du répartiteur et paramétres de configuration. Notez que certains paramétres dépendent du répartiteur choisi.
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35 Interface MQTT

Paramétre Description

Broker Répartiteur a utiliser

« Répartiteur générique MQTT
o Azure

o Amazon AWS

« IBM BlueMix

« Murano

Max pending messages Nombre de messages qui peuvent étre mis en file d'attente dans la RAM lorsqu'il n'y a
pas de connexion avec le répartiteur. Les messages de la file d'attente seront libérés
dés que le serveur MQTT redeviendra joignable.

Max buffer size Espace réservé pour stocker a I'intérieur du systéme de fichiers les sujets qui sont
marqués avec une QoS supérieure a 0 jusqu'a ce que le serveur MQTT confirme la
réception, pour ne pas les perdre en cas de coupure de courant.

Répartiteur générique MQTT

Paramétre Description
Broker address Nom de I'adresse IP du serveur MQTT
Port Port du serveur MQTT Généralement, le port TCP/IP par défaut est 1883, ou 8883

lorsque MQTT sur SSL est utilisé.

Client ID L'ID client est un identifiant de chaque client MQTT se connectant a un répartiteur
MQTT. Vous pouvez écrire ce que vous préférez, mais il doit étre unique pour chaque
répartiteur. Le répartiteur I'utilise pour identifier le client et son statut actuel. Si vous
n'avez pas besoin qu'un statut soit détenu par le répartiteur, dans MQTT 3.1.1 (norme
actuelle), il est également possible d'envoyer un Client ID vide, ce qui résulte en une
connexion sans statut. Dans ce cas, la case « Utiliser une session propre » doit étre
cochée, sinon la connexion sera rejetée.

Nom d'utilisateur Si le répartiteur MQTT est configuré pour exiger I'authentification du client a I'aide d'un

Mot de passe nom d'utilisateur et d'un mot de passe valides

Keep-alive time (s) Intervalle de temps avant I'envoi d'une requéte PING au serveur lorsqu'il n'y a pas de
flux de données (utile pour savoir si le client et le serveur sont toujours vivants et
joignables).

Use clean session Lorsque l'indicateur de session propre est défini sur Faux, le répartiteur crée une

session persistante pour le client. Toutes les informations et tous les messages sont
conservés jusqu'a la prochaine fois que le client demande une session propre. Si
I'indicateur de session propre est réglé sur Faux et que le répartiteur a déja une session
disponible pour le client, il utilise la session existante et livre au client les messages
précédemment mis en file d'attente.

Use legacy L'indicateur « Utiliser I'héritage » rend le client conforme a la spécification MQTT 3.1

Enable TLS
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Parameétres du répartiteur MQTT

Sile serveur MQTT est configuré pour fonctionner sur une connexion TLS, I''HM doit fournir son propre certificat au
serveur. Méme si ce n'est pas obligatoire, chaque client devrait avoir son propre certificat (cependant il est possible que
vous puissiez déployer le méme certificat a tous les clients).

Il est nécessaire que les certificats du serveur et du client soient signés par la méme autorité.

Parameétre Description
Enable TLS Active le cryptage TLS
CA Certificate Certificat public de I'AC qui a signé le certificat du serveur sur le répartiteur Mosquitto
Certificat client Certificat public du périphérique IHM. Doit étre signé a partir du certificat de I'AC
Client Key Clé privée associée au certificat du client
TLS Version Version TLS a utiliser (doit étre alignée avec le niveau de chiffrement utilisé du
répartiteur MQTT)
o tisv1
o tlsv 1,1
o tlsv1,2
Insecure Cette option désactive la vérification du nom d'héte du serveur dans le certificat du
serveur. Cela peut étre utile pour tester les configurations initiales du serveur mais
permet a un tiers malveillant de se faire passer pour votre serveur par I'usurpation de
I'identité du DNS, par exemple. Utilisez cette option uniquement pour les tests.
QoS Valeur de la qualité de service a utiliser pour les messages d'alarme, de naissance
(Birth) et de demiére volonté (Last will)
Retain Valeur retenue a utiliser pour les messages d'alarme, de naissance (Birth) et de derniére
volonté (Last will)

Exemple de répartiteur MQTT

Voici un petit exemple qui explique comment configurer une application pour communiquer avec un serveur MQTT. Dans
cet exemple, nous configurons le périphérique IHM pour communiquer avec un répartiteur MQTT open source
(https://mosquitto.org) a I'aide de certificats. Les certificats seront créés al'aide d’une bibliothéque publique OpenSSL-
Win32 (https://www.openssl.org).

Générer les certificats

Le fichier script suivant créera une paire de certificats serveur et client et une autorité de certification publique qui sera
utilisée pour signer les certificats serveur et client et pour vérifier I'authenticité de ces certificats.

« ca.crt
« server.crt, server.key

o client.cr, client.ket
Fichier : CreateCertificates.cmd

@echo off
set OpenSSL="C:\Program Files (x86)\0OpenSSL-Win32\bin\openssl.exe"

rem Generate self signed CA certificate (Certificate Autority)
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35 Interface MQTT

%0penSSL% reg -nodes -batch -new -x509 -days 1000 -keyout ca.key -subj
"/CN=Broker/O=company.com" -out ca.crt

rem Generate MQTT Server private key
%0penSSL% genrsa -out server.key 2048

rem Generate MQTT Server certificate signed request
%0penSSL% reqg -batch -new -key server.key -subj "/CN=localhost/O=company.com" -out
server.csr

rem Sign the MQTT Server certificate
%0penSSL% x509 -req -days 1000 -in server.csr -CA ca.crt -CAkey ca.key -
CAcreateserial -out server.crt

rem Generate HMI Client private key
%0penSSL% genrsa -out client.key 2048

rem Generate HMI Client Server certificate signed request
$0penSSL% req -batch -new -key client.key -subj "/CN=client/O=company.com" -out
client.csr

rem Sign the HMI Client certificate
%0penSSL% x509 -req -days 1000 -in client.csr -CA ca.crt -CAkey ca.key -
CAcreateserial -out client.crt

rem Remove unnecessary files
del *.rnd *.srl *.csr

pause

Notez que le nom d'héte du serveur est localhost (/CN=localhost), cela signifie que vous ne pouvez pas utiliser la
connexion sécurisée si, dans le paramétre Adresse du répartiteur, vous ne pouvez pas écrire le domaine « localhost ».
Vous pouvez utiliser le domaine « localhost » uniquement si le serveur MQTT et I'lHM fonctionnent sur le méme
périphérique. Sinon, pour pouvoir atteindre le serveur MQTT, vous devez utiliser I'adresse IP et I'indicateur « Insecure ».

Enable TLS
Broker address ‘ 192.168.52.41 |
CA certificate bm 14, ago 14:57:39 2022 Clear
Port 8883 s
Client certificate 14, 14:57:41 2022 Cl
Client 1D [ | pm % ago ==
(=== | Client key Ph428568e54209945f83da 1 == Clear
Eorssmamd ‘ | TLS version tsv1.2 -
]
T "
S z
Use dean session [ Qo |D
Use legacy O Retain [l

Configuration du répartiteur MQTT

Le certificat du serveur (server.crt, server.key) et le certificat de I'autorité (ca.crt) doivent étre placés dans un sous-dossier
du dossier MQTT, par exemple dans le sous-dossier « certs ».

Le fichier « mosquitto.conf » doit étre configuré pour utiliser le support TLS
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Parameétres du répartiteur MQTT

4 ============== # Default listener
& S====—e—e—e—e=——————————————===x= |, (6mil88) oco0. L&

numéro de port a utiliser pour 1l'écouteur par défaut. #port 1883 port 8883 # ------——-
———————————————————————————————————————————————————————— # Certificate based SSL/TLS

SUPPOrt # ——————m o ce
(omiss) ... f#cafile #capath cafile certs/ca.crt certfile certs/server.crt keyfile
certs/server.key tls version tlsvl.2

Le répartiteur MQTT peut étre démarré en utilisant la commande ci-dessous dans une fenétre de commande DOS :
mosquitto -v -c mosquitto.conf

Client MQTT

Pour fire des essais, il pourrait étre utile de démarrer un client MQTT avec I'abonnement de tous les sujets afin de pouvoir
voir les messages qui seront échangés avec le périphérique IHM. Puisque nous utilisons la communication TLS, nous
devons fournir le certificat du client. Nous pouvons copier client.crt, client.key et le certificat d'autorité ca.crt dans le sous-
dossier certs-client.

Donc la commande pour activer un client MQTT est :

mosquitto sub --cafile certs-client\ca.crt --cert certs-client\client.crt --key certs-
client\client.key -p 8883 -t /#

Périphérique IHM

Pour configurer le périphérique IHM, nous devons :

« définir le paramétre d'adresse du broker avec I'adresse IP ou le serveur MQTT est en cours d’exécution

o définir I'adresse du port sur 8883

« charger les certificats de I'autorité, le certificat du client et les fichiers clés du client

« définirla Version TLS sur la version 1.2 pour qu'elle soit alignée avec les paramétres du serveur MQTT

« comme il est probable que vous référenciez le serveur MQTT en utilisant I'adresse IP, laquelle est différente du
domaine déclaré par le certificat du serveur, vous devez activer le drapeau « Insecure ».

Pour effectuer les premiers essais, vous pouvez laisser les valeurs par défaut des sujets et des charges utiles et configurer
les groupes d'alarmes et les groupes de variables que vous voulez transférer au répartiteur MQTT.

MQTT Interface

Features

Enable MQTT interface

Enable alarms Alarm groups: |MQTT -
Tags configuration
Default push policy | OnChange - Manage push palicies
Enable Tag Group QoS Retain Palicy
1 d A 0
2 Counter 0
3 | MQTT 0 %]
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36 Widgets spéciaux

Les widgets congus a des fins spéciales sont appelées widgets spéciaux et comprennent des listes de commandes, des
widgets date et heure, des widgets de variables, etc.

Widget BA C et ... 410
Widget de navigateur .. 410
Widget Canevas ... il 411
Widget zone de liste déroulante .. 415
Widget compteur de consommation ... 419
Widgets de liste de controle .. 421
Widgets Date & HeUre .. 424
Widget de zone de MoUVeM Nt L 425
Widgets Cameéra IP ... e 431
Widget de blocage de fonction JavaScript ... il 434
Widgets de lecture de médias .. il 436
Widget d'image multi-&tats . 439
Widget multi-couche d’image multi-états .. .. 439
Widget adaptateurs réseau ... ... ... i 441
Widget de flux RS S . . 442
Widget Défiler flux RS S .. 442
Widget tableau ... ... e 443
Widget EditeUrTexte ... 459
Widget de variables ... . il 461
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Widget BACnet

Widget BACnet

Chemin : Galerie des widgets> BACnet

Les widgets BACnet sont des widgets spéciaux qui vous permettent d’interagir avec des objets BACnet natifs.

» Calendrier BACnet
« Planificateur BACnet
« Période effective BACnet
Ces widgets utilisent des claviers spéciaux qui sont ajoutés dans le dossier des claviers lorsque les widgets sont utilisés.
En regle générale, vous ne devez considérer que ces claviers, sauf si vous voulez les personnaliser.
ProjectView o x
<+
o

----- [Eg, Project properties

-5 Pages

aa|pdaalgo 5.

----- = Templates
a-F® Web

,-""‘ Config
---:—__; Security
57 AuditTrail
,-""‘ Recipes

----- == Dicticnaries
2-F® Keypads

----- B alphabet
----- B BACNCal

..... B BACNDateRange

----- B BACNDefVal

----- B BACNSched

Boualejay ssoip ey M
[+

Reportez-vous au manuel BACnet dans le dossier « Pilotes de communication » pour une description détaillée des widgets
spéciaux BACnet.

I Les widgets BACnet ne sont pas pris en charge dans les pages Web.

Widget de navigateur

Chemin : Galerie des widgets> Média> Contréles Web

Utilisez ce widget pour intégrer des pages web aux pages de votre périphérique IHM. 1l s'agit d'un widget de navigateur
compatible HTML5 basé sur le moteur WebKit.

Remarque : La bibliothéque WebkKit est disponible en tant que module d'exécution (plug-in) (voir "Plug-in" sur la
0 page 81 pour les détails) a télécharger vers le LRH SW HMI Runtime uniquement si nécessaire.
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36 Widgets spéciaux

0 Important : Les périphériques avec MIPS ne prennent pas en charge ce widget.

Media
Web Controls -

- A @ e e

Hyper Link
Paramétre Description
Page d'accueil URL a ouvrir par défaut lorsque le widget est affiché sur la page.
Zoom pour ajuster Met automatiquement le contenu a I'échelle de la taille de la zone d'affichage.
Délai d'attente Délai d'attente pour le chargement de la page en secondes.
Effacer I'historique Efface automatiquement I'historique lors du chargement
Défilement Affiche/masque les barres de défilement
Afficher curseur de progrés Affiche/masque le curseur de chargement

Cela vous permet de gagner environ 3 MB de mémoire lorsque le widget n'est pas requis dans votre projet.

Un widget Hyperlien est disponible pour créer des hyperliens vers des pages. Lorsque vous cliquez sur ces liens, ils
notifient au widget de navigateur qu'une page Web donnée va étre chargée.

0 Important : Le protocole HTTPs n'est pas pris en charge.

Widget Canevas

Chemin : Galerie des widgets> Basique> Canevas générique
Le Widget Canevas peut étre utilisé pour dessiner le graphique via le script JavaScript.

0 Remarque : les méthodes JavaScript sont les mémes qui sont disponibles pour la variable HTML5 <canevas>
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Widget Canevas

Parametre

Description

Largeur de canevas
Hauteur de canevas

Taille du canevas.

Notez que ce n’est pas la taille du widget. Par exemple, la taille du canevas
peut étre 500 x 500 pixels lorsque la taille du widget serait 100 x 100 pixels.
Le parameétre Dessiner indice définit comment étirer la taille du canevas
pour I'adapter a la taille du widget.

Dessiner indice

Définir comment adapter le canevas a l'intérieur de la taille du widget

« Clip
Aucune transformation n’est appliquée, le systéme de coordonnées
n’est pas mis al'échelle et le dessin est clipsé dans le rectangle
englobant du widget.

« Ajusteralataille
Ajuster a la taille du widget en préservant le rapport d’aspect du
modéle de canevas.

« Etirement
Ajuster a la taille du widget en ignorant le rapport d’aspect du modele
de canevas.

Exemple en utilisant une taille de canevas plus grande que la taille du

widget :

B

Canvas size: 400x400
Widget size: 100x200

Clip Stretch

Apercu du temps de design

Apercu du canevas dans LRH SW

Notez que le code JavaScript peut utiliser les données non
disponibles dans LRH SW mais seulement dans le périphérique
IHM

Effacer automatiquement
l'arriére-plan

Efface automatiquement I'arriére-plan avant de dessiner le canevas.
Lorsqu'il est désactivé, les éléments peints restent et il n'est pas
nécessaire de tout redessiner.

Action LorsdeDessin

L'événement LorsdeDessin est exécuté lorsque la page est peinte. Cet
événement doit étre lié au code JavaScript qui dessine le graphique de
canevas.

Action OnMousePress
Actions OnMouseRelease
Action OnMouseDrag

412

Evénements de la souris

LRH SW | Manuel de l'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.



36 Widgets spéciaux

Méthodes de canevas disponibles

/I Enregistrer / restaurer peintre

« annuler enregistrement(); // appelle enregistrement peintre
« annuler restauration(); // appelle restauration peintre
// Echelle / Transformation
« annuler échelle(greal x, greal y);
« annuler rotation(greal angle);
« annuler translation(qgreal x, greal y);
« annuler transformation(greal m11, greal m12, greal m21, greal m22, greal dx, qgreal dy);
« annuler setTransform(greal m11, greal m12, greal m21, greal m22, greal dx, greal dy);

/! Gradient

« CanvasGradient createLinearGradient(greal x0, greal y0, greal x1, greal y1);
« CanvasGradient createRadialGradient(qgreal x0, greal y0, greal r0, greal x1, greal y1, greal r1);

/I Fonctions Rectangle
« annuler clearRect(qgreal x, greal y, greal w, greal h);
« annulerfillRect(qgreal x, greal y, greal w, greal h);

« annuler strokeRect(qgreal x, greal y, greal w, greal h);
« annuler rect(greal x, greal y, greal w, greal h);

/I Chemin

« annuler beginPath();

« annuler closePath();

« annuler moveTo(greal x, greal y);

« annulerlineTo(qgreal x, greal y);

« annuler quadraticCurveTo(qgreal cpx, greal cpy, greal x, greal y);

« annuler bezierCurveTo(greal cp1x, greal cply, greal cp2x, greal cp2y, greal x, greal y);
/I Texte dessin

« annulerfillText(const QString &text,qgreal x, greal y);

/l Arc

« annulerarcTo(greal x1, greal y1, greal x2, greal y2, greal radius);
« annuler arc(greal x, greal y, greal radius, greal startAngle, greal endAngle, bool anticlockwise);

/I Remplissage/course

« annuler remplissage();

« annuler stroke();

« annuler clip();

« bool isPointInPath(qgreal x, greal y) const;

/I Manipulation de I'image (Dessiner CimageWgt en utilisant |a rectification cible et source)
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Widget Canevas

Annuler drawlmage(QObject *pObjlmage, greal sx, greal sy,qreal sw, greal sh, greal dx, greal dy,qgreal dw, greal dh);
Annuler drawlmage(QObject *pObjimage, greal dx, greal dy);
Annuler drawlmage(QObject *pObjimage, greal dx, greal dy, greal dw, greal dh);

annuler drawlmage(const QVariant& image, int width, int height, const QString& format, greal sx, greal sy,qgreal sw,
greal sh, greal dx, greal dy,greal dw, greal dh);

/I manipulation des pixels

ImageData createlmageData(double sw, double sh);//Empty Image
ImageData createlmageData(ImageData fromlmage);//from another Image
ImageData createlmageData(ArrayBuffer value); //From arraybuffer
annuler putimageData(lImageData imgData,double dx, double dy);

annuler putimageData(lmageData imagedata, double dx, double dy, double dirtyX, double dirtyY, double dirtyWidth,
double dirtyHeight);

ImageData getimageData(greal sx, greal sy, greal sw, greal sh);

Exemple JavaScript Canevas

Le canevas est d’'abord vierge. Pour afficher quelque chose, un script doit d'abord accéder au contexte de rendu et y
dessiner:

var ctx = me.context2d;

alors vous pouvez utiliser les méthodes de toile, comme pour I'exemple ci-dessous

function GenericCanvasWgtl onDraw (me, eventInfo)

{

var ctx = me.context2d;
ctx.fillStyle = 'red';
ctx.fillRect (0,0,250,250);
ctx.fillStyle = 'green';
ctx.fillRect (250,0,250,250);
ctx.fillStyle = 'blue';
ctx.fillRect (0,250,250,250);
ctx.fillStyle = 'black';
ctx.fillRect (250,250,250,250) ;

function GenericCanvasWgtl onMouseDown (me, eventInfo)

{

alert ("X = " + eventInfo.posX + "\nY = " + eventInfo.posY );

La méthode de mise a jour peut étre utilisée pour redessiner dynamiquement un widget canevas

function BtnStdl btn onMouseClick (me, eventInfo)

{

var myCanvasWidget = page.getWidget ("GenericCanvasWgtl") ;
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36 Widgets spéciaux

myCanvasWidget.update ()

Widget zone de liste déroulante

Chemin : Galerie des

widgets> Basique> Contréles

Utilisez ce widget comme widget de sélection ou pour filtrer les lignes dans un tableau, afin d'afficher uniquement les
valeurs sélectionnées dans la liste déroulante.

- Combo Box
= Index 0
List Selectionl,Selection2,Selection3

* " " Data valuel
mSelectionl [ ] OnDataUpdate Action
] n n + Text
Parametre Description
Index Index de I'élément sélectionné.

Liste/Liste de
chaine

Chaines d'élément dans la boite combinée.

0 Remarque : Ce champ est multilangue.

Données/Liste de
données

Retourne la valeur de la colonne Liste de données (comme chaine) dans le champ
Données du widget.

r Conseil : utilisez ce parametre pour retourner une valeur personnalisée
" basée surun élément sélectionné dans la boite combinée.

Texte

Liste de données

Format du texte affiché.

La liste de données est associée a la propriété « listData » et peut étre dynamiquement modifiée en utilisant le code

JavaScript.

// To read the Data List

var comboWgt
var listData

// To write the
var comboWgt

= page.getWidget ("Combol") ;
= comboWgt.getProperty ("listData")

Data List
= page.getWidget ("Combol") ;

comboWgt.setProperty ("listData", "NewDatal,NewData2,NewData3");
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Widget zone de liste déroulante

Associer des données VS associer des index

Combo Box . - .
Pr— - S
CQ Multlanguage |Langl - ] B I [Tahorna - ]
+ -
Index String List Data List
0 Selection1 Valuel
1 Selection2 Value2

oK ] [ Cancel

Dans de nombreux projets, vous pouvez étre amené a associer des champs tels que Index ou Données a des variables
pour connaitre les valeurs de I'élément sélectionné dans la boite combinée. Utilisez : Utilisation :

« Index: pour afficher I'index (entier) de I'élément sélectionné (0...n).

« Données : pour afficher la valeur des données (chaine) spécifiée dans la colonne Liste des données.

Mode « plein écran » avec images du widget a liste déroulante

Depuis les "Propriétés de projet” surla page 75, 'apparence et le comportement des listes déroulantes du mode Contextuel
au mode Plein Ecran

Chemin : VueProjet> double-cliquez sur Propriétés du projet> Panneau propriétés> Projet> Mode vue zone de liste
déroulante

Parameétre Description

Mode de vue boite | Sélectionnez le mode de visualisation de tous les widgets boite combinée du projet

combinée
Contexte

Vue classique avec les menus déroulants

Plein écran
Vue améliorée avec textes et images configurables qui apparaitront au milieu de
I'écran pour faire défiler facilement et sélectionner.

Exemple de vue Contextuel
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36 Widgets spéciaux

Iero

Exemple de vue Plein écran

Parametres supplémentaires disponibles en mode plein écran

Iero
one

three

La colonne supplémentaire « Liste des images » sera disponible dans le paramétre Zone de liste déroulante> Liste.
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Widget zone de liste déroulante

Properties o x [m]
&1 &F &7 =
- Combo Box : Combol 15
=
Index 0 ﬂ a
. o
List zero,one,bwo, three |T ®
2
Data Msg-00 Add/Remowve Message I}
+ Image images\g Attach To...
+ Events
+ Text Combo Box
+ View Modeg
+ Button %Mulﬁlanguage Langl - B I u | Tahoma -
+ ListView
— Image list Data list
o letviewitd T ] mag i
+ General Index Sfring List Image List Data List
¥ Position 0 ZET0 ® images'green_button.png Msg-00
1 ane images\orange_button.png Msg-01
2 two images\turgquoise_button.png Meg-02
-
3 thres ® imagesired_button.png Meg-03
oK Cancel

o Remarque :

Certaines propriétés ne s'affichent qu'en mode avancé.

Parameétre Description
Image Retour, al'intérieur de la variable attachée, le nom du fichier de I'image sélectionnée
Bouton Définir I'apparence de la boite combinée
« Afficher I'arriére-plan = vrai
Bouton boite combinée affiché
« Afficher I'arriére-plan = faux
Seul 'image ou le texte est affiché
VuelListes Paramétres de mise en page de la boite combinée en mode édition

ElémentsVueListe

418

Définir le type d'éléments a l'intérieur de la boite combinée
Mode Image :

« Seul texte
« Seules images
« Texteetimages
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36 Widgets spéciaux

Widget compteur de consommation

Chemin : Galerie des widgets> Basique> Tendances/Graphiques

Utilisez ce widget pour gérer une ressource qui est en constante hausse. Le systéme lit la valeur de la ressource et calcule
l'incrément dans un ensemble de plages de temps. L'incrément est ensuite affiché dans un histogramme dans une fenétre
de type de tendance.

Différentes couleurs peuvent étre utilisées dans le graphique, selon le délai d'exécution.

r Conseil : Utilisez ce widget pour calculer la consommation d'énergie d'un systéme.
LEX

R

Consumption Meter

17:30 17:31 17:32 17:33  17:34  17:35  17:36  17:37  17:38  17:39  17:40

Paramétre Description

Valeur Ressource surveillée

Durée du Période de temps affichée dans la fenétre
graphique

Unités de durée
du graphique

Durée de la Période de temps représentée par chaque barre du graphique

barre

Unités de durée

des barres

Périodes de Assigne une couleur spécifique pour surligner I'incrément de la ressource surveillée
temps dans une période de temps donnée (résolution minimale = 1 heure).

Couleur Couleur et largeur de la barre

Largeur de barre

Valeur de la Afficher / Masquer la valeur de chaque barre
barre
Compteur de Nombre d'étiquettes a afficher dans le graphique.

consommation

Exemple : surveiller la consommation d'énergie

Dans I'exemple suivant, un widget est congu pour surveiller la consommation d'énergie avec une échelle hebdomadaire et
une unité quotidienne.
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Widget compteur de consommation

—_

Associez une variable a la variable physique a surveiller. Dans cet exemple, I'énergie totale consommée (variable
KWh). Cette variable contient un nombre incrémentiel qui indique la consommation en KW/h depuis le début de la
consommation d'énergie.

2. Ajoutez une tendance et liez-la a la variable a surveiller, la variable KWh.

3. Ajoutez un widget Compteur de consommation a une page.

4. Associez la propriété Valeur du compteur de consommation a la tendance créée a I'étape 2.
5

Définissez Durée du graphique/Unités a 1 semaine : vous obtiendrez un graphique hebdomadaire de I'énergie
consommeée.

6. Définissez Durée de la barre/Unités a 1 jour. C'est I'intervalle de temps pendant lequel I'énergie consommeée est
calculée.

7. Dans Compteur de consommation, définissez le nombre d'étiquettes a afficher dans I'histogramme, dans le cas
présent 7, pour afficher un graphique hebdomadaire.

o

Depuis la propriété Périodes de temps, ouvrez la boite de dialogue Configurer les périodes de temps :
définissez les différentes couleurs pour différentes valeurs de la variable KWh dans chaque barre.

Configure TimePeriods: 1
01 2 3 4 5 6 7 8 9 10111213 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23| (Color Bands: EE]

Sunday

Monday -
Tuesday

Wednesday HHHHHH

sy B ER B EN BN N

recey 3 IS EN SN EERI

Saturday 33333 33333333 33 3 33333333

[¥] 5cale:

¢ 100 0 2m S ) xvae + 0,00 =

r'- Conseil : pour assigner la couleur aux cellules du tableau, sélectionnez les cellules et cliquez surla
LLL "
. couleurvoulue, ou entrez la valeur d'index de la bande (1, 2, 3) dans la cellule.

9. Ajoutez autant de couleurs de bandes que nécessaire, dans cet exemple 3 couleurs de bandes.

10. Assignez une bande a chaque heure dans le tableau hebdomadaire, dans cet exemple une bande rouge (E1), qui
indique la plage de temps dans la journée/semaine pendant laquelle le codt de I'énergie est le plus élevé.

o Remarque : Vous pouvez appliquer un facteur d'échelle a chaque bande de couleur, si nécessaire.

[l en résulte un histogramme représentant le compteur de consommation et affichant la consommation d'énergie en KW/h,
avec des couleurs qui indiquent les différents colts de I'énergie. La hauteur de chaque barre représente la quantité
d'énergie dans l'intervalle de temps concemné, 1 jour dans cet exemple.

Utilisez I'action ConsumptionMeterPageScroll pour faire défiler I'histogramme en avant et en arriere, ainsi que I'action
RefreshTrend pour rafraichir I'histogramme car les données ne sont pas rafraichies automatiquement.

Important : Aucune autre action de tendance n'est actuellement prise en charge par le widget compteur
o de consommation.
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Widgets de liste de contréle

Chemin : Galerie des widgets> Avancé> Liste de contréle

Utilisez ces widgets pour représenter |'état associé a un processus particulier et pour controler ce processus depuis le

méme widget.

Deux types de listes de contréle sont disponibles :

« une liste de contréle de groupe, avec un ensemble limité de boutons de navigation qui sont déja inclus, et

« une liste de contréle basique avec aucun bouton configuré au préalable, sur laquelle vous pouvez naviguer en
utilisant la fonction écran tactile.

7 tPagerr x| o = Properties a:
QAR T wow v X B e B - Me e
= . | = Control List
il @ & = | Font |Adal 9 & B I E EE + value
state 4

State 0.
State 1
State 2
State 3

+ Selection a
Write Mode Write On Enter
Scrollbar Type Gesture
Read Only false
List Data State 0,5tate 1,5tate 2
OnDataUpdate Action
Keypad None

| List Display

Lozl

Paramétre Description

Valeur La valeur correspondant a I'état du widget. S'il y a une variable attachée a la propriété valeur, lors du
chargement du widget, I'état sera aligné avec la valeur de la variable.

Etat Etat du widget Le widget met en surbrillance I'élément lié¢ & son Etat avec une couleur de fond
différente (voir « couleur d'Etat » dans les propriétés du widget).

Sélection Sélection d'état L'élément sélectionné sera affiché avec un petit triangle sur le coté gauche de la

liste.

Mode écriture

Sélectionner le mode mise a jour de I'état
« Ecriture aprés Sélection : L'état est automatiquement mis & jour pour étre aligné avec la
position du curseur.

« Ecriture aprés Entrée : 'état est mis a jour avec la position du curseur uniquement lorsque
I'utilisateur appuie sur la touche Entrée

Type de barres
de défilement

Sélectionner le mode de défilement du tableau

« Geste Le geste panoramique peut étre utilisé pour faire défiler le tableau en douceur.
« Barre de défilement : Utilisez la barre de défilement pour faire défiler le tableau
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Widgets de liste de contrble

Parameétre Description
Lecture seule Définit si la liste est uniqguement un indicateur.
Liste de Liste des éléments d’état Chaque élément comporte un nom d'état, une valeur correspondante et un
données drapeau qui permet d'afficher I'élément a I'intérieur du widget.
B ' Control List >
+—Av
_:'_':_!]5131;& 0 -| Ttem 1 Info
Mame State 1
e State 2
"j]State ; Value 101
Tlstate 4 Enable true ﬂ
FyState 5

Cancel

Définir les états

Ajoute/supprime des états, c'est-a-dire des éléments de la liste, depuis la propriété Liste de données.

Toute valeur peut étre assignée a un état. Lorsque vous activez I'état, en sélectionnant I'élément associé si vous étes en
mode Ecrire aprés sélection ou bien en le sélectionnant et en confirmant en appuyant sur entrée si vous étes en mode
Ecrire aprés entrée, la valeur associée a un état sera écrite sur la variable liée au widget de contréle de la liste Valeur.
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1=
=5
=
&
E-
o
Write Mode | Write On Enter |
Read Only false I
List Data l&
State 1 D”DEGUdetE Add/Remove List iterns
State 2 KeypadType Lﬁ‘n‘g
List Displa
State 3 ? S
State 4
] n

Gérer les éléments de données de la liste a partir du code JavaScrip

La liste des éléments de données peut étre modifiée, au runtime, a partir du code JavaScript en utilisant setProperty
("listData", <NewControlList>). L'exemple ci-dessous montre comment modifier la liste des éléments

function SetItemsList btn onMouseClick(me, eventInfo)
{
var NewControlList = [["OFF",100,true], ["ON",101, true], ["MAN",102, true],
["AUTO", 103, true]];
var ControListWgt = page.getWidget ("controlListBtn.controlList");
ControListWgt.setProperty ("listData", NewControlList);

- NewControlList est un tableau contenant la description des éléments

- controlListBtn.controlList est!'ID du Widget de la liste de contréle a modifier
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Widgets Date & Heure

getProperty("listData"), a la place, retournera simplement une chaine de caractéres séparée par des virgules et contenant
uniqguement les noms.

function Read btn onMouseClick(me, eventInfo)
{

var ControListWgt = page.getWidget ("controlListBtn.controlList");
var ListData = ControListWgt.getProperty ("listData"):;
}

Ou le résultat de ListData sera : "OFF, ON,MAN,AUTO"
Etat
getProperty("state") peut étre utilisé pour récupérer la valeur de I'Etat. Voici un exemple de code JavaScript

function controlListBtn onDataUpdate (me, eventInfo)

{

var ControlListWgt = page.getWidget ("controlListBtn.controlList");
var State = ControlListWgt.getProperty ("state");

project.setTag ("State", State);

return false;

Widgets Date & Heure

Chemin : Galerie des widgets> Basique> Contréles
Utilisez ce widget pour afficher et éditer la date et I'heure actuelles.

Dans le volet Propriétés, différents formats sont disponibles pour représenter la date et I'heure.

w Properties o x
lateTime 1 - E b - @ @ @
- - DateTime : dateTimel
B I U = = =
= Value 1569924445 +
™~ N 1
. - - = Datalink System Time:_SysPropMgr|R/W -
- Access Type
10/01/19 - 12:07:25 _ s R/wW
] ] ] Date Format MM/DD/YY - hh:rmm:ss w
Time Spec DD/MM/YYYY ~
DD/MMYYYY - hhirmnmess
Keypad DD/MM/YYYY - hh:mmzss AP
OnDataUpdate Action DD/MMM Yy
7 Text DOD/MMMYYYY - hh:mm:ss
DOD/MMM/YYYY - hhrmmzss AP
HH:mm AP
HH:mim:ss AP
MM.DD.YY
MM.DD.YY Y'Y
MM/ DD/ Y'Y
MM/DD/YYYY
MM/DOSYYYY - hh:mm:ss AP
MMM DD YYYY

Options pour I'heure

Pour la propriété Spéc heure, sélectionnez quelle heure le widget doit afficher au runtime.
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Option Description

local affiche I'heure locale, I'heure du périphérique IHM ou le projet est exécuté

GMT affiche I'heure de Greenwich (GMT)

serveur affiche les informations relatives a I'heure telles que gérées au niveau du serveur du périphérique IHM

Espaces réservés pour I'heure et la date

Vous pouvez utiliser des espaces réservés pour définir librement le format de I'heure et de la date

Date Description

d le jour au format numérique sans zéro en téte (1 a 31)

dd le jour au format numérique avec un zéro en téte (01 a 31)

ddd le nom abrégé du jour localisé (p. ex. 'Lun’ a'Dim’")

dddd le nom en entier du jour localisé (p. ex. 'Lundi' a 'Dimanche’)

M le mois au format numérique sans zéro en téte (1a 12)

MM le mois au format numérique avec un zéro en téte (01 a 12)

MMM le nom abrégé du mois localisé (p. ex. 'Jan' a'Déc')

MMMM le nom en entier du mois localisé (p. ex. 'Janvier' a 'Décembre')

yy I'année au format numeérique a 2 chiffres (00 a 99)

yyyy I'année au format numeérique a 4 chiffres

Heure Description

h I'heure sans zéro en téte (0 a 23 ou 1 a 12 si I'affichage est AM/PM)
hh I'heure avec zéro en téte (00 a 23 ou 01 a 12 si I'affichage est AM/PM)
m la minute sans zéro en téte (0 a 59)

mm la minute avec un zéro en téte (00 a 59)

s La seconde en entier sans zéro en téte (0 a 59)

ss La seconde en entier avec un zéro en téte, le cas échéant (00 a 59)
AP ou A utilise I'affichage AM/PM. A/AP sera remplacé par « AM » ou « PM »
apoua utilise I'affichage am/pm. a/ap sera remplace par « am » ou « pm »

Widget de zone de mouvement

Chemin : Galerie des widgets > Boutons > Autres
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Widget de zone de mouvement

Le widget de zone de mouvement est un bouton a zone réactive qui génére des événements gestuels.

Widget Gallery
Basic
Buttons

| X

Buttons - Other

- Button Widget : gstArea
Value
Click Type
Autorepeat
Hold Time (ms)
Autorepeat Time (ms)
Gesture Passthru Delay (ms)
= Events
OnMouseClick Action
OnMouseHold Action
OnMousePress Action
OnMouseRelease Action
OnDataUpdate Action

—' OnPinch Action

OnPan Action
OnRotate Action
OnPinchOpen Action

OnPinchClosed Action
OnSwipeleft Action
OnSwipeRight Action
OnSwipellp Action
OnSwipeDown Action
RotateClockwise Action

0 ]
momentary

Disabled

-1

-1

-1

Evénements gestuels

RotateAntiClockwise Action

Description

) £ BN N S 8 3 ES 3 ES 3 E3 E E O

BalayageGauche
BalayageDroite

Un événement est déclenché lorsqu'un geste de balayage (swipe) est détecté

PincementOuvert

PincementFermé

Un événement est déclenché lorsqu'un geste de pincement (pinch) est détecté

RotationSensHoraire

RotationSensAntihoraire

Un événement est déclenché lorsqu'un geste de rotation est détecté

OnPan (Panoramique)

OnPinch (Pincement)

OnRotate (Rotation)

souhaite.

OnPan (Panoramique)

boolean onGesturePan (me, eventInfo)

Une série d'événements déclenchés pendant le geste.

Seul JavaScript peut étre utilisé pour gérer ces événements, grace au code
JavaScript, le développeur peut gérer les événements des gestes comme il le

AVERTISSEMENT : Seuls les périphériques IHM multi-touches
_L peuvent générer des événements OnPinch et OnRotate

Cet événement se produit lorsqu’un point a I'intérieur de la zone a été appuyé et qu’'un mouvement a été détecté.

426
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Paramétre Description
me Objet déclencheur de I'événement.
eventinfo id = ID Geste; utilisé pour identifier les différents gestes.

running = Vrai, sauf pour le dernier événement livré pour informer I'achévement du
geste.

dx = Total de mouvements de I'axe X en unités de pixels de I'écran depuis la position
initiale de contact.

dy = Total de mouvements de I'axe Y en unités de pixels de I'écran depuis la position
initiale de contact.

OnPinch (Pincement)

boolean onGesturePinch (me, eventInfo)

Cet événement se produit lorsque 2 points a l'intérieur de la zone ont été appuyés et qu’'un mouvement a été détecté.

Paramétre Description
me Objet déclencheur de I'événement
eventinfo id = ID Geste; utilisé pour identifier les différents gestes.

running = Vrai, sauf pour le dernier événement livré pour informer I'achévement du
geste.

dx = Total de mouvements de I'axe X en unités de pixels de I'écran depuis la position
initiale de contact. La valeur positive signifie que la distance augmente ; La valeur
négative signifie que la distance diminue. Cette quantité peut étre utilisée pour
contréler une valeur de zoom.

dy = Total de mouvements de I'axe Y en unités de pixels (voir dx).

OnRotate (Rotation)

boolean onGesturePinch (me, eventInfo)

Cet événement se produit lorsque 2 points a l'intérieur de la zone ont été appuyés et qu'un mouvement de rotation a été
détecté.

Paramétre Description
me Objet déclencheur de I'événement
eventinfo id = ID Geste ; utilisé pour identifier les différents gestes.

running = Vrai, sauf pour le dernier événement livré pour informer 'achévement du
geste.

drot = combien de degrés (0/360) ont été ajoutés depuis le dernier événement.

trot = nombre total de degrés (0/360) du mouvement en entier.
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Widget de zone de mouvement

Parametre

‘ Description

Les nombres positifs signifient une rotation dans le sens horaire, les nombres négatifs

signifient une rotation dans le sens antihoraire.

Transit d'événements gestuels

Pour utiliser un widget (par exemple un bouton ou un curseur) recouvert d'un objet gestuel, vous devez maintenir enfonceé le
widget 200 ms pour déplacer la commande vers I'objet sous-jacent. Le temps d'attente pour envoyer la commande vers
I'objet sous-jacent peut étre modifié a partir du parametre « Délai de transit de geste » disponible dans la vue des propriétés

avanceées.

Parametre

Description

Transit de mouvement activé

Active la possibilité de passer des événements gestuels aux widgets sous-jacents
aprés un délai configurable. L'utilisateur doit maintenir le doigt appuyé puis exécuter le
geste.

défaut = utilise la valeur définie dans les propriétés du projet. Voir "Projet" sur la page
82

vrai = transit de mouvement activé

faux = transit de mouvement désactivé

Délai de transit de geste (ms)

Le temps qu'il faut attendre pour envoyer la commande a I'objet sous-jacent

0/500 ms
-1 Utilise le délai défini dans les propriétés du projet. Voir "Projet" sur la
page 82

Exemples d'utilisation d'événements gestuels en association avec JavaScript

Ici figurent quelques exemples de I'utilisation d'événements en association avec le code JavaScript pour identifier les
gestes et programmer les actions demandées.

Geste de balayage

Comment reconnaitre un geste de « balayage » de changement de page dans |'application.

1. Mettez un widget de zone de Gestion dans la page

2. Configurer I'action OnPan pour déclencher une fonction JavaScript

3. Ecrirele code JavaScript qui reconnait et gére le geste de balayage

428
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7 1.'Pa.ge1/ Bac d X |

Button Widget : Swipe

@ G @ G & oo v x I
=g S = @00 9w

Font |Tahoma

1 function Svipe_onGestarePéntme, eventInfo)
2w {

3w if (sventInfo.running != 1) {

4 var dx = sventInfo.d=x;

5w if (dx > 0) {

& project.nextPage () ;

H
w if (dx < 0) {
project.prevPage () ;

s DM

H

[l
3
]
-

Geste de pincement

Comment reconnaitre un geste de « pincement » pour redimensionner une image.

H H

Value

Click Type

Autorepeat

Hold Time {ms)

Autorepeat Time (ms)

Events

OnMouseClick Action

OnMouseHold Action

OnMousePress Action

OnMouseRelease Action

0OnPinch Action

OnPan Action

1 Action

o I

Action[0]

js:Swipe_onGesturePan()

OnDataUpdate Action

General

Pasition

1. Placer un widget de zone de Geste dans la page sur I'image

2. Configurer I'action OnPinch pour déclencher une fonction JavaScript

3. Ecrire le code JavaScript qui reconnait et gére le geste de pincement
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Widget de zone de mouvement

1:Pagel x
RAQAR wow ] X 7 Pgla@ S i s & ax”
4G N2 @@ @ S Font [Tahoma 51 6F &7 i
= Button Widget : gstArea 5
F == Value 1] a|+|
0 Click Type momentary
Autorepeat Disabled
Hold Time {ms} -1
= Ewents

OnMouseClick Action
OnMouseHold Action
OnMousePress Action

OnMouseRelease Action

OnPinch Action a 1 Action

Action[0] jsigstArea_onGesturePinch()
OnPan Action
OnDataUpdate Action

+ 4+ 0+ 0+

+ |+
> |

D 0;
2 var pinchDY¥ = 0;
function gstidrea onGsstursPinch(me, eventInfo)

4 {

5w if (eventInfo.running = 0) {

6 pinchDX = 0;

7 pinchD¥ = 0;

2w } else {

& pinch picture((sventInfo.dx-pinchDX), (eventInfo.dy-pinchDY));
1 pinchDX = eventInfo.dx;
11 pinchDY = swventInfo.dy:
12 }
1 b

15 ¥ function pinch picturs(dx, dy) {
haps = pages.getWidget ("imagel™) ;

16 var shap

1 shaps.X = shaps.X - dx/f2;

18 shaps.y = shaps.y - dv/2;

L shaps.width = shaps.width + dxf2:
20 shaps.height = shaps.height + dv/2;

Geste panoramique
Comment reconnaitre un geste « panoramique » pour déplacer une image.

1. Placer un widget de zone de Geste dans la page sur I'image
2. Configurer I'action OnPan pour déclencher une fonction JavaScript
3. Ecrire le code JavaScript qui reconnait et gére le geste panoramique
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1:Pagel x -
[ I T e W Y - I
aa@a@ﬁ x%ﬁﬁﬁupgﬂigs J;lxi
N E':'>= = 9 3 & £ Font Tehoma &1 & & 2
= Button Widget : gstArea LS
T— e
Value 1] El +|
o Click Type momentary
Autorepeat Disabled
Hold Time (ms) -1
Events
OnMouseClick Action +
OnMouseHold Action +
OnMousePress Action ¥+
OnMouseRelease Action +
OnPinch Action +
OnPan Action a 1 Action +|*
Action[0] je:gstArea_onGesturePan{) - |—
OnDataUpdate Action + I
a; ~
G-
function gstidrea onGestursPan(me, eventInfo)
v i
5w if (sventInfo.running == 0} {
8 panDX = 0;
7 panDY = 0Q;
8w } else {
g m:Jve_pictL:ret [eventInfo.dr-panDX), (eventInfo.dy-panDY)):
1 panDX = eventInfo.d=;
11 panDY = sventInfo.dy;
12 }
1 k2
15 » function mmr?_picturetdx, dy) {
16 var shaps = page.getWidget ("imagel™);
17 shaps.Xx = shaps.x + dx;
13 shaps.y = shaps.v + dy;
g | -

Widgets Caméra IP

Chemin : Galerie des widgets> Média> Caméra IP

Utilisez ces widgets pour afficher des images capturées avec une Caméra IP ou un flux vidéo.
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Widgets Caméra IP

Parameétre Description
URL de caméra URL de la Caméra IP lorsqu'elle est utilisée dans le format JPEG.
Fréquence de Nombre d'images JPEG par seconde autorisé. Fréquence max = 1 fps.

rafraichissement

Identifiant Nom d'utilisateur autorisé a accéder a la caméra.

Configurez ce parameétre lorsque I'accées a la caméra est protégé par un mot
de passe.

Mot de passe Mot de passe d'acces a la caméra.

URL de caméra MJPEG URL de flux MJPEG (par exemple, http://192.168.0.1/video.cgi)

Lorsque ce widget est utilisé pour diffuser HTTP MJPEG, I'URL de caméra et la Fréquence de rafraichissement sont
ignorés.

La performance du flux n'est pas fixe et dépend de nombreux facteurs, tels que : la taille de I'image, le niveau de
compression de I'image, la CPU du périphérique IHM, la qualité de la Caméra IP. En fonction de ces facteurs, le widget
peut atteindre jusqu'a 25 fps.

Vous pouvez ajouter de multiples widgets de caméra IP, mais cela réduira la fréquence d'image pour chaque widget.

Caméras IP supportées

Les Caméras IP suivantes ont été testées :

Caméra IP Protocole | URL

Apexis APM-J901-Z-WS PTZ IP Camera MJPEG http://{ip_address}/videostream.cgi
HTTP http://{ip_address}/snapshot.cgi

AXIS M3027-PVE Network Camera MJPEG http://{ip_address}/axis-cgi/mjpg/video.cgi
HTTP http://{ip_address}/axis-cgi/jpg/image.cgi

DAHUA DH-IPC-HD2100P-080B 1.3mp HTTP http://{ip_address}:9988/onvif/media_

Outdoor Vandalproof service/snapshot

D-Link DCS-5605 PTZ MJPEG http://{ip_address}/video/mjpg.cgi

D-Link DCS-900W IP Camera MJPEG http://{ip_address}/video.cgi

D-Link DCS-932L MJPEG http://{ip_address}/video.cgi

Edimax IC-7100P PTZ MJPEG http://{ip_address}/mjpg/video.mjpg
HTTP http://{ip_address}/picture.jpg

Foscam FI8916W MJPEG http://{ip_address}/videostream.cgi
HTTP http://{ip_address}/snapshot.cgi
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Caméra IP Protocole | URL

Foscam FI9803 EP MJPEG http://{ip_address}:88/cgi-
bin/CGlIStream.cgi?cmd=GetMJStream&usr=
{user}&pwd={pass}

Remarque :
« le port 88 peut étre différent en fonction des
paramétres de la Caméra IP

« {user} = identifiant défini dans les parameétres
de la Caméra IP

o {pass}= mot de passe défini dans les
paramétres de la Caméra IP

Hamlet HNIPCAM IP Camera MJPEG http://{ip_address}/video.cgi
HTTP http://{ip_address}/image.jpg
MOXA VPort 254 (Encodeur vidéo industriel MJPEG http://{ip_address}/moxa-cgi/mjpeg.cgi
robuste a 4 canaux MUPEG/MPEG4) )
HTTP http://{ip_address}/moxa-
cgi/getSnapShot.cgi?chindex=1
NVS30 network video server MJPEG http://{ip_address}:8070/video.mjpeg
HTTP http://{ip_address}/jpg/image.jpg
Panasonic WV-Series Network Camera MJPEG http://{ip_address}/cgi-bin/mjpeg
Ubiquiti UniFi Video Camera HTTP http://{ip_address}:7080/images/snapshot/camera/

{camera_guid}?force=true
Remarque :

« {camera_guilD} peut étre trouvé sur la page
web de la Caméra IP

« le port 7080 peut étre différent en fonction des
paramétres de la Caméra IP

Zavio F3210 2MP Day & Night Compact IP MJPEG http://{ip_address}/stream?uri=video.pro3
Cc
ame HTTP http://{ip._address}/cgi-bin/view/image?pro_0
Remarque :

o Leflux vidéo MJPEG peut étre configuré en
sélectionnant « profil vidéo 3 » avec une
résolution 640x480 dans les paramétres de la
Caméra IP.

Widget de contréles PTZ

Les caméras PTZ (pan-tilt—-zoom) sont des caméras capables de contrbler le zoom et la direction a distance.

Le widget de contréles PTZ utilise I'action MovelPCamera pour envoyer des commandes HTTP/cgi ala Caméra IP PTZ.
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Widget de blocage de fonction JavaScript

~  Properties nx

- - M- &1 &8 &2
—— = PTZ Controls : GroupWgtl
I Ul === = Events
_ = Up OnMouseClck Action 2 Actions |
Action[0] MovelPCamera() J
Action[1] MovelPCamera() .l
- & . Left OnMouseClick Action 2 Actions j‘
Right OnMouseClick Action 2 Actions ﬂ
Down OnMouseCiick Action | 2 Actions 4
Home Position OnMouseClick Act 1 Action ﬂ
Stop Horizon Patrol OnMouseClic| 1 Action ﬂ
Horizon Patrol OnMouseClick Acti 1 Action ﬂ
[ [
[
Parameétre Description
URL de URL de la Caméra IP
caméra
Identifiant Nom d'utilisateur autorisé a accéder a la caméra.

Configurez ce paramétre lorsque I'accés a la caméra est protégé par un mot de passe.

Mot de passe Mot de passe d'acces a la caméra.

Commande Commande a envoyer au contréleur PTZ (par exemple, decoder
control.cgi?command=0)

Méthodes d'authentification

La méthode d'authentification est automatiquement définie par le serveur web de la caméra auquel le widget est connecté.
Les méthodes d'authentification supportées sont :

« Basique
o NTLM version 1
« Digest-MD5

Navigateur Web

Dans le navigateur Web, seul le mode « Authentification de base » est pris en charge. Lorsqu'elle est utilisée, la caméra IP
avec authentification affiche une boite de dialogue contextuelle pour entrer le nom d'utilisateur et le mot de passe.

Le Widget est pris en charge par Chrome et Firefox, nous avons constaté des problémes en utilisant la version actuelle du
navigateur Edge.

Widget de blocage de fonction JavaScript

Chemin : Galerie des widgets> Basique> BlocFonctionsJS

Le blocage de fonction JavaScript est un widget contenant une logique JavaScript qui est exécutée lorsque les valeurs de
variable changent.
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Paramétre Description

valeur1 Objets qui déclencheront I'action OnDataUpdate.

;;Ieur1 6

LorsdeMiseaJour Action qui sera exécutée si une modification de valeur associée est détectée

6 Remarque : Remarque : le widget n'est rendu que dans LRH SW, et n'est pas rendu dans le périphérique IHM.

Exemple :

Un code JavaScript qui contrdle la serrure a combinaison de trois sélecteurs

7 tiPagel x|

g h =2 @ @ | % Font [ahoma

QO Eaa Mo ] XxEH PHB-o®

12

#1 field1

A-B T U

|0

4

1] 2]

¥

two two two

e

one three one three one three
* “ *Propﬂt“

2>

= ISFunctBlockWgt : ISFunctBlockWgt

= valuel

= Datalink

MeedleWgt.value:Knob1

L+

Access Type

R

= value2

= Datalink

MeedleWgt.value:knob2

I

Access Type

R

v i
wvar wUNLOCK = page.getWidget ("unloc]

// RBccept the incoming new wvalue
me[eventInfo.attrName] = =ventIj

// Check the unlock code
0w if ((me.valuel=="3") && (me.valy
1 wUNLOCK,.setProperty ("value"™
2w } else {
wUNLOCK. setProperty ("value™ |
1:

] ;o b

return false;
1:

= value3

= Datalink

MeedleWgt.value:Knob3

L+

Access Type

R

valued

values

valuet

value?

value8

valued

valueld

valuell

valuel2

valuel3

valuel4

valuels

valueld

i Script /\_Keyboard J
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[=1 Events

= OnDatallpdate Action

1 Action

Action[0]

js:]SFunctBlockWat_onDatallpdate()

I

General

Position
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Widgets de lecture de médias

Script X
1 "~
function JSFunctBlockWgt onDatalpdats (me, eventInfo)
v |
var WUNLOCH = page.getWidget ("unlock™)
/ Accept the incoming new wvalue
me[eventIinfo.attrName] = sventInfo.newValue;
f Check the unlock code
hd if ((me.wvaluel=="3")} & (m=e.wvalue2=="3") && [(me.wvalue3=="3"}) {
vUNLOCK. setProperty ("value™, "Unlock!™);
hd } else {
VUNLOCK. setProperty ("value™, me.valuel+"-"+m=.value2+"-"+m=e.value3);
return false;
W
\_Script /\_Keyboard J

Voir "Evénements de widget" sur la page 486 pour la description des paramétres onDataUpdate

Widgets de lecture de médias

Chemin : Galerie des widgets> Médias> Lecture de médias

Utilisez ces widgets pour lire des vidéos a partir d'une liste de lecture. Les fichiers vidéo peuvent étre stockés sur une clé
USB, une carte mémoire flash ou une carte SD.

Deux widgets sont disponibles : I'un inclut un cadre multimédia avec des boutons pour lire et interrompre la vidéo, I'autre
est un simple cadre ou la vidéo est lu sans que I'utilisateur ne dispose de commandes.

Media |
[Media Player -

Parameétre Description

Liste de lecture | Ouvrez le navigateur de fichiers de Windows pour sélectionner les fichiers vidéo a
médias intégrer a la liste de lecture. Les fichiers sélectionnés seront téléchargés a l'intérieur du
périphérique IHM avec le projet.

Style en boucle | Définissez la modalité de lecture de la vidéo.

« NoLoop: lit toutes les vidéos de la liste de lecture, puis s'arréte.
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Paramétre Description

o LoopOne : répéte la premiére vidéo dans laliste de lecture.
« LoopAll : répéte toute laliste de lecture.
« Random : lit les vidéos selon un ordre aléatoire.

Remarque : Le widget Lecteur de médias ne fonctionne qu'avec certains périphériques IHM (voir "Capacités des
e périphériques IHM" sur la page 555). Cela ne fonctionne pas avec le LRH SW Client.

o Remarque : Vous ne pouvez avoir qu'un seul widget Lecture de médias dans une page.

Codage vidéo supporté

Deux groupes de codecs sont supportés :

o Codecs vidéo basés sur DSP
o Codecs logiciels vidéo

La liste des appareils IHM qui supportent le DSP (accélération matérielle vidéo) est disponible dans "Capacités
e des périphériques IHM" sur la page 555.

Codecs vidéo DSP

lls incluent :

« H264 en utilisant un conteneur AVI/MP4, CABAC désactivé et Niveau 3 (suggéré)
« MPEG4 en utilisant un conteneur MP4

*{ , BSP v1.0.269 ou plus est nécessaire

Codecs logiciels vidéo

Concerne uniquement :
o Microsoft MPEG4 v3 en utilisant un conteneur AVI.

r Sachez que les performances vidéo dépendent du choix de la résolution, du débit binaire et des capacités du
o périphérique. Si le rendu vidéo n'est pas lisse, essayez de réduire la résolution ou le débit binaire de votre vidéo.

Les vidéos codées avec Microsoft MPEG4 v3 n'utilisent pas I'accélération matérielle et sont davantage limitées.
Pour éviter une lecture saccadée des vidéos, nous suggérons une résolution maximale de 640x512 pixels et un
débit binaire de 1300 kb/s. De plus, la taille du widget Media Player utilisé sur la page doit étre la méme que celle
des vidéos de la liste de lecture pour éviter de devoir agrandir et réduire. L'audio n'est pas pris en charge.

Convertir une vidéo

Le FFMPEG (www.ffmpeg.org) peut étre utilisé pour convertir une vidéo dans le codec correct pris en charge par le
périphérique IHM. En utilisant la structure de dossiers de I'image ci-dessous, le fichier de lot suivant pourrait étre utilisé
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http://www.ffmpeg.org/

Widgets de lecture de médias

pour convertir n'importe quel fichier vidéo.

y Convert

ffmpeg-20170724-03a%6f-winb4d-static
bin
doc
licenses
presets
(o README.tt
convert.bat
|&] SRCvideo.mpd

[=] convert bat E3 l

1 Zecho off

= «FFMPEG® -i SECvideo.mpgd *

Y

e
—dall

-5 240xled =

| I 1

8 -k:v 4200k

2 -maxrate 4200k *

1 -c:v libxZ2e4 *

11 -profile:v baseline *
12 -level:v 3

1 -bEufsize 3000k ©

14 -minrate Q0 *

15 -f avi *

16 -preset slow

1 HMIvideo.avi

2 set FFMPEG=ffmpeg-20170724-03a%cef-wined-staticibin\ffmpeg.exe

Vous pouvez maintenant ouvrir les vidéos avec un lecteur vidéo classique, tel que Windows Media Player et contréler la
qualité. Vous pouvez maintenant ouvrir la vidéo convertie avec un lecteur vidéo ordinaire, tel que Windows Media Player et
en vérifier la qualité. Vous pouvez ajouter la vidéo obtenue a la liste de lecture du widget Lecteur de médias.

o Remarque : L'outil FFMPEG n'est pas fourni avec LRH SW.

Utilisation du lecteur de médias dans Javascript

Le widget de lecture de médias peut aussi étre référencé dans les programmes Javascript avec la syntaxe suivante :

//get the mediaplayer widget.
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var mediaWgt = page.getWidget ('MediaPlayerWgt2') ;
//load the play list

mediaWgt.setProperty ('medialist', '/Storage Card/demo 3.avi,/Storage Card/videol
3.avi');

// set the loopstyle 0 - noloop, 1 - loop one, 2- loop all, 3 - random
mediaWgt.setProperty ('loopstyle', 2);

//start playing the first file.

mediaWgt.mediapath = '/Storage Card/demo 3.avi';

Voir "JavaScript" sur la page 481 pour plus de détails surles modalités de fonctionnement avec JavaScript.

Widget d'image multi-états

Chemin : Galerie des widgets> Basique> Images

Utilisez ce widget pour afficher une image parmi la série proposée, en fonction de la valeur d'une variable utilisée comme
Index. Vous pouvez aussi utiliser ce widget pour de simples animations.

+ Properties o x
[&&8 &
= MultiState Image
Value 0

Images

Scale To Fit | true
= Animate

Animation | false

Time interv| 1000
Events

Display
General

+

Multista_teImage

Position

Parametre Description

Valeur Index de I'image a afficher.

Par exemple, définissez Valeur=0 pour afficher I'image avec I'index 0 dans la série

d'images.
Images Série d'images associées a un index.
Animer Configurez sur vrai pour activer un diaporama.
Intervalle de Intervalle entre les images dans le diaporama.

temps

Widget multi-couche d’image multi-états

Chemin : Galerie des widgets> Basique> Images

Utilisez ce widget pour créer différentes animations et sélectionnez la plus appropriée au runtime.
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Widget multi-couche d’image multi-états

Layers
5 - (w4 @ DefaultLayer |0 LY
a -
g Name Name: Layer
3
M % <] DefaultFrame |0
o

5 = Color
o
o Fil Select tag LY
El R
§ Animate
| [ Enable Select tag (oY

Time Interval | 1000 15

Preview

«[m v -
~ -~
* [ cre +
- -~
A Y
Layer 0 Layer 1 Layer 3

Parameétrer les couches de widget

1. Ouvrez la boite de dialogue Calques a partir du volet Propriétés.
2. Cliquez sur + pour ajouter le nombre de couches souhaitées.

0: Image 1: Image

5. Définissez les propriétés de widget.
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Paramétre Description

Couche par Couche affiché au runtime.

défaut

Nom Nom de la couche sélectionnée.

Cadre par Cadre apparaissant lorsque la couche actuelle est affichée.
défaut

Couleur/ Couleur de remplissage pour les images de la couche actuelle.

Remplissage

Animer Active le diaporama pour la couche active. Les animations peuvent étre
lancées/interrompues au runtime en les associant a une variable.

Intervalle de Intervalle de temps du diaporama, si activé.
temps
Apercu Simulation du diaporama.

Remarque : Couche par défaut, Cadre par défaut, Couleur et Remplissage peuvent étre modifiés au
0 runtime, en les associant a une variable.

Widget adaptateurs réseau

Chemin : Galerie des widgets> Basique> Contréle

Utilisez le widget IP pour configurer les paramétres d'adaptateurs réseau.

Network Adapter Parameters

Mac ID:

—— 00:50:56:C0:00:08

Ise DHCF: Yes -

IP Address: | 172.16.239.1 |

Subnet Mask: | 255.255.255.0 |

Gateway: | 0.0.0.0 |

Cancel Apply

La variable systéme Réseau > Etat contient le résultat de la derniére opération exécutée par le widget IP (voir "Variables
réseau” surla page 136 pour plus d'informations)
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Widget de flux RSS

Widget de flux RSS

Chemin : Galerie des widgets> Médias> Source de flux RSS
Utilisez ce widget pour afficher sur le périphérique IHM votre flux RSS préféré directement a partir d'Internet.
RSSFeed

[Feed Description

3\ /(<) (2]

Parameétre Description

Source RSS URL du flux

0 Remarque : Les sources de flux ne peuvent pas étre modifiées au runtime.

FréquenceMiseadour Rafraichissement I'heure
w Properties o x m
Gl -
- RSS Feed =
@
RS55 Source http:,f,frss.cnn.con‘u‘rss,l’cnn_topstoriF o)
/' UpdateRate |15 5
| RSS Source ‘ " @
+ =AYV
Index_|Enable | Name | RSS Source [
1 CNN http:#/rss.cnn.com./rss/cnn_topstories
1|2 [0 ESPN hitp:#/sports espn.go.com/espn/ss/news
|3 O MNewsWeek hitp://feeds newsweek com/newsweek/TopNews
:_ O MSN Money http://articles moneycentral msn.com/Feeds/RS5/
[ OK ] [ Cancel ]

Le widget de flux RSS a été spécifiquement congu pour fonctionner avec Pocket Internet Explorer.

Widget Défiler flux RSS

Chemin : Galerie des widgets> Médias> Défiler flux RSS

Utilisez cette version du widget principal de flux RSS pour afficher les faits saillants a I'intérieur d'une ligne de texte a I'aide
d'un texte défilant.

RSSFeed Scroll
L
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-I RSS Scroll Widget : RSSScrollWgt

RSS Source http://rss.cnn.comyrss/cnn_topstories ﬂ
UpdateRate 15

Title Separator

Title Font Tahoma

Title Color B (23, =0, 40]

Title Size 12

Scralling Normal

Ce widget a des propriétés supplémentaires.

Paramétre Description
Défilement Vitesse de défilement
Séparateur de titres Caractere de séparation entre les éléments surlignés

Widget tableau

Chemin : Galerie des widgets> Basique> Tableau
Utiliser ce widget pour créer un tableau avec des données fournies a partir d'une source de données.
Pour configurer un tableau :

Placer un widget de tableau sur I'écran et configurer le modéle de tableau.

2. Ajouter des widgets dans les cellules pour configurer une ou plusieurs lignes qui seront utilisées en tant que
modeéles de ligne lorsque le tableau sera rempli de données fournies par la source de données.

3. Sélectionner une source de données qui seront utilisées pour remplir les lignes du tableau

Définir les liens de widgets et source de données.

Configurer le widget tableau

Le Widget tableau a deux états :

o Mode vue
« Mode édition.

Cliquer sur le tableau pour gérer le widget en mode vue, cliquer deux fois pour entrer dans le mode édition. Pour quitter et
revenir au mode vue, cliquer en dehors du tableau.

Pagel > Tablewgt

View Mode Edit Mode

I v I v I v I Y |
Ll b b o o Lo e Lo ) : Lol it e Do b oo

-
-

i

Mode vue

LRH SW | Manuel de I'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A. 443



Widget tableau

En mode vue, vous pouvez configurer |la disposition de tableau. Glisser et déposer le tableau sur la page, redimensionner le
tableau, définir le nombre de lignes modéle, nombre de colonnes et les principales propriétés du tableau.

Properties

-| TableGroupWagt : TableWgt
Current selected row -1
Table model

- Grid Layout Group

Mum rows 2
Num colurmins 2
Horizontal Overflow Scroll

Horizontal underflow mode Center

scrolbar color B (255, 0, 0]
Scrollbar image

Scrollbar offset 2
Scrollbar size 20
Scrollbar autohide Auto
Margin Collapsed true
External margin width o
External margin colar H 0.0, 0]
+ Events
+ General
+ Position

Mode édition

En mode édition, il est possible de configurer le format et le contenu de chaque cellule du tableau. Caque ligne du tableau

se comportera comme un modéle de ligne.

Pour configurer I'apparence du tableau, cliquer sur les sélecteurs de tableau pour sélectionner I'élément a configurer.

444
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Properties relate with the

selected item

\ fl Col setup {color eq. #rrggbb or #rrggbbaa)
‘ Left stroke Width
\ \ Right stroke Width
[

Left stroke color
Selectors
Right stroke color
r
Active
Selectors Row setup {color eg. #rrggbb or #rrggbbaa)

Top stroke Width |1

Bott. stroke Width |3

Botton stroke color | #ffoo00

|
|
Top stroke color | #000000 |
|
Backaround color |nor1e |

Ajouter/supprimer des lignes ou des colonnes

Pour ajouter ou supprimer des lignes ou des colonnes, double-cliquez sur la grille pour entrer en mode édition et cliquez
avec le bouton droit sur le sélecteur de colonnes ou de lignes pour ouvrir le menu contextuel.

L VA
€ Insert column {eft)
. J Lol

Insert column ({right)

== Remove column

Fusionner/diviser des lignes ou des colonnes

Pour fusionner ou diviser des lignes ou des colonnes, double-cliquez sur la grille pour entrer en mode édition et déplacez le
curseur sur les rubans :

« Double-cliquer sur le triangle noir pour fusionner les deux lignes ou colonnes adjacentes (1)

o Notez que fusionner n'est possible qu'avec une ligne ou une colonne vide.

« Double-cliquer sur le ruban pour diviser la ligne ou colonne sélectionnée (2)
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VTV VT
_|_

Pour configurer le contenu des cellules, faire glisser les widgets a l'intérieur des cellules.

=L 1L Description | Value i
=] Tag description: | 99?@9

Si vous avez besoin plus de widgets dans une seule cellule, créer un groupe de widgets et copier le groupe
depuis la page sur la cellule.

Configuration de la source de données

La source de données, qui fournit les données pour remplir le tableau, pourrait étre un Widget source de données de tableau
ou un objet JavaScript.

Widget source de données tableau
Chemin : Galerie des widgets> Basique> Tableau

1. Glisser et déposer un Widget de source de donnée de tableau sur la page
2. Voir le paramétre Modéle de tableau pour relier a la source de données.
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Properties
e R
- [=I TableGroupWgt : TableWgt
r.[ Description b Value jl Current sel:ctei:i row ’ 1
[lag description: 199999 -
=) eTabIe model
= Datalink model:TableDataSrcWgt
Access Type R
Rows background
Table fitcer
n L] Table Sorting 1 Column
= Grid Layout Group
Hum rows 2
Num columns 2
Horizontal overflow Scroll
Horizontal underflow mode | Center
Scrolbar Handle Color . [255, 0, 0]
i _ ! Scrollbar Background Calor E none
= Scrolbar image
. Scrolbar offset 2
, 1 Table Data Source Widget Scrolbar size 20
( Scrollbar autohide Auto
External border mode Auto

Sélectionner la source de données et a I'intérieur de I'éditeur TableDataSrcWgt ajouter les lignes et les colonnes

nécessaires. Dans |'exemple suivant, nous avons défini deux modéles de lignes :

« LigneO

En-téte du tableau. Contient uniquement du texte statique.

« Ligne1

Modele de lignes avec données. Sur la premiére colonne, nous avons ajouté une étiquette qui contiendra la
description et sur la seconde colonne, un champ qui contiendra la valeur.

" Description

B
L

Value ]

[Tag description:

199999

Row 0O
Row 1

Tablerows o == A % [/] Fixed header HTabIecolumns e - ( > H

1 D |

Columnd

Row type Q}
10 NfA
21 Temperature
31 Hurmidity:
41 Moise:
51 Brightness:

Columnil

)

N/A

Tagl|R/W
Tag2|R/W
Tag3|RfW
Tag4|R/wW

TableDataSrcWat Editor /N _Script [
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Chaque ligne doit étre affectée d'un type de ligne. La ligne prend le format du modeéle de ligne correspondant. Les widgets

placés dans chaque cellule du modéle de ligne apparaitront dans les rangées de ce type.
Définir des liens avec la source de données

1. Double-cliquer sur le widget de tableau pour entrer en mode d'édition et sélectionnez un widget
2. Sélectionner la propriété qui doit étre lu a partir de la source de données

3. Sélectionner la colonne de la source de données qui fournira les données

R G| H [oon V] XD G T om R T e~ [ &1 & &

= Text : TableWgt.label3

= O S -2 @ Q|5 Fort |Tahoma ey A-B I U EEE
¥ L= Text |Tag description: g‘
_Pagel > Tablewgt e |

[.__Description Value TebleWgt.Jabel3 text
Tag description: bgggg Source: (O Tag O Alizs () System (@ widget () Recipe
|,°- Search |
0 > _AlarmsMagr

= _EwventMar

> _MultiLangMgr

> Pagel

4 TableDataSrcWgt e
4 DynamicField

Column1
> General

L'image ci-dessous montre comment notre exemple sera rendu au runtime.

Description Value
Temperature 111
Humidity: 222
Noise: 333
Brightness: 444

En-téte fixe

Si vous voulez que la premiére ligne ne soit pas déroulante, cochez la case « Corriger en-téte » dans la boite a outils
Source de données ou définissez sur vrai le paramétre « Montrer en-téte » dans le panneau des propriétés de la Source de

Données (notez que le paramétre n'est disponible qu'en vue avancée).

Remplacer colonne

Vous pouvez utiliser un tableau d'entiers pour définir ou modifier I'ordre des colonnes au runtime. Si vous utilisez cette
propriété, assurez-vous de joindre un tableau d'entiers et de définir I'index sur -1 (pour sélectionner le tableau entier).
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Column override (array of int):

Lo Lt 2 Qs 4 s J[6 7 s8]
Description: Col 1 Col 2 Col 3 Col 4
00 1 2 3 4
Row 1 Data 1 Data 11 Data 111 Data 1111

Column override (array of int):

Lo Lt L3 Qs Q7 s e ] 7 ] 8]
Description: Col 1 Col 3 Col 3 Col 7
oo 1 3 3 7
Row 1 Data 1 Data 111 Data 111 fdagfd
Multilangue

Pour activer le support Multilingue, faire un clic droit sur I'icéne Multilingue de la colonne. L’icbne changera de couleur pour
mettre en évidence que le support est activé.

r‘- Eviter en permettant le support multilingue lorsqu'ils ne sont pas nécessaires pour de meilleures performances.
LE X

-

Table rows N Fixed header Table columns == £ >
Row type : Column( ‘W::: Column1
10 MA Add ML support MA
2 1 Temperature Tagl|R/W
31 Humidity: Tag2 | R/W
4 1 Moise: Tag3|R/W
51 Brightness: Tagd | RfW

Importer/Exporter la source des données

La configuration de la source de données peut étre importée/exportée a I'aide de fichiers xml.

Table rows == M % [] Fixed header Table columns == £ > )l >
Ly
Row type o Columnd ) Columni import h
10 A A
21 Temperature Taogl|R/W
Objet JavaScript

Comme alternative au Widget de source de données, les données devant remplir le tableau peuvent étre fournies a partir
d'un objet JavaScript. Dans ce cas, nous devons remplir un tableau d'éléments avec les données a utiliser et attribuer le
tableau au widget tableau.
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var myTable = page.getWidget ("TableWgtl") ;
myTable.model = model;

modeéle est un tableau d’éléments avec la définition et les données de tableau. Le premier élément du tableau contiendra le
modéle des lignes tandis que les autres éléments contiendront les données a remplir dans les lignes du tableau.

model [0] = row templates; // row templates

model[1l] = row datal; // data of the rowl
model[2] = row data2; // data of the row2
model [3] = row data3; // data of the row3
model[4] = row data4; // data of the rowd
model[5] = row data4; // data of the rowb

Le modéle de ligne est un tableau multidimensonnel ou chaque tableau définit la liaison de données d'un modéle de ligne.

SurI'exemple ci-dessous, nous avons un modéle pour deux rangées.

var row_ templates = {
~h o [
[ [] . [ 1, //rowType = 0
[ ["text"] , ["value"] ] //rowType = 1

La premiére ligne comporte deux colonnes qui ne contiennent pas de liens vers des données. Nous utilisons ce modéle
pour I'en-téte sur la premiére ligne de notre tableau.

La deuxiéme ligne définit le modéle d'une ligne avec la propriété « texte » du widget dans la premiére colonne et la propriété
« valeur » du widget dans la deuxiéme colonne. Elles seront remplies dynamiquement a I'aide des données fournies dans la
variable de modeéle.

Dans I'exemple ci-dessous, nous définissons une ligne de données

var row data = {
_t 1,
v : ["Temperature:", { ¢ : "dl1" , s : " TagMgr", a : "Tagl", i: 0, m : 2 }]

Le premier élément est le modéele de ligne a utiliser tandis que le deuxieme élément est le tableau avec les données a
utiliser. Dans notre exemple « Température : » est le texte a utiliser a I'intérieur du widget sur la premiéere colonne, tandis
que l'autre élément est une liaison de données qui fournira la valeur pour remplir la propriété de valeur du widget dans la
deuxiéme colonne.

L’élément de liaison de données :

Paramétre Description

_c:"di" Identifier I'élément comme une liaison de données

s : " _TagMgr" Indiquer la source des données est le Gestionnaire de variables

a:"Tag1", i: 0, m:2 Spécifier le nom de la variable, I'indice (nécessaire quand une variable est un
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Paramétre Description

tableau) et le mode lire/écrire.

« m=0est Read Only
« m=1est Write Only
« m=2 est Read/Write

Le code JavaScript ci-dessous générera le méme tableau que I'exemple précédent lié avec le widget de source des
données de tableau.

var model = [];

var row_ templates = {

~h

[ [] r L 15 //rowType = 0
[ ["text"] , ["value"] ] //rowType = 1
]

}
var row datal = {

_t 0,

v o [1,

_h : true
}
var row dataz = {

_t 1,

v : ["Temperature:", { c¢ : "dl1" , s : " TagMgr", a : "Tagl", i: 0, m 2 }1]
}
var row data3 = {

_t 1,

v : ["Humidity:", { ¢ "dl" , s : " TagMgr", a "Tag2", i: 0, m : 2 }]
}
var row datad = {

_t e 1,

v : ["Noise:", { ¢ : "dl" , s : " TagMgr", a : "Tag3", i: 0, m : 2 }]
}
var row _datab = {

_t 1,

v : ["Brightness:", { ¢ : "dl"™ , s : " TagMgr", a "Tag4", i: 0, m 2 }]
}
model [0] = row templates;
model [1] = row datal;
model [2] = row dataz;
model [3] = row data3;
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model [4]
model [5]

row _datai4;

row _datab;

var myTable = page.getWidget ("TableWgtl") ;
myTable.model = model;

Notez que la premiére ligne (row_data1) contient la directive _h: vrai pour éviter que la premiére ligne soit déroulante.

var row datal = {
t: 0,
v o [1,
_h : true
}
Multilangue

Un texte de langues multiples peut étre entré en utilisant I'élément ci-dessous :

{ ¢ : "ml" , mltext : {"en-US" : "Temperature:" , "it-IT" "Temperatura:"} }
Parameétre Description
_c:"ml" Identifier I'élément comme un texte multilangue
mitext: { ... } Liste des couples : "ID Language":"Text"
Exemple :
« "en-US": "Temperature:"
"it-IT" : "Temperatura:"

Exemple :
var row dataz = {
_t 1,
v : [ { c: "ml" , mltext : { "en-US" : "Temperature:",
"it-IT" : "Temperatura:"}
{ ¢ "dl™ , s : " TagMgr", a : "Tagl", i: 0, m

Couleur d'arriére-plan de ligne

A I'aide du paramétre Couleur d'arriére-plan de ligne, il est possible de définir la colonne du Widget Source de données qui

contiendra la couleur d'arriére-plan de la ligne associée.

Pour configurer la couleur d'arriere-plan des lignes du tableau :
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1. Ajouter une nouvelle colonne a I'intérieur du Widget Source de données devant contenir la couleur d'arriere-plan de

chaque ligne

2. Configurer le paramétre de couleur « d'arriére-plan de ligne » du tableau pour pointer vers la colonne couleur du
Widget Source de données

Tablerows s == A W Fixed header [ I Table columns o = £ > [ [ ] [» ‘
Row type Q} Description Q} Set Q} Min Q} Max ;b bgCalor 2
10
Room1

21 Temperature 123 0 200 #FFO000

31 Room1Humidity 125 0 200 #00FFOO0

4 1 Room1 Music Level 15 -10 150 FFFFFOQ

Room2

1 Temperature 100 100

6 1 Room2 Humidity 18 i} 100 o

Saript TableDataSrcgt Editor
Properties o x
= TableGroupWgt : TableWgt

Current selected row 1
[=] Data Source
Table model +
= Rows background +
= DataLink baColor:TableDataSrcWgt -
Access Type R
Table fiter

[+

[+

Table Sorting 1 Column

Grid Layout Group

Events

Filter:

Description Set Min

Room1 Music Level 15 -10

Max

150

Room?Z Temperature -8 -100

100

Room2 Humidity 18 0

100

Room2 Music Level 12 0 150
Room3 Temperature 15 0 150
Room3 Humidity 134 0 200
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Filtre de tableau

Le contenu visible a I'intérieur du tableau peut étre filtré a I'aide de la propriété " Filtre de tableau ". Dans la liaison de
données, vous pouvez utiliser une formule (voir "Formule" sur la page 44 pour plus de détails) afin de définir les critéres a
utiliser pour filtrer les données.

Chaque ligne du tableau ne sera visible que lorsque le lien de données du Filtre de tableau renvoie la valeur vraie.
Exemple 1

Si vous voulez choisir de ne voir que les lignes qui contiennent « quelque chose » a l'intérieur de la colonne Description,
vous pouvez utiliser la formule ci-dessous :

=$Contains ($ ('Description:TableDataSrcWgt'),$ ('value:SearchOnTable'))
Ou

« 'Description:TableDataSrcWgt' est un champ dynamique du Widget Source de données utilisé a partir du tableau
pour identifier la colonne a vérifier

« 'value:SearchOnTable' est la valeur d'un champ de texte qui contient la chaine de caractéres a rechercher

Filter: | IE3

Description Set | Min | Max

Room1 Temperature 123 0 200

Room1 Humidity 125 0 200

Room1 Music Level 15 -10 150

Room2 Temperature -8 -100 100

Room2 Humidity 18 0 100

Room2 Music Level 12 0 150

Room3 Temperature 15 0 150

Room3 Humidity 134 0 500

Filter:  |Room2 |B] Filter:  |Temperature |B]

Room2 Temperature -8 -100 100 Room1 Temperature 123 0 200

Room2 Humidity 18 0 100 Room2 Temperature -8 -100 100,

Room2 Music Level 12 0 150 Room3 Temperature 15 0 150

Room4 Temperature 2 0 10,

Properties o =
&1 &8 &

-| TableGroupWgt : TableWgt

Current selected row -1

-1 Data Source
+ Table model
Rows background
Table fiter
= DataLink =%Contains($( Description:TableDataSrcWat'), $('value:SearchOnTable"))
Access Type R
Table Sorting 1 Column
+ Grid Layout Group

izi I-_|+_|::I+_

+ Ewvents
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Exemple 2

Pour utiliser des drapeaux afin de définir les paramétres a faire figurer a I'intérieur du tableau :

Tout d'abord, ajoutez une nouvelle colonne a l'intérieur de la source de données qui contiendra les drapeaux et activera la
ligne associée. Ensuite, associez le lien de données du filtre de tableau a la nouvelle colonne contenant les drapeaux

[Description Set | Min | Max
[Parameter 01 123 0f 200|
[Parameter 02 125 of 200|
[Parameter 03 15|  -10] 150
[Parameter 04 -8 -100] 100
[Parameter 05 18 0f 100]
[Parameter 06 12 0f 150|
[Parameter 07 15 of 150f
[Parameter 08 134 ol s00f

[Description Set | Min | Max
[Parameter 01 123 0 200
[Parameter 02 125 0 200|
[Parameter 05 18 0 100|
[Parameter 06 12 0 150|
[Parameter 07 15 0 150|
[Parameter 08 134 0 500|
[Parameter 09 44 0 50)
[Parameter 10 2 0 10|
TableDataSrc\Wgt Editor x
Table rows = Fixed header Table columns == »] [» ‘
Row type @ Desciption @ Set ) Min ) Maix @  enable "

Script /\_Keyboard }“\_TableDataSrc\"‘a’gt Editor /
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Properties o =
&1 &H &7
=l TableGroupWgt : TableWgt
Current selected row a1
=l Data Source
Table model
Rows background ﬂ +
Table fiter
DataLink enable: TableDataSrcWgt1 -
Access Type R
Table Sorting 1 Colurmn ﬂﬂ
Grid Layout Group
Events

m

o

[+

Trier le tableau

Pour trier les lignes du tableau, sélectionnez la colonne de la source de données que vous voulez utiliser pour trier le
tableau

« Le mode de tri peut étre Ascendant ou Descendant

» Laregle de tri peut étre alphabétique ou numérique

Properties a x

& &H &

= TableGroupWgt : TableWgt
Current selected row -1

Precached Pages 0
Data Source
Table model
Rows background 3
Table fifter 3
= Table Sorting 1 Column

=i Datalink ColumnO:TableDataSrcWgt -
Access Type R

[

+ |+ |+ [+

Table Sorting 1 Mode Ascendent

Table Sorting 1 Rule Alphabet

Table Sorting 2 Column al+
Grid Layout Group
Events
General

Le tri multiple (tri STABLE) est utile lorsqu'une colonne comporte des répétitions. Vous pouvez utiliser jusqu'a trois
colonnes de tri.
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Example of sorting:
Alphabetic Numeric

Value Value

10 7

15 10

7 15

Le tableau peut étre ordonné méme en utilisant la macro SetTableSortingColumn (voir'SetTableSortingColumn”
0 surla page 224 pour les détails).

Position défilement horizontal

La « Position du défilement horizontal » donne la possibilité de synchroniser les mouvements de défilement horizontal de
deux tableaux.

External margin color . [0, 0, 0]
- Harizontal scroll position 0 ﬂ
= DataLink relHorScrollPos:GroupWgt2.TableWgt J
Access Type R

Le paramétre de position du défilement horizontal n'est disponible qu'en mode Vue des propriétés

_L avancées

Pages préchargées

Normalement, le LRH SW HMI Runtime ne récupére que les données qui seront visibles a l'écran. Pour rendre le
défilement des tableaux plus agréable, il peut étre utile de précharger les données des lignes suivantes et précédentes des
lignes affichées. En utilisant le paramétre Pages préchargées, il est possible de définir combien de pages seront

préchargées
« 0= aucune page préchargée
« N =nombre de pages a précharger
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Exemple :
Pour un tableau de 4 lignes et de pages préchargées = 2

« Le nombre de lignes a précharger est de 8 (2 pages x 4 lignes).
« 4lignes avant (pour étre prét a gérer le défilement du tableau vers le haut)
« 4lignes au-dessus (pour étre prét a gérer le défilement du tableau vers le bas)

w Properties

G T v o ™ a1 Tablewg - v o] = &1 &8 &
- TableGroupWgt : Tablewgt
8 LB I U E E =
Current selected row 1
| L 111 1111 | L 111 | | I | 1111 L 111 | 111 | )) | ) Table model
— P = n = Grid Layout Group

i Mum rows 4

1 Mum columns 4
| Horizontal overflow Scroll

E Horizontal underflow mode Center
— scrollbar Handle Color B (255, 0, 0]
] Scrollbar Background Color [0 none
I Scrolbar image

b Scrolbar offset 2

7 ||| Ill Scrollbar size 20

o Scrollbar autohide Auto

2 Margin collapsed true

_ External margin width 0

] External margin calor H (0. 0, 0]
_: Precached Pages | 2

9 + Events

Le parameétre Pages préchargées n'est disponible qu'en mode Vue des propriétés avancées

RS

Widgets contenant des tableaux

Dans la galerie, il y a des widgets qui contiennent des tableaux, par exemple un tableau de tendances, un tableau d'audit,
etc. Pour ouvrir les propriétés du tableau ou les propriétés de la source de données, vous pouvez utiliser I'onglet Vue objet
et sélectionner le composant que vous devez configurer.
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ObjecView R X
=& Pagel

[E-20 TrendTable
L 3 TrendTable. TrendSrcWgt
. TrendTable Buttons
ok TrendTable Title
[#-£.p+ TrendTable.Duration 9

-0 TrendTable.TableWgt

¥

LBoualajay ssoln Bel H e malalalqo

Trend Table
r= = 5|
Timestamp Namel MName2 MName3 Name4 Nameb
Data 999499 99999 99999 99999 99999

Impression d’un tableau

Un widget tableau peut étre trouvé et utilisé depuis la galerie des rapports d'impression.

Widget EditeurTexte

Chemin : Galerie des widgets> Avancé> Editeur

Utilisez ce widget pour éditer des fichiers textes . Le widget peut charger le fichier texte depuis le périphérique IHM local ou
télécharger le fichier depuis un périphérique distant a I'aide d'une connexion ftp.

Remarque : Le widget TextEditor est disponible en tant que module d'exécution (voir "Plug-in" sur la page 81
pour les détails) a télécharger vers le LRH SW HMI Runtime uniquement si nécessaire.

01000 OPEN
T1 M6

G0 G90 G40 G21 G17 G94 cEO

54 X-75 ¥-25 5500 M3 (Start Boint) wiE

43 z100 H1
5
Gl Z-20 Fl00

CANCEL

X-50 M8 (Position 1)
Y0 (Position 2)
X0 ¥50 (Position 3)

BROEEENaOanE

(=] -
EIE |l 8 2
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Widget EditeurTexte

Boutons widget

Bouton Description

Ouvrir Charger le fichier texte dans TextEditor

Sauvegarder Sauvegarder le fichier texte

Annuler Supprimer toutes les modifications résultant de la derniére commande OUVRIR ou
SAUVEGARDER

Editer Entrer dans le mode Editer

Insérer Insérer une nouvelle ligne

Supprimer Supprimer la ligne en cours

Haut/bas Déplacer le curseur vers le Haut/bas

Propriétés du widget

Option Description
Clavier Le widget TextEditor est pourvu d'un clavier intégré. Lorsque le widget est utilisé sans le
clavier intégré, le clavier alphabétique s'affichera lorsque vous entrerez en mode d'édition.
« Caché
« Visible
Config FTP Parameétres FTP pour télécharger le fichier texte depuis un serveur FTP distant. Laissez ce

champ vide pour charger le fichier texte depuis le périphérique IHM.

Parameétre Description

Adresse FTP Adresse IP du serveur FTP.

Port de serveur Port pour connexion FTP (par défaut = 21).

Authentification | Choisissez I'authentification FTP a utiliser :

« Normale (nom d'utilisateur et mot de passe requis)
« Anonyme

Identifiant Nom d’utilisateur du compte FTP distant

Mot de passe Mot de passe du compte FTP distant

Nom de fichier

Nom de fichier a modifier. Si vide, un navigateur de fichiers servant a charger un fichier
local s'ouvrira

Type de surbrillance
syntaxique

460

Affiche le texte en différentes couleurs selon la langue choisie

« Aucun
« GCode
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36 Widgets spéciaux

Widget de variables

Chemin : Galerie de widgets > Avancé > Source de données

Utilisez ce widget pour ajouter des variables internes aux opérations telles que le transfert de données ou a utiliser dans
des programmes JavaScript.

0 Remarque : les variables sont locales dans la page ou le widget a été inséreé.

Widget Gallery B X [m]
Basic =
Buttons %‘
Meters 5
Switches E
Lights “‘“
Media
Advanced
[Data Sources -
x =
s |
ariables

Lorsque vous glissez-déposez ce widget dans votre page, un caractére de position sera affiché pour indiquer
I'emplacement du widget, mais il ne sera pas visible au runtime.

Paramétrage du widget

Pour créer des variables et attribuer des valeurs a celles-ci, ouvrir les boites de dialogue Variables depuis la propriété
Variables dans le volet Propriétés.

r ’
Variables
s == | Search W
Mame Value

Variable1 11

Variable2 22

Variable3 33

Ok H Cancel

e —————————————————————

Ces variables peuvent ensuite étre référencés a partir de la boite de dialogue de Lier variable, a partir de I'éditeur de page.
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Widget de variables

| Tag XForms

Source:

) Tag ) System |@ Widget | (T Recpe

Tag:

[> BtnStdd
4 VariablesWgtl
Variablel
Variable2
Variable3

Si vous avez besoin des variables globales, les configurer au niveau du projet, en ajoutant les variables souhaitées au

widget variable global.

: File Edit Run Format View Window Help

¥ Properties

+ —L£ AV
=

malpgaalgo &

B8 Projectl
@ Projectl _VariablesWgt
=7 Pages _PageMgr

&1 &8 &

[=I Variables

Utiliser les variables dans JavaScript

Les variables peuvent également étre référencées dans les programmes JavaScript avec la syntaxe suivante :

Pour les variables locales :

var varWgt =

var compVar =

Pour les variables globales :

var varWgt =

var compvVar =

462

page.getWidget (" VariablesWgt");

varWgt.getProperty ("VariableName") ;

project.getWidget (" VariablesWgt") ;
varWgt.getProperty ("VariableName") ;
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37 Widgets personnalisés

LRH SW a une grande bibliothéque de widgets qui inclut des widgets dynamiques prédéfinis (boutons, voyants, jauges,
sélecteurs, tendances, recettes et éléments de boite de dialogue), ainsi que des images statiques (formes, tuyaux,
réservoirs ou moteurs).

Vous pouvez glisser et déposer un objet de la galerie vers la page, puis le dimensionner, le déplacer, le pivoter ou le
transformer. Tous les widgets de la galerie sont vectoriels, ils ne perdent donc pas de définition lorsqu'ils sont
redimensionnés.

Cependant, vous pouvez modifier tous les widgets prédéfinis pour créer votre widget personnalisé. Les widgets
personnalisés peuvent étre créés a partir de plusieurs éléments incluant seulement les propriétés nécessaires pour leur
fonctionnement.

Créer un widget personnalise .
Ajouter des propriétés a un widget personnalisé ... ...
Utilisation de variables structurées .. ... .. . i
JavaScript dans les widgets personnalisés .. ...

Galerie de PUtilisateur ...

LRH SW | Manuel de l'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A. 463



Créer un widget personnalisé

Créer un widget personnalisé

1. Glissez et déposez sur une page tous les widgets que vous voulez utiliser pour composer votre widget

personnalisé.

Sélectionnez-les et groupez-les.

Faites un clic droit sur I'objet groupé et sélectionnez le Convertir en Widget : la boite de dialogue Catalogue de

Widgets personnalisés s'affiche.

]
@ Rittan na r pressed L]
cut .

Copy

Paste Custom Widget Catalog

Delete

Group P+ seand

Ungroup

com.example. widget-1.0 [Ful]

X

[ tncude used iobal custom widgets

Parameétre Description

Inclut des widgets
personnalisés utilisés

Une fois coché, lister tous les widgets utilisés a l'intérieur du projet. Méme les
widgets du systeme.

Nom Vous pouvez définir tout ce que vous préférez, mais il est commun de garder

une structure de nom. Le dossier com.hmi est réservé aux widgets du systéme

Description Description du widget.

Version Version du widget.
Tous les widgets qui partagent la méme version partagent les propriétés définies
a partir du paramétre d'héritage.

Héritage Propriétés partagées entre widgets avec |la méme version

o Désactiver

Modifier un widget personnalisé

« Logique uniquement

« Uniguement graphique

« Toutes (aussi bien graphique que logique)

Pour modifier un widget personnalisé, il suffit de double-cliquer pour sélectionner le widget personnalisé en mode édition.

464
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37 Widgets personnalisés

Si le drapeau Héritage est activé, une icone de verrouillage apparaitra pour vous avertir que vous étes en train d'ajouter des
changements qui seront propagés a tous les autres widgets personnalisés partageant la méme version. Cliquez sur I'icone
du cadenas pour confirmer I'entrée en mode d'édition, le cadenas sera ouvert. Cliquez a nouveau lorsque la modification
sera effectuée.

@ Button never pressed Il

Button never pressed

0 Le cadenas n'est affiché que lorsque I'héritage est activé.

Redimensionner un widget personnalisé

Lorsque les dimensions d'un widget personnalisé sont modifiées, les nouvelles dimensions ne se propageront pas a
d'autres widgets.

La commande « Restaurer le format original du widget » peut étre utilisée.

Cut

Copy
Paste

] Delete mn

Group
Ungroup

Convert To Group
Restore Widget Orignalréize
Widget Cataloqg...

Order L4
Align L4
Space 4
Size L4

Rotate 4

Select Covered L4

S R L 9

LRH SW | Manuel de 'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A. 46 5



Créer un widget personnalisé

Partager les propriétés

Lorsqu’un widget personnalisé est modifié, toutes les modifications seront propagées a tous les autres widgets
personnalisés qui partage la méme version et qui sont configurés pour hériter des propriétés du widget.

Custom Widget Catelog

pv
~ com,example. widgét-1.0 [Full]
v Pagel
Grouplt/gtl
GroupWgt2
GroupWgt3
~ com,example. widget-1.1 [Full]
~ Pagel
Group\gts.
Group\igt4

? x

[] indude used global custom widgets

Neme: |

com.example, widget |

e

Inheritance | Full -

Description:

Example
[ yres—

Properties

G @ B — Propertyvalues

d
structure
Type filter
struct1
Desaription:

Main struct ...

Advanced

Alizsed properties

T
+

Save Cancel

Utiliser des composants de widgets

En général, les widgets sont composés de nombreuses parties, par exemple un bouton est un widget complexe qui inclut
deux widgets d'image, un widget de bouton et une étiquette.

Pour afficher une liste de tous les éléments qui font partie d'un widget, sélectionnez le widget, ouvrir le cadenas et ouvrir le
volet VueObjet : tous les éléments composant un widget complexe sont listés en ordre hiérarchique.

Pour sélectionner un seul widget, le sélectionner directement depuis le volet VueObjet.

Objectview
-8 Pagel

Mmalapalgo 5.

,a0Ualajay 55010 Bl N

=ik

L5} GroupWat1

A GroupWgt2
[Eh-iop GroupWagt2.BtnStdd

1 GroupWgt2.BtnStdd frmimg

ik GroupWgt2.BtnStd4.btn
“23 GroupWgt2.BtnStd4.Ibl

i} GroupWgt2.BtnStd4.icolmg

3 GroupWgt2 field1
'} GroupWgt3
'} GroupWagtd

L3 GroupWgts

466

Bt [wow ]l %

@ 1 @ % Font Tahoma

B2 ®R-=®

] A-B 10

#1Groupigt1

@ Button never pressed
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37 Widgets personnalisés

Ajouter des propriétés a un widget personnalisé
Lorsque vous créez un widget personnalisé, vous devez définir les propriétés qui seront affichées pour ce widget dans le
volet Propriétés.

1. Faites un clic droit sur I'objet groupé et sélectionnez le Catalogue Widget : |a boite de dialogue des propriétés
s'affichent.

o w Properties 2 x
N = com. widget-1.0:1.0 : pWgt1
Incude system widgets
| [ indude system widge Color B 255, 0, 0] S
4# Grid Layout Group
MName: ‘(um‘axamp\a.w\dgat ‘
Versian: Inheritance | Full -
Example
[ YT —
Description:
Properties @ E)_ = Property values
O coor © [
| idCalor | auto

Description: \

Fill Color \

Support tags [ ] Readonly [ ] AdvancﬁN
Aliased properties + - N
( field 1.4l

| Btnstd4.bin. fil
Color
Fill Color

1S properties:
Color = getProperty"idColor”)

setProperty{"idColor’, Color)

2. Cliquez sur + pour ouvrir la boite de dialogue Sélection des propriétés : elle liste toutes les propriétés de tous les
widgets groupés.

Properties é@ = Property values
d

| idColor ‘ auto

) color
Property Select ? x
Select the properties: 0 @ @ @
v field1 MNumericiigt A
[ onDatalpdate Action onDatallpdate
[ keypad keypad-type
D Mumber Format usingFormat
[ value value
v BinStd4 Button
v BtnStd4.icolmg ImageWgt
[1 Fixed Edges bdrImage d
[ mace P i Button never presse
[1 Background fill
v Btnstd4.lbl Labelgt
[ onbataUpdate Action onDatalpdate
[ Text text
¥ BinStd4.bin Butfonlvagt
[ Fixed Edges bdrimage
[] onDataUpdate Action onDatalpdate A
cancel

3. Sélectionnez les propriétés que vous voulez définir pour votre widget personnalisé.
4. Définissez les détails de chaque propriété.

Notez que vous pouvez créer des dossiers et utiliser la fonction glisser-déposer pour déplacer ou de réorganiser
la liste des Propriétés
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Ajouter des propriétés a un widget personnalisé

Parameétre Description

Propriétés Nom affiché dans le volet Propriétés.

Description Tout commentaire sur la propriété a afficher dans le volet Propriétés.

ID Le nom affiché par LRH SW a des fonctions JavaScript et a |la boite de dialogue variable
associée.

Prise en charge des Spécifie si la propriété prend en charge I'attribut « Associer a ».

variables

Lecture seule Propriété exposée uniquement en mode de lecture

Paramétres avancés Spécifie si chaque propriété doit apparaitre dans le mode d'affichage avancé ou simple du
volet Propriétés.

Propriétés dénommeées | Propriétés internes liées a la propriété exposée

Associer des propriétés

Pour associer deux propriétés ou plus :
1. Sélectionnez la propriété primaire dans la boite de dialogue de la liste des Propriétés.
2. Cliquez sur + dans la barre d'outils Propriétés alias : la boite de dialogue Sélectionner propriété s’affiche.
3. Sélectionnez les propriétés que vous voulez associer.
4. Cliquez sur OK : les attributs combinés s'afficheront dans la zone de liste Propriétés alias.
Exemple

Si vous insérez dans une propriété « Couleur », la couleur de remplissage de tous les widgets (par ex., filed1.fill et
BtnStd4.btn.fill) lorsque vous définissez la propriété Couleur exposée du widgets personnalisé, toutes les couleurs des
widgets inclus changeront.

Réinitialiser les propriétés du widget

La fonction « Réinitialiser les propriétés du widget » réinitialise les valeurs des propriétés modifiées aux valeurs d'origine.

x

lajesjabpiy &

w Properties a

E‘P - - = #1 myWidget - - - E @ @ i
24 L\ B I U =E=E = = com yWidget-1.0:1.0 : myWidget1
. - ——— Calor M (0. 0, 255] a4l

@ Button never pressed

@ Button ne—; -

Copy
Paste

Delete
@ Button ne e
Ungroup

Convert To Group
Reset Widget Properties,
Widget Catalog...

Order 4
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37 Widgets personnalisés

Utilisation de variables structurées

Un probléme commun en utilisant un widget qui utilisent de nombreuses variables est la nécessité de créer des instances
du widget en donnant uniquement le nom de la variable de la structure qui contient toutes les variables au lieu de configurer
chaque variable individuelle.

Par exemple, considérez le widget ci-dessous. Il utilise quatre variables, le nom de la piéce, la température, I'humidité et la
pression. Si nous voulons utiliser deux instances de ce widget pour deux piéces différentes, nous devons configurer huit

variables, quatre variables pour chaque piéce.

Properties x Select datatype for GroupWgt1.RoomlID
Bathroom @ @ @ Source: @ Tag () widget
- com.example.widget-1.0:1.0 : GroupWgt1l ‘ y )
Temperature:  23.0 S o Room N [0 search | Fiter by: Type
Humidity: 52 = DataLink room1/name ] Data Type Tag name
Pressure: 105 Access Type IR “ Nodeh conesve s Container
=| Temperature 0.0 1 4 Application Container
= Datalink room1/temperatura ~ 4 Rooml Container
/ = et Humidity BYTE Application/Room 1/Humidity
. Access Type R Mame STRING Application/Room 1/Mame
L“"“g room = Humidity 0 i Pressure EYTE Application/Room 1/Pressure
= . o 1 Temperature BYTE Application/Room 1/Temperature
Temperature;  21.0 JEETE room1/humidity =l 4 Room2 Container
1 Access Type  |R Humidity BYTE application/Room2/Humidity
Humldlw- 22 = Pressure 0 4 Mame STRING Application/Room2/Name
~ . . et Pressure BYTE Application/Room2/Pressure
Pressure: 101 = DataLink room1/pressure = Temperature BYTE Application/Room2/Temperature
Access Type R 4 Room3 Container
: Humidity BYTE Application/Room3/Humidity
Mame STRING Application/Room3/Mame
Pressure BYTE Application/Room3/Pressure
Temperature BYTE Application/Room3/Temperature

En utilisant une propriété de Paramétre, il est possible de définir toutes les liaisons de données du widget en donnant
uniguement le nom de la structure.

Properties
Bathroom &J & &2

-l com.example.widget-1.0:1.0 : GroupWgt1
Temperature: 23.0

Room ID | rooml

Humidity: 32 + Grid Layout Gr
Pressure: 105
Living room Praperties

&J & &1
Temperature: 21.0 - com.example.widget-1.0:1.0 : GroupWgt1
Humidity: 22 RoomID  |room2
Pressure: 101 # Grid Layout Gr

Un champ « Paramétre » peut étre ajouté a I'intérieur du widget personnalisé en utilisant I'icone « Ajouter Parametre » :

469
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Utilisation de variables structurées

Properties

& @ Property values

Ii] Room ID

Id

|RnomID |

Type filter

Description:

&{RoomID} ftagname

[] advanced

Aliased properties + -

Pour configurer les liaisons de données du widget personnalisé, le mot-clé ${RoomID} peut étre utilisé pour faire référence
al'instance de structure

Room

Temperature: | : 0

Humidity:

Pressure:

Filtre type

el

-
B
-

m
0 Properties
0 & &0 &
= Field : GroupWat1.field2
= Value 0.0
= Datalink ${RoomID}/temperature
Access Type R
Murmber Format ##
Keypad Numeric
Events

Généralement, la valeur du paramétre sera un élément d'une variable structurée. A I'aide du paramétre « type filter », «
Select datatype text » listera les variables filtrées.

Properties

@ (:__]_ E}_ =  Property values

Iﬂ Room ID

470

Id

|F‘.oc:mID |
Type filter

|Con13iner |

Description:
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37 Widgets personnalisés

Properties a3 X

&1 &0 &7

- com.example.widget-1.1:1.1 : GroupWgt2 |
Room ID 3 I

+ Grid Layout Group Select datatype text %

Attach to

E Select datatype for GroupWgt1.Rooml|D
Source: (® Tag () Widget
|P = Container O| ? Filter by: | Type - | Pr
Data Type Tag name
4 Variables:protl Container
4 Application Container
Room1 Container
Room2 Container
Room3 Container
Room4 Container
Room5 Container

« Select datatype text » retournera une chaine alors que « Associer a » retournera un lien de données vers une
variable qui contiendra la chaine de caractéres a utiliser.

getParameter

A I'aide de JavaScript, vous pouvez lire la valeur des paramétres & I'aide de la commande getParameter()

object getParameter (paramlD)

Exemple :
var myWidget = page.getWidget ("myWidget") ;
function BtnStd3 btn onMouseClick (me, eventInfo)

{

alert ("Room is: " + myWidget.getParameter ("RoomID")) ;

Vous pouvez aussi utiliser getProperty(), mais getParameter() est plus efficace pour lire les paramétres des
o widgets personnalisés

JavaScript dans les widgets personnalisés

Les fonctions JavaScript peuvent étre intégrées dans les widgets personnalisés.

Aprés avoir double-cliquer sur le widget personnalisé et cliqué sur le cadenas, le mode d'édition est actif et il est possible
d'associer le code JavaScript pour les événements disponibles.
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JavaScript dans les widgets personnalisés

A Pa i '_

Q Button never pressed

Action List

Action List e == A W

" jsthis BinStdd_bitr_ Action
Action Properties
= Widget ~ | 1sAction
a File ‘ <local group scopes>
ow Wi
g Function | this.BtnStd4_btn_onMouseClick

SideWidget
BeginDatsErtry
TriggerlPCamera
MovelPCamera
RefreshEvent
Contexthenu
ReplaceMedia
OpenComboBax
Flnealnmie B

Pagel > Pagel.myWidget > FagelmyWidget.5mStdd

Button never pressed

1w /=1

2 javascript module: widget-1.0.3js

3 javascript source file path: lib\com\example‘\widget-1.0\widget-1.0.j=
4 =/

&

& this.BtnStd4 btn_ onMouseClick = function (me,eventInfo)

bl

8

9 }

Notez I'utilisation de I'opérateur this. Lequel est nécessaire pour permettre de multiples instances du widget personnalisé.

Si vous avez besoin de faire référence a un élément du widget, vous pouvez utiliser le mot-clé wgt. Par exemple, utilisez
wgt.id pour faire référence a I'id de I'instance active du widget.
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37 Widgets personnalisés

. tPaget” x|

®Q a Q| o Vi x I E S R ™ #1PageLmyWidget &~
sl g & v= @ D @ | % Font | Tahoma 24 A~B I U = E =

Pagel > Pagel.myWidget > Pagelmyilidet.Binstdd ~

Q :Button never E>ressed

il 7=!

2 javascript module: widget-1.0.js
javascript source file path: lib\com\example\widget-1.0\widget-1.0.js
=

& this.Btn5td4_btn onMouseClick = function(me,eventInfo)
o

8 wvar now = new Date(}:
g this.wM5G = wgt.getWidget (wgt.id+".fieldl™)
i0 this.wMS5G.setProperty ("value"”, novw.toString().slice(0, 24)):

Sivous coupez et collez des instances du widget personnalisé de I'exemple ci-dessus et les exécutez, p. ex. dans le
simulateur, vous obtiendrez le résultat ci-dessous.

Q Tue Jan 31 2017 14:51:18
Q Button never pressed

@ Tue Jan 31 2017 14:51:12
O Tue Jan 31 2017 14:51:14

O Button never pressed

Propriété onActivate

Pour initialiser le widget personnalisé, il est possible de définir la propriété onActive avec une fonction d'initialisation
comme dans I'exemple ci-dessous.

La fonction onActivate() sera exécutée au chargement de la page.
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Galerie de I'utilisateur

Script
::'é.'-:ras-::'_pt, mo widget-1.0.3s
ile path: lib\com\example'\widget-1.0\widget-1.0.3=
this.wMSG = wgt.getWidget (wgt.id+".fi=ldl™)
this.Btn5tdl_btn onMouseClick = function (me, eventInfo)
v {
rar now = new Date():
this.wMSG.setProperty ("value™, nowv.toString().slice (0, 24)):
this.onActivate = function()
v {
this.wMSG.setProperty ("value™, "Button never pressed");
19 l.'.:.'_ac.on.?-;ctivate ():
r'- Noter que le widget personnalisé peut aussi passer a l'intérieur de la galerie de I'utilisateur pour une réutilisation

. ultérieure.

Code JavaScript utilisé dans les exemples de ce chapitre

/*! javascript module: widget-1.0.js javascript source file path:
lib\com\example\widget-1.0\widget-1.0.js */ this.wMSG = wgt.getWidget
(wgt.id+".fieldl") this.BtnStdl btn onMouseClick = function (me, eventInfo) { var now
= new Date(); this.wMSG.setProperty("value", now.toString().slice (0, 24)); }
this.onActivate = function() { this.wMSG.setProperty("value", "Button never pressed");
}; this.onActivate () ;

Galerie de l'utilisateur

Vous pouvez sauvegarder les widgets créés par les développeurs dans la galerie des widgets, afin de pouvoir les utiliser
durant le développement de nouveaux projets.

Barre d'outils widgets utilisateur

| myGalleryl hd |

+-78

Commande Description

Q Ouvrez le dossier des widgets sélectionnés dans I'éditeur LRH SW
o Ajoutez un nouveau dossier de widgets

— Effacez le dossier actuellement sélectionné

= | Sélectionnez le dossier des widgets utilisateur
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37 Widgets personnalisés

Pour ajouter un nouveau widget dans la galerie utilisateur, ouvrez le dossier de widgets, puis éditez la page de galeries en
créant ou en ajoutant le nouveau widget.

r'- Conseil : pour importer un sous-dossier galerie utilisateur, copiez simplement le dossier a importer et collez-le
" dans le principal fichier galerie utilisateur.

‘wser gallery

iith = Burn Mew folder

~

Mame

. mygalleryl
. mygallery2

|| user_gallerny.jmx
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38 Envoyer un message par e-mail

Envoyer des courriels a I'aide de I'action EnvoyerCourriel, y compris des variables dans le corps et des piéces jointes.

L'action EnvoyerCourriel a été créée pour fonctionner avec des alarmes et des planificateurs, mais peut étre déclenchée et

exécutée par de nombreux autres événements.

ActionList = = AV

#° SendEmail) Action
& & Acton Propertes
T Widget = SendEmail
owes EmaiConfig | eMaiServert [+
- Media Player
o Emailnfo |
... SendiEmai
Email servers
Server id + = A v
ety SMTP address: 0o L3 ‘
eMaiServer2
Server port: L33 ‘
Authenteaton: | Not requred V‘D‘
User name: | o ‘
Passord: | o ‘ -
Encryption: | vone © ‘
oK Cancel
Ok Cancel

Configurer le serveur e-mail . ..

Configurer les e-mails . .
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Configurer le serveur e-mail

Configurer le serveur e-mail

Pour configurer

Parameétre

le serveur e-mail, entrez les informations suivantes pour le paramétre ConfigEmail :

Description

Adresse SMTP Adresse de serveur SMTP.

Port de serveur Port pour la connexion au serveur SMTP (par défaut = 25).

Requiert

authentification

Sélectionnez ce paramétre si le serveur SMTP requiert une authentification.

Identifiant

Identifiant pour envoyer des e-mails avec le serveur SMTP.

Mot de passe

Mot de passe pour envoyer des e-mails avec le serveur SMTP.

Cryptage

Type de cryptage (aucun ou SSL).

Cliquez sur + pour ajouter plus de serveurs e-mails.

r Conseil : Utilisez les variables si vous voulez changer les parameétres du serveur de maniére dynamique depuis
le LRH SW HMI Runtime.

Configurer les e-mails

Entrez les informations suivantes pour le parameétre InfoEmail :

Paramétre | Description

Nom Optionnel, cette information sert uniquement pour I'enregistrement.

Description | Optionnel, cette information sert uniquement pour I'enregistrement.

De Adresse e-mail de I'expéditeur (par exemple, jean@domaine.fr).

A Adresses électroniques des destinataires. Pour entrer plusieurs adresses, séparez-les avec
un point-virgule.

Objet Objet de I'e-mail.

Piéce Le chemin du fichier est envoyé en piéce jointe. Seule une piéce jointe peut étre envoyée ala

jointe fois.

Remarque : la taille maximale des piéces jointes est généralement définie par le
0 serveur SMTP.

Texte Contenu principal de I'e-mail. Vous pouvez y insérer des variables dynamiques si vous les
incluez entre crochets.
Par exemple, un corps de message « Valeur Tag1 est [Tag1] » est envoyé comme « Valeur
Tag1 est 45 », si la valeur actuelle de Tag1 est 45.

478

LRH SW | Manuel de l'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.



38 Envoyer un message par e-mail

S

Ajouter des modeles d'e-mails

Cliquez sur + pour ajouter plus de modéles.

P
Emails

Drafts + - A W
eMaill
MName MName
Description | Description
From Edit value O
To Edit value D
Subject Edit value D
Attachment A
Message
©

OK

] [ Cancel
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Conseil : Associez une variable de chaine aux champs De, A et Objet pour que leurs valeurs soient modifiées
dans le LRH SW HMI Runtime.

AVERTISSEMENT : la taille maximale du corps du message est de 4096 octets, le texte qui dépasse
sera tronqué.
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39 JavaScript

L'objectif de cette section est de décrire comment est utilisé JavaScript dans les applications LRH SW. Il n'a en revanche
pas pour but d'expliquer le langage JavaScript lui-méme.

LRH SW JavaScript se base sur le langage de programmation ECMAScript http://www.ecmascript.org, tel que défini par la
norme ECMA-262.

Si vous maitrisez JavaScript, vous pouvez utiliser le méme type de commandes dans LRH SW que celles que vous
utiliseriez dans un navigateur Web. Si vous ne maitrisez pas le langage ECMAScript, veuillez consulter la page :

https://developer.mozilla.org/en/JavaScript

EditeUr JaVAS Ot « o 483
Exécution des fonctions JavaS Cript . i 483
EVONOMENES 485
Evénements de Widget ... ... .. 486
EVENEMENtS € PAUE ... .. oo 488
EVENeMENtS SYStOMe .. 489
OO0 . 491
Objets de classe Widget ... il 491
Propriétés du Widget 492
Méthodes du Widget . il 495
O et de PAGE . 496
Propriétés de I'objet de Page .. ... . o 496
Méthodes associées a I'objet de page ... . .. .. 497
O et dU POt L 500
Propriétés d'objet dU Projet oo 500
Méthodes d'objet du projet . il 500
Widgets d'objet du Projet ... . 509
Imprimer I'objet des rappPorts . .. 510
O et de grOUPe 513
Méthodes d'objet de groUPe ... . L 513
Objet d etat .. 514
Méthodes pour objet de statut 514
MO S-ClES .. L 515
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http://www.ecmascript.org/
https://developer.mozilla.org/en/JavaScript

Fonctions gQenerales ... . 516

Prendre en main la lecture/lI’écriture de fichiers ... .. . . .. 517
Se connecter a partir de JavaS Cript . 520
Limites lors du travail avec des widgets en JavaScript ... . ... 522
Déboguer JavaS Cript . 522
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39 JavaScript

Editeur JavaScript

LRH SW inclut un éditeur JavaScript puissant.

Double-cliquez sur I'éditeur pour afficher I'ensemble des commandes disponibles.

" LPagel* x
@ e 6 &G & 5 - | % oG - o ] s label - -~
=g 3y v = @ L3 @ | Font [Tahoma 24 LATEB I U E E =

Hello World!

@ 1234

‘aluss(tagName, tagState) {
" 4 tagState.getValue() }

Paste

.getTag ("Tag2",

0 Select All
.getTag ("Tag3", state, O,

Advanced 3
FindfReplace  Cirl+F
Go to Line... Cirl+L

Tools »

Exécution des fonctions JavaScript

Les fonctions JavaScript sont exécutées lorsque des événements se produisent. Par exemple, un utilisateur peut définir un
script pour I'événement OnMouseClick et le script JavaScript est exécuté lorsque vous appuyez sur le bouton sur le
périphérique IHM.

Les fonctions JavaScript sont exécutées uniquement lorsque I'événement programmeé se produit et n'est pas cyclique.
Cette approche minimise le traitement requis pour exécuter une logique dans le périphérique IHM.

LRH SW fournit un moteur JavaScript fonctionnant au niveau du client. Chaque page de projet peut contenir des scripts
ayant une étendue locale sur la page ou ils sont ajoutés. Vous pouvez créer des scripts globaux pour qu'ils soient exécutés
par des événements de planificateur ou par des événements d'alarme.

Dans les deux cas, les scripts sont exécutés sur le client. Cela signifie que lorsque plus d'un client est connecté au
périphérique IHM (pour un ordinateur externe exécutant le LRH SW Client), chaque client exécute le méme script,
fournissant des résultats de sortie différents selon I'entrée, puisque les entrées fournies a différents clients peuvent étre
différentes.

Par exemple, si un script agit selon la position d'une barre de défilement et que cette position est différente sur les
différents clients, le résultat du script sera différent sur chaque client.

Fonctions JavaScript pour événements de page

L'éditeur JavaScript s'ouvre lorsque vous ajoutez une action JavaScript dans une liste d'actions.
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Exécution des fonctions JavaScript

Action Properties
- = ISAction
Ld File pagel js
- SnowWidoet Function
- SlideWidget TEST_onMouseClick

- BeginDataEntry
- TriggerlPCamera

. Mevsal B amars

1. Sélectionnez I'événement qui exécute I'action.
2. Ajoutez une action JavaScript de la catégorie Widget.
3. Laissez le nom de fonction par défaut ou tapez-en un nouveau.
4. Cliquez sur OK pour confirmer : I'éditeur JavaScript affiche la structure de votre fonction.
LPagel' x | v Properties. X g
BB QAR % - X DGR g BT e @E_ . E
O M 2 @G @ | Font [Thoma 2~ Ave I U E::‘::’"'Bt"ﬁq o ﬂ%
i Cick Type momentary E?
Autorepeat Disabled
Hold Time (ms) -1
Label 4
Fil Color . [0, 255, 0] 4
Show Frame ‘true
Evel;;’!ouseﬂlwck Action 1 Action o +
function TEST onMouseClick(me, eventInfo) OnMouseHold Action +)
N OnMousePress Action +
! Action Li: = =
ActionLit =+ AV -
[ Acton | |
g8 Action Properties
H g;‘::m?: Functon | TEST_onMouseClick
£ BeginDataEntry @
TriggerlPCamera ﬂ
e .
£ CortextMenu
“ ReplaceMedia
- Web i

Vous pouvez aussi ouvrir I'éditeur JavaScript depuis I'onglet Script situé en bas de I'espace de travail.

...[53 Data transfers
1 Security

£ 3 AuditTrail

J= Recipes

7-7% Dictionaries
559 Keypads

Fonctions JavaScript pour les alarmes et les événements programmeés

Le code JavaScript, associé aux alarmes et aux événements, qui n'est pas associé a une page spécifique peut étre édité

depuis la page principale Propriétés projet.

Chemin : VueProjet> double-cliquez sur Propriétés projet
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39 JavaScript

i File Edit Run Format View Window Help
ek
=]
£ . a=
e B . B @
= P =Y Project properties Pagehg Varizblesigt o IdalSveP

: (= r alred)| al o
2 - Pages —ed - pe  Joasystrop
| .. 1:Pagel
- -}/ Dialogs
3B s e
o
= = 1
g 2 function Alarmi_cnﬂctiontme, eventInfo)
@ 2la {
é'i 4
- =) }
@
=
o
L]
| E—;}. Indexed Tag 5ef |

E Trends

Remarque : les actions JavaScript sont des actions client, elles sont donc exécutées uniquement lorsqu'un
client est connecté.

Code JavaScript partagé

La variable globale projet peut étre utilisée pour partager du code JavaScript entre les pages. Les variables sont
créées/initialisées depuis le code JavaScript principal depuis la page Propriétés projet principale et peuvent ensuite étre
utilisées depuis les pages du projet.

! File Edit Run Format View Window Help

-1 ProjectView 3 x
i —
gt =AYy .
L=
‘© | =-8 Projectd

: 1 : = ",
g f @ Project properties 1 project.globalVar Hello World 1";
@ i 2
E - .

S 4 project.globalFunc = function() {

- 4 alert ("Hello World 2"):
_ 3 I
= T
o 7
L= a8
o 8
a \_Script /\ Keyboard J
@

|-, ProjectView :Proj i

i —

et e

o

‘@ | =~ Projectd

2 @ Project properties 1

g 2 funetion T“ST_orMouseCii ck(me, eventInfo)
3 4 {

I 4 alert (project.globalVar)

§ & project.globalFunc () ;
&8

E = .

=1 ] ¥

3] 8

g S T.emplates \ Script /\_Keyboard f

= 7@ Dialoas

Evénements

Vous pouvez ajouter JavaScript aux catégories d'événements suivantes :
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Evénements de widget

« Evénements de widget

« Evénements de page

« Evénements systéme

Pour les événements de type :

o Lorsd'AppuiSouris

« LorsdeRelachementSouris

o LorsdeClicSouris

o LorsdeMolette

Le parameétre Infos événement de JavaScript contient les propriétés supplémentaires suivantes :

Parameétre

Description

eventinfo.posX

Coordonnée de la souris locale/touche X par rapport aux coordonnées du widget

eventinfo.posY

Coordonnée de la souris locale/touche Y par rapport aux coordonnées du widget

eventinfo.pagePosX

Coordonnée de la souris/touche de la page X

eventinfo.pagePosY

Coordonnée de la souris/touche de la page Y

eventinfo.wheelDelta

Delta de la molette de la souris. Valeur entiére avec un signe représentant la
direction de rotation.

La valeur réelle est le nombre de rotations en huitiemes de degré. La valeur
minimale dépend de la résolution de la souris. La plus petite valeur dépend de la
résolution de la souris. Généralement,elle vaut 120, ce qui correspond a 15 degrés.

Evénements de widget

onMouseClick

void onMouseClick

(me, eventInfo)

Cet événement est disponible uniquement pour les boutons et il se produit lorsque le bouton est enfoncé et relaché

rapidement.
Parameétre Description
me Objet déclencheur de I'événement
eventinfo Détails surl'événement déclenché

function buttonStdl onMouseClick(me, eventInfo) {

//faire quelque chose..

486

LRH SW | Manuel de l'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.



39 JavaScript

onMouseHold
void onMouseHold (me, eventInfo)

Cet événement est disponible uniquement pour les boutons et il se produit lorsque le bouton est enfoncé et relaché apres le
nombre de secondes défini comme temps de maintien dans les propriétés du widget.

Paramétre Description
me Objet déclencheur de I'événement
eventinfo Détails surI'événement déclenché

function buttonsStdl onMouseHold (me, eventInfo) {

//faire quelque chose..

onMousePress
void onMousePress (me, eventInfo)

Cet événement n'est disponible que pour les boutons et il se produit lorsque vous appuyez sur le bouton.

Paramétre Description
me Objet déclencheur de I'événement
eventinfo Détails surI'événement déclenché

function buttonStdl onMousePress (me, eventInfo) {

//faire quelque chose..

onMouseRelease

void onMouseRelease (me, eventInfo)

Cet événement est disponible uniquement pour les boutons et il se produit lorsque I'on relache le bouton.

Paramétre Description
me Objet déclencheur de I'événement
eventinfo Détails surI'événement déclenché

function buttonStdl onMouseRelease (me, eventInfo) {

//faire quelque chose..
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Evénements de page

LorsMiseaJourDonnées

boolean onDataUpdate (me, eventInfo)

Cet événement se produit lorsque les données associées au widget changent.

Paramétre | Description

me Objet déclencheur de I'événement

eventinfo | Un objet avec les champs indiqués ci-dessous (vous pouvez vous référer aux champs en utilisant “.
notation point)

oldValue = Valeur du widget avant le changement
newValue = Valeur qui sera actualisée au widget
attrName = Attribut surlequel I'événement est généré

Index = Index d'attribut entier, le cas échéant, par défaut =0

Mode = W lorsque I'utilisateur est en train d'écrire au widget. R dans tous les autres statuts.

L'événement est déclenché avant que la valeur ne soit transmise au widget. Un code JavaScript peut intercepter
I'événement et décider d'éviter de mettre a jour le widget en retournant la valeur réelle.

Remarque : s'il y a d'autres macros associées a I'événement, toutes les macros seront exécutées quelle que
soit la valeur de retour utilisée dans le code JavaScript.

function buttonStdl onDataUpdate (me, eventInfo) {
if ( eventInfo.newValue > 100) {
//do something...
return true; // To avoid to continue and update
// the widget (e.g. not update the linked tagqg)

return false; // To continue and update the widget
// (e.g. update the linked tag)

Evénements de page

onActivate (Lorsd'Activation)

void onActivate( me, eventInfo )

Cet événement survient toutes les fois que la page s'affiche.

Parameétre Description
me Objet déclencheur de I'événement
eventinfo Réservés a une utilisation ultérieure

JavaScript sera exécuté lorsque la page sera active, autrement dit lorsque la page sera chargée.
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39 JavaScript

function Pagel onActivate (me, eventInfo) {

//faire quelque chose..

onDeactivate

void onDeactivate( me, eventInfo )

Cet événement survient lorsque vous quittez la page.

Parametre Description
me Objet déclencheur de I'événement
eventinfo Réservés a une utilisation ultérieure

function Pagel onActivate (me, eventInfo) {

//faire quelque chose..

onWheel

void onDeactivate( me, eventInfo )

Cet événement survient lorsqu'un dispositif a molette bouge (par exemple, une molette de souris).

Parametre Description
me Objet déclencheur de I'événement
eventinfo Détails sur I'événement déclenché

function Pagel onMouseWheelClock (me, eventInfo) {

//faire quelque chose..

Evénements systéme

Les événements systéme peuvent étre liés a:

« planificateur
o alarmes
« un périphérique a molette
0 Important : assurez-vous de ne pas dupliquer les noms de fonctions JavaScript au niveau de la page

et du projet. Quand un conflit se produit, c’est-a-dire deux fonctions avec le méme nom dans la page
en cours et au niveau du projet, le systéme exécute la fonction de rappel JavaScript au niveau de la

page.
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Evénements systéme

Quand un rappel JavaScript ne se trouve pas dans la page courante, le systéme le recherche automatiquement au niveau
du projet.

Evénements du planificateur

Ces événements se produisent lorsqu'ils sont déclenchés par I'action associée dans le planificateur.

+ =AWV
[ID] MName | Type | Scheduls | Agtion | Priority |
:l 1 Schedulel Recuming Daily, Time, 18:31 )| Medium
z
Action List /
Action List == == M W
" JavaScrpt-Schedul.. Macro | Seript
/

H"t_l'ldget Actions +  Macro Properties
JavaScript

Page Actions

. LoadPage
PrevPage
MNextPage
LaunchApplication
i-- ShowDialog

... ShowMsssage
MultiLang Actions

I Ok ] [ Cancel

Vous pouvez modifier le JavaScript depuis I'onglet Propriétés du projet.
Evénements d’alarmes

Ces événements se produisent lorsqu'ils sont déclenchés par la condition d'alarme associée.

+—-Av

id | MName | Ena... | Aok | Tag | Buffer | Trigger | Action |
1 Alam1 [ml ] Tag1 AamBuffer!  Alamn:-32768-32° O
P

Description

Action List

Action List e — v

W JavaScript-alarml_... Macro | Script

‘Mdgei Actions / »  Macro Properties
Sholedget U JavaScript

Page Actions

N

MextPage
LaunchApplication
ShowDialog

ShowMessage

MultiLang Actions -

Ok ] [ Cancel

Vous pouvez modifier le JavaScript depuis I'onglet Propriétés du projet.
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onWheel

void onDeactivate( me, eventInfo )

Cet événement survient lorsqu'un dispositif a molette bouge (par exemple, une molette de souris).

Paramétre Description
me Objet déclencheur de I'événement
eventinfo Détails sur'événement déclenché

function Projectl onMouseWheelClock (me, eventInfo) {

//faire quelque chose..

Objets

LRH SW utilise des objets JavaScript pour accéder aux éléments de la page. Chaque objet se compose de propriétés et de
méthodes utilisées pour définir I'opération et I'aspect de I'élément de page. Les objets suivants sont utilisés pour interagir
avec les éléments de la page du périphérique IHM :

Objet Description

Widget C'est la classe de base pour I'ensemble des
éléments sur la page, élément de page inclus

Page Cet objet référence la page actuelle du périphérique
IHM. La page est I'objet supérieur de I'écran.

Groupe Cet objet associe un ensemble de variables pour
permettre un fonctionnement uniforme sur un
ensemble de variables logiquement connectées

Projet Cet objet définit le widget de projet. Le widget de
projet est utilisé pour récupérer les données du
projet, telles que les variables, les alarmes, les
recettes, les ordonnancements, etc. Il n'y a qu'un
seul widget pour le projet, qui peut étre référencé par
les variables du projet.

Etat Cet objet est la classe maintenant I'état d'une
variable obtenue a partir de I'environnement
contrdlé. En plus de la valeur elle-méme, il contient
I'horodatage indiquant a quel moment la valeur a été
collectée ainsi que les drapeaux signalant la qualité
de la valeur.

Objets de classe widget

Le Widget classe est la base pour I'ensemble des éléments sur une page, élément de page inclus.
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Propriétés du widget

Le widget, dans ce cas, ne sert pas aindiquer un objet d'écran spécifique, mais une classe JavaScript.

Changer les propriétés du widget avec JavaScript

Si vous souhaitez modifier les propriétés des widgets avec JavaScript, définir la propriété du widget de I'Optimisation
statique 8 Dynamique.

Important : la propriété widget de I'Optimisation statique n’est pas réglée sur Dynamique, les
o modifications apportées aux propriétés seront ignorées.
Siun appel a getWidget échoue, le débogueur distant signale I'erreur suivante :

« Tentative d'accés au widget statique optimisé 'étiquette1' ». Désactivez I'optimisation statique du widget pour accéder
auwidget depuis le script ».

Cette erreur est également visible en utilisant le fragment de code suivant :

var wgt;

try {

wgt = page.getWidget ('labell');
} catch(err) {

alert ("" + err);

}

Propriétés du widget
Certaines propriétés sont communes a tous les widgets.

Nom d’objet
string objectName

Obtenez le nom du widget, un identifiant unique.

function btnStd04 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

var name = wgt.objectName;

(Disponible sur pages Web)

X
nombre X

Obtenez ou définissez la position « x » du widget dans les pixels.

function btnStdl onMouseRelease (me) {

var wgt = page.getWidget ("rectl");
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39 JavaScript

wgt.x = 10;

(Disponible sur pages Web)

y

nombre vy

Obtenez ou définissez la position « y » du widget dans les pixels.

function btnStdl onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");
wgt.y = 10;

(Disponible sur pages Web)

largeur
Nombre largeur

Donne ou définit la position « y » du widget en pixels.

function btnStdl onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");
wgt.width = 10;

(Disponible sur pages Web)

hauteur

Nombre hauteur

Donne ou définit la hauteur du widget en pixels.

function btnStdl onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");
wgt.height = 10;

(Disponible sur pages Web)
visible
boolean visible

Obtenez ou définissez I'état visible du widget.

LRH SW | Manuel de l'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.

493



Propriétés du widget

function btnStd4 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

wgt.visible = false;

function btnStd5 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

wgt.visible = true;

value

nombre valeur

Obtenez ou définissez la valeur du widget.

function btnStd6 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("fieldl");
wgt.value = 100;

opacité
nombre opacité (compris entre 0 et 1)

Récupére ou définit I'opacité du widget. Les valeurs sont des décimales de 0 a 1, ou 1 signifie 100 % opaque.

function btnStd8 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");
wgt.opacity = 0.5;

(Disponible sur pages Web)

rotation
nombre rotation (en degrés)

Récupére ou définit I'angle de rotation du widget. La rotation se fait dans le sens horaire et par degrés, en commengant ala
position Est.

function btnStd9 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

wgt.rotation = 45;

(Disponible sur pages Web)
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userValue

string userValue

Récupére ou définit une valeur définie par I'utilisateur pour le widget. Ce champ peut étre utilisé par les fonctions
JavaScript pour stocker des données supplémentaires avec le widget.

function btnStd9 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

wgt.userValue = "Here I can store custom data";

Chaque widget a des propriétés spécifiques auxquelles vous pouvez accéder en utilisant la notation avec point. Pour
obtenir une liste actualisée et détaillée des propriétés, vous pouvez utiliser le Débogueur JavaScript qui inspecte les
méthodes et les propriétés de widget.

Méthodes du widget

Certaines méthodes sont communes a tous les widgets.

getProperty

object getProperty( propertyName, [index] )

Revient a une propriété.

Paramétre Description
propertyName Chaine contenant le nom de la propriété a obtenir
index Index de I'élément a obtenir a partir du tableau (par défaut = 0)

Presque toutes les propriétés qui sont affichées dans le volet Propriétés LRH SW peuvent étre récupérées en utilisant la
méthode getProperty. Lavaleur de I'indice est facultative et est uniquement utilisée pour les widgets qui prennent en
charge des tableaux.

function buttonStdl onMouseRelease (me, eventInfo) {
var shape = page.getWidget ("rect2");
var y position = shape.getProperty("y");

function buttonStd2 onMouseRelease (me, eventInfo) {

var image = page.getWidget ("multistatel");

var image3 = image.getProperty ("imageList", 2);
/...
}
(Disponible sur pages Web)
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Objet de page

setProperty

boolean setProperty( propertyName, value, [index] )

Définissez une propriété pour le widget.

Paramétres
Parametre Description
propertyName Chaine contenant le nom de la propriété a définir
value Chaine contenant la valeur a définir la propriété.
index Index de I'élément a définir a partir du tableau (par défaut = 0)

Presque toutes les propriétés affichées dans le volet Propriétés LRH SW peuvent étre récupérées en utilisant cette
méthode. La valeur de l'index est facultative et n'est utilisée que pour les Widgets qui supportent les tableaux (par exemple,
un widget MultiState Image). La méthode setProperty retourne une valeur booléenne (vrai ou faux) pour indiquer si la
propriété a été définie ou non.

function buttonStdl onMouseRelease (me, eventInfo) {
var setting result = shape.setProperty("y", 128);
if (setting result)

alert ("Shape returned to start position");

function buttonStd2 onMouseRelease (me, eventInfo) {

var image = page.getWidget ("multistatel");

var result = image.setProperty("imagelList", "Fract004.png", 2);
/..
}
(Disponible sur pages Web)

Objet de page

Cet objet référence la page actuelle du périphérique IHM. La page est I'objet supérieur de I'écran.

Propriétés de I'objet de page
Propriétés disponibles au niveau de la page.

backgroundColor

chaine backgroundColor (Couleur d'arriere-plan) (au format rgb (xxx, XXX, XXX) 0OU XXX
varie de 0 a 255)

Couleur d'arriére-plan de page.
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function btnStdll onMouseRelease (me) {

page.backgroundColor = "rgb(128,0,0)";

(Disponible sur pages Web)

largeur
Nombre largeur

Largeur de page en pixels.

function btnStd05 onMouseRelease (me) {

var middle x = page.width / 2;

(Disponible sur pages Web, avec récupération uniqguement)

hauteur

Nombre hauteur

Hauteur de la page en pixels.

function btnStd05 onMouseRelease (me) {

var middle y = page.height / 2;

(Disponible sur pages Web, avec récupération uniquement)

userValue

string userValue

Récupére ou définit une valeur définie par I'utilisateur pour le widget. Ce champ peut étre utilisé par les fonctions
JavaScript pour stocker des données supplémentaires avec la page.

function btnStd9 onMouseRelease (me) {

page.userValue = "Here I can store custom data";

(Disponible sur pages Web)

Meéethodes associées a I'objet de page

Méthodes pouvant étre utilisées au niveau de la page.
getWidget

object getWidget ( wgtName )
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Méthodes associées a I'objet de page

Retourne le widget portant le nom indiqué.

Parameétre ‘ Description

wgtName ‘ Chaine contenant le nom du widget

Return value

Un objet représentant le widget. Si le widget n'existe pas, le retour sera nul.

function btnStdl onMouseRelease (me)

{
page.getWidget ("btnStdl") ;

var my button

(Disponible sur pages Web)

setTimeout

number setTimeout ( functionName, delay )

Démarre un minuteur qui appelle une fonction donnée aprés un délai donné.

Parameétre Description

functionName

Chaine contenant le nom de la fonction a appeler

Retard Délai en milliémes de secondes

Return value

Nombre correspondant au timeriD.

var duration 3000;

var myTimer page.setTimeout ("innerChangeWidth ()"

(Disponible sur pages Web)

clearTimeout

timerID

)

void clearTimeout (

Interrompt et efface le minuteur de délai d'attente avec le minuteur indiqué.

Parameétre ‘ Description

duration) ;

timeriD ‘ Minuteur a effacer et interrompre

3000;

var duration

var myTimer page.setTimeout ("innerChangeWidth ()"

’
// do something

page.clearTimeout (myTimer) ;

498

duration) ;
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(Disponible sur pages Web)

setinterval

number setInterval ( functionName, interval )

Démarre un minuteur qui exécute la fonction indiquée selon I'intervalle indiqué.

Parametre

Description

functionName

Chaine contenant le nom de la fonction a appeler

interval

Return value

Intervalle en milliémes de secondes

Nombre correspondant au timeriD.

var interval = 3000;
var myTimer = page.setlInterval ("innerChangeWidth ()", interval);
(Disponible sur pages Web)
clearinterval
volid clearInterval( timerID )
Interrompt et efface le minuteur a intervalle avec le minuteur indiqué.
Parametre ‘ Description
timerlD ‘ Minuteur a effacer et interrompre
var interval = 3000;
var myTimer = page.setlInterval ("innerChangeWidth ()", interval);

// do something

page.clearInterval (myTimer) ;

(Disponible sur pages Web)

clearAllTimeouts

void clearAllTimeouts ()

Efface tous les minuteurs démarrés.

page.clearAllTimeouts () ;

(Disponible sur pages Web)
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Objet du projet

Objet du projet
Cet objet définit le widget de projet. Le widget de projet est utilisé pour récupérer les données du projet, telles que les

variables, les alarmes, les recettes, les ordonnancements, etc. Il n'y a qu'un seul widget pour le projet, qui peut étre
référencé par les variables du projet.

Propriétés d'objet du projet
Propriétés a définir au niveau du projet.

startPage
chaine startPage

Page affichée au démarrage du projet.

var startPage = project.startPage;

project.startPage = "Page2.jmx";

Meéthodes d'objet du projet

Méthodes a utiliser au niveau du projet.

nextPage
void nextPage ()

Le script exécute I'action de la Page suivante.
project.nextPage () ;
(Disponible sur pages Web)

prevPage
void prevPage ()

Le script exécute I'action de la page précédente.
project.prevPage () ;
(Disponible sur pages Web)

lastVisitedPage

void lastVisitedPage ()

Le script exécute I'action de la derniére page visitée.
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project.lastVisitedPage() ;
(Disponible sur pages Web)

Page d'accueil

void homePage ()

Le script exécute I'action de la Page d'accueil.
project.homePage () ;
(Disponible sur pages Web)

loadPage

void loadPage (pageName)

Le script exécute le chargement de la page demandée définie dans le script.
project.loadPage ("Page5.jmx") ;

(Disponible sur pages Web)

AVERTISSEMENT : a chaque changement de page, la suppression de I'ensemble des événements de
_1_ temps actifs est forcée et la procédure JavaScript continuera a étre exécutée jusqu'a la fin avant de
passer a la nouvelle page.

showDialog

void showDialog (pageName)

Le script exécute I'affichage de la page de dialogue.
project.showDialog("Dialog.jmx") ;
(Disponible sur pages Web)

closeDialog

void closeDialog ()

Le script exécute la fermeture de la page de dialogue ouverte.
project.closeDialog() ;
(Disponible sur pages Web)

showMessage

void showMessage ( message )

Le script exécute I'affichage de la fenétre contextuelle du message.
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project.showMe

ssage ("Hi This is test message");

(Disponible sur pages Web)

getGroup

number getGroup

( groupName, grouplInstance, [callback] )

Méthode de lecture rapide ; permet d'obtenir les valeurs de I'ensemble des variables d'un groupe.

Parametre

Description

Nom de groupe

Chaine contenant les noms des groupes.

L'expression et/ou pour récupérer la liste des variables de plusieurs groupes est prise en charge.

| Opérateur OR

& Opérateur AND

(--r) Les parenthéses peuvent étre utilisées pour définir comment évaluer
I'expression

Exemples :
« project.getGroup("one", group);
« project.getGroup("(oneltwo)", group);
« project.getGroup("((one&two)*three)", group);

InstanceGroupe

Elément de groupe a remplir

callback

Return value

Chaine contenant le nom de la fonction a rappeler quand le groupe est prét

Une valeur numérique qui représente le statut : 1 pour réussite, 0 pour échec.

var group = ne
var status = p
if (status ==

var value

if (value

w Group() ;

roject.getGroup ("enginesettings", group);
1) |

= group.getTag ("Tagl") ;

!=undefined) {

// do something with the value

}

var g = new Gr
var status = p

function

502

oup () ;
roject.getGroup ("enginesettings", g,

(groupName, group) { fnGroupReady (groupName, group);} )
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function fnGroupReady (groupName, group) {
var val = group.getTag("Tagl") ;
if (val!=undefined) ({
// do something with the value
}

(Disponible sur pages Web)

getTag

object getTag( tagName, state, index, forceRefresh)

void getTag( tagName, state, index, callback, forceRefresh)

Retourne la valeur de variable ou le tableau complet si la valeur d'index est -1 du NomVariable indiqué.

Paramétre Description

nomVariable | Chaine du nom de variable

Etat Elément d'état & remplir
index Index en cas de variable de type tableau. -1 retourne le tableau complet. Défaut = 0.
callback Nom de fonction si une lecture asynchrone est requise. Défaut = *'.

forceRefresh | (Parameétre optionnel) Vrai = le runtime lira une valeur mise a jour de la variable directement a partir du

périphérique. Défaut = faux.

Return value

La valeur de la variable est retournée. Si la variable est un tableau et I'index = -1, le tableau complet est retourné. Pour les

variables autres que les tableaux, définissez un index a 0.

var state new State();

var value
//

//for non array type

project.getTag ("Tagl", state, 0);

//tags index is not considered, so can be left as 0
//

if (value!=undefined) {

//...do something with s

}

var state = new State();
project.getTag ("Tagl", state, -1,
function (tagName, tagState) { fnTagReady (tagName, tagState); 1});
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function fnTagReady (tagName, tagState) {
if (tagName=="Tagl") {
var myValue = tagState.getValue();
}

(Disponible sur pages Web)

setTag
number setTag( tagName, tagValue, [index], [forceWrite] )

Définit la variable donnée dans le projet. Le nom et la valeur sont dans des chaines.

Parameétre Description

nomVariable Chaine du nom de variable

ValeurVariable | Objet contenant la valeur a écrire

index Index en cas de variable de type tableau. -1 retourne le tableau complet. Défaut = 0.

forcerEcrire Valeur booléenne pour activer |'écriture forcée des variables, la fonction attendra que la valeur soit
écrite avant de revenir. Défaut = faux.

Return value

Valeur entiére indiquant le succeés ou I'échec d'une action lorsque forceWrite est vrai. 0 signifie réussite et -1 signifie échec.
Si forceWrite est faux, la valeur de retour sera indéfinie.

var val = [1,2,3,4,5];
var status = project.setTag("Tagl", val, -1, true);
if (status == 0) {
// Success
} else {

// Failure

var val = "value";

project.setTag ("Tagl", val);

(Disponible sur pages Web)

updateSystemVariables

void project.updateSystemVariables ()
Force le rafraichissement des variables du systéme.

project.updateSystemVariables ()
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selectAllAlarms

void project.selectAllAlarms(bool selected)
Sélectionne/désélectionne toutes les alarmes

project.selectAllAlarms (true)
(Disponible sur pages Web)
ackAlarms

void project.ackAlarms()

Confirme toutes les alarmes sélectionnées

project.selectAllAlarms (true) ;
project.ackAlarms () ;

project.selectAllAlarms (true) ;

(Disponible sur pages Web)

resetAlarms
void project.resetAlarms()

Réinitialise toutes les alarmes sélectionnées

project.selectAllAlarms (true) ;
project.resetAlarms () ;

project.selectAllAlarms (true) ;

(Disponible sur pages Web)

Activer alarmes
void project.enableAlarms()

Active toutes les alarmes sélectionnées

project.selectAllAlarms (true) ;
project.enableAlarms () ;

project.selectAllAlarms (true) ;

(Disponible sur pages Web)

getRecipeltem
object getRecipeltem (recipeName, recipeSet,

Obtient la valeur de I'élément d'ensemble de recette indiqué.

recipeElement)
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Parameétre Description

recipeName Chaine représentant le nom de recette

recipeSet Chaine représentant I'ensemble de recette, peut étre soit le nom de I'ensemble de recette, soit I'index
d'ensemble basé sur 0.

recipeElement | Chaine représentant I'Elément de recette, peut étre soit le nom d'élément, soit I'index d'élément basé
sur 0.

Return value

Un objet ayant la valeur de la recette. Indéfini est renvoyé s'il est non valide. Si de type tableau, un type d'objet sous forme
de tableau est retourné.

var value = project.getRecipeltem("recipeName", "Set", "Element");

setRecipeltem

number setRecipeltem (recipeName, recipeSet, recipeElement, value )

Obtient la valeur de I'élément d'ensemble de recette indiqué.

Parameétre Description

recipeName Chaine représentant le nom de recette

recipeSet Chaine représentant I'ensemble de recette, peut étre soit le nom de I'ensemble de recette, soit I'index
d'ensemble basé sur 0.

recipeElement | Chaine représentant I'Elément de recette, peut étre soit le nom d'élément, soit I'index d'élément basé
sur 0.

value Un objet contenant la valeur a stocker dans la recette. Ce peut étre un type de tableau.

Return value
Valeur entiére indiquant le succés ou I'échec d'une action lorsque forceWrite est vrai. ‘0’ signifie réussite et -1’ signifie
échec.

var val = [2,3,4];
project.setRecipeltem ("recipeName", "Set", "Element", val);
if (status == 0) {
// Success
} else {

// Faillure

downloadRecipe

void downloadRecipe (recipeName, recipeSet )

Télécharge I'ensemble de recette vers la variable correspondante.
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Paramétre | Description

recipeName | Chaine représentant le nom de recette

recipeSet Chaine représentant I'ensemble de recette, peut étre soit le nom de I'ensemble de recette, soit I'index
d'ensemble basé sur 0.

project.downloadRecipe ("recipeName", "Set");

uploadRecipe

void uploadRecipe (recipeName, recipeSet )

Charge la valeur des variables dans I'ensemble de recette fourni.

Paramétre Description

recipeName | Chaine représentant le nom de recette

recipeSet Chaine représentant I'ensemble de recette, peut étre soit le nom de I'ensemble de recette, soit I'index
d'ensemble basé sur 0.

project.uploadRecipe ("recipeName", "Set");

launchApp
void launchApp( appName, appPath, arguments, singlelInstance)

Exécute une application externe.

Parametre Description

appName Chaine contenant le nom de I'application

appPath Chaine contenant le chemin absolu de I'application

Arguments Chaine contenant les arguments a envoyer a I'application
singlelnstance vrai = une seule instance autorisée, faux = multiples instances autorisées

Notez que la syntaxe du chemin dépend du format natif de I'OS (voir "Capacités des périphériques IHM" sur la page 555).

Sur les périphériques Linux, la syntaxe du chemin d'accés nécessite une barre oblique (méme une double barre oblique est
autorisée).

project.launchApp
("pdfViewer","/mnt/data/hmi/gthmi/deploy", "/mnt/usbmemory/test.pdf", "true") ;

getClientType
chaine getCurrentPageName ()

Retourne le type de client
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Type de client Description

local En cours d'exécution sur périphérique IHM
adistance En cours d'exécution sur client LRH SW Client
Web En cours d'exécution sur client Web

var clientType = project.getClientType()
if (clientType=="web") {
// Currently running on web client
} else 1f (clientType=="remote") ({
// Currently running on LRH SW Client
} else 1if (clientType=="local") {
// Currently running on HMI Device

(Disponible sur pages Web)

Ouverture de session

int project.login ("username", "password")
Acces au systéme avec les identifiants donnés

var ReplyCode;

ReplyCode = project.login ("admin", "admin");

if (ReplyCode != 0) {
alert ("Access denied") ;

Return value

0 Pas d'erreur

1 Erreur : Vous n'étes pas autorisé.

2 Erreur : Connexion perdue avec le runtime.

3 Erreur : Identifiant ou mot de passe saisi incorrect
4 Erreur : Le mot de passe saisi est incorrect.

(3]

Erreur : Impossible d’exécuter I'action.

6 Erreur : Les mots de passent sont différents

7 Erreur : Le mot de passe est trop court

8 Erreur : Le mot de passe doit contenir des chiffres

9 Erreur : Le mot de passe doit contenir des caractéres spéciaux
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Return value

10 Erreur : Le mot de passe ne doit pas étre identique aux mots de passe précédents

11 Erreur : L'utilisateur existe déja

12 Erreur : Le mot de passe ne peut pas étre vide

13 Erreur : Votre mot de passe a expiré

14 Avertissement : Votre mot de passe expire bientot

Déconnexion

project.logout (AllowDefaultUser)

Quitter le systéme
project.logout () ; // Logout even from default user

project.logout (true) ; // Logout even from default user
project.logout (false); // Logout only if not logged as default user

Widgets d'objet du projet

getCurrentPageName

string getCurrentPageName ()

Revenir au nom de la page active en cours

// Get PageMgr widget
var pageMgr = project.getWidget( " PageMgr" );

// Show Current Page

var currentPageName = pageMgr.getCurrentPageName () ;
project.showMessage ( "Current active page is: " + currentPageName ) ;

(Disponible sur pages Web)

hasPage

boolean hasPage (string pageName)

Revenir sur vrai si la page existe, sinon sur faux

// Get PageMgr widget
var pageMgr = project.getWidget ( " PageMgr" );

//Page exists
var pageExists = pageMgr.hasPage( "PagelQ" );
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Imprimer |'objet des rapports

if (pageExists) {

project.showMessage ( "PagelO exists" );
} else {
project.showMessage ( "Hei PagelO not exists!" );
}
(Disponible sur pages Web)
curLangCode

chaine curlLangCode

Propriété du widget MultiLangMgr. Contient le code de la langue active.

// Get MultilLangMgr widget
var MultiLangMgr = project.getWidget ( " MultiLangMgr" ):;

// Show curLangCode

var curLangCode = MultiLangMgr.curLangCode;
project.showMessage ( "Current active language is: " + curLangCode );

Imprimer I'objet des rapports

printGfxReport
void printGfxReport ( reportName, silentMode)

Imprime le rapport graphique spécifié par reportName.

Parameétre Description

NomRapport | Chaine contenant le nom de rapport

silentMode Vrai = mode silencieux activé. Aucune boite de dialogue sur les paramétres de l'imprimante n'est
affichée.

project.printGfxReport ("Report Graphics 1", true);

emptyPrintQueue
void emptyPrintQueue ()

Vide la file d’attente d'impression. La tache actuelle ne sera pas abandonnée.

project.emptyPrintQueue () ;

pausePrinting

void pausePrinting();
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Suspend les opérations d'impression. Ne suspendra pas I'impression d'une page déja envoyée a l'imprimante.

project.pausePrinting () ;

resumePrinting

void resumePrinting() ;

Reprend I'impression suspendue.

project.resumePrinting () ;

abortPrinting
void abortPrinting();

Annule I'opération d'impression en cours et continue avec I'élément suivant dans la queue. Cette commande ne suspendra
pas l'impression d'une page déja envoyée a l'imprimante.

project.abortPrinting () ;

printStatus

project.printStatus;

Retourne une chaine représentant I'état d'impression actuel.

Chaine de statut Description

Erreur Une erreur est survenue pendant I'impression
Impression Impression en cours

idle Le systéeme est prét a accepter de nouvelles taches
paused L'impression a été suspendue

var status = project.printStatus;

project.setTag ("PrintStatus", status);

printGfxJobQueueSize

project.printGfxJobQueueSize;

Retourne le nombre de rapports graphiques dans la queue d'impression.

var gfxqueuesize = project.printGfxJobQueueSize;

project.setTag ("printGfxJobQueueSize",gfxqueuesize) ;
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printTextJobQueueSize

project.printTextJobQueueSize;

Retourne le nombre de rapports textes dans la queue d'impression.

var textjobgueuesize = project.printTextJobQueueSize;

project.setTag ("printTextJobQueueSize", textjobqueuesize) ;

printCurrentJob

project.printCurrentJob;

Retourne une chaine représentant la tache actuelle en cours d'impression

var currentjob = project.printCurrentJdob;

project.setTag ("printCurrentJob", currentjob) ;

printActualRAMUsage

project.printActualRAMUsage;

Retourne une estimation sur |'utilisation de RAM pour les queues d'impression

var myVar = project.printActualRAMUsage;

alert (" actual ram usage is "+ myVar);

printRAMQuota

project.printRAMQuota;

Retourne I'utilisation maximum de RAM autorisée pour les queues d'impression

var ramquota = project.printRAMQuota;

project.setTag ("printRAMQuota", ramquota) ;

printActualDiskUsage

project.printActualDiskUsage;

Retourne I'utilisation du disque de dossier spool (pour les impressions PDF)

var myVarl = project.printActualDiskUsage;
alert (" actual disk usage is "+ myVarl);
printDiskQuota

project.printDiskQuota;

Retourne la taille maximale autorisée du dossier spool (pour les impressions PDF).
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39 JavaScript

var ramquota = project.printRAMQuota;

var diskquota = project.printDiskQuota;

printSpoolFolder

project.printSpoolFolder;

Retourne le chemin du dossier spool actuel (pour les impressions PDF).

var spoolfolder = project.printSpoolFolder;
project.setTag ("printSpoolFolder", spoolfolder) ;

printPercentage

project.printPercentage;

Retourne le pourcentage d'avancement de la tache actuelle (significatif seulement pour les rapports graphiques
multipages)

var percentage = project.printPercentage;

project.setTag ("printPercentage", percentage) ;

Objet de groupe

Un groupe est un élément logique de base qui associe un ensemble de variables logiques.

Méthodes d'objet de groupe

Méthodes pouvant étre utilisées avec les objets de groupe.

getTag
object getTag( TagName )

Obtient la variable spécifiée par TagName a partir de I'objet de groupe.

Paramétre ‘ Description

NomVariable ‘ Chaine représentant le nom de variable

Return value

Un objet représentant la valeur de la variable ou, si la valeur de variable est un tableau, I'intégralité du tableau. Si vous avez
besoin de récupérer un élément du tableau, sélectionnez la méthode getTag disponible dans I'objet du projet. Indéfini est
retourné si la variable n'est pas valide.

var group = new Group();

project.getGroup ("GroupName", group);
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Objet d'état

var value = group.getTag("Tagl"):;
(Disponible sur pages Web)

getCount

number getCount ()

Retourne le nombre total de variables dans ce groupe.

var group = new Group ()

project.getGroup ("GroupName", group) ;

var value = group.getCount () ;
(Disponible sur pages Web)
getTags

object getTags ()

Retourne la liste de toutes les variables du groupe.

Fonction

var group = new Group();

project.getGroup ("enginesettings", group);

var taglList = group.getTags() ;

for(var 1 = 0; 1 < taglList.length; i++) {
var tagName = tagList[i];
//faire quelque chose..

b7

(Disponible sur pages Web)

Objet d'état

Il s'agit de la classe maintenant le statut d'une variable obtenue a partir de I'environnement controlé.

Méthodes pour objet de statut

Méthodes a utiliser avec les objets de statut.

getQualityBits

number getQualityBits /()

Renvoie un entier - une combinaison de bits indiquant la qualité de valeur de la variable.

var state = new State();
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var value = project.getTag("Tagl", state, 0);

var gbits state.getQualityBits () ;

(Disponible sur pages Web)

getTimestamp

number getTimestamp ()
Renvoie la valeur du temps échantillonnée.
Return value

Un nombre contenant I'horodatage (par exemple 1315570524492).

0 Remarque : La date est un type natif de données de JavaScript.

var state = new State();
var value = project.getTag("Tagl", state, 0);

var ts = state.getTimestamp () ;

isQualityGood
boolean isQualityGood()
Renvoie si la valeur contenue dans cet objet de statut est fiable.
Return value
Une valeur booléenne de vrai si la qualité est bonne, sinon faux.
var state = new State();
var value = project.getTag("Tagl", state, 0);

if (state.isQualityGood()) {

// faire quelque chose..

(Disponible sur pages Web)

Mots-clés

Des objets globaux sont prédéfinis et peuvent étre référencés par les noms suivants.

page
object page

Référence I'objet de page pour la page courante.
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Fonctions générales

function btnStd04 onMouseRelease (me) {
var wgt = page.getWidget ("rectl");

var name = wgt.objectName;

projet
object project

Référence le widget de projet.

var group = new Group();
project.getGroup ("GroupName", group) ;

var value = group.getCount ("Tagl") ;

Fonctions générales

print
void print ( message )

Imprime un message a la fenétre d'enregistrement IHM.

Parameétre ‘ Description

message ‘ Chaine de message

print ("Test message");

alert

void alert( message )

Affiche une boite de dialogue contextuelle avec un message prédéfini. L'utilisateur doit appuyer sur le bouton OK dans la

boite de dialogue pour poursuivre I'exécution du script.

Parameétre ‘ Description

message ‘ Chaine de message

o Remarque : La fonction alerte peut étre utilisée pour le débogage des fonctions JavaScript.

alert ("Test message") ;

(Disponible sur pages Web)
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39 JavaScript

Prendre en main la lecture/l’écriture de fichiers

Créer un dossier

boolean fs.mkdir (strPath);

Crée un dossier, s'il n'existe pas déja, dans le chemin spécifié. Retourne vrai en cas de succes et faux en cas d'échec.

Paramétre ‘ Description

strPath ‘ Chaine de chemin

Remove folder

boolean fs.rmdir (dirPath);

Supprime le répertoire de strPath s'il existe et est vide. Retourne vrai en cas de succes et faux en cas d'échec.

Paramétre ‘ Description

dirPath ‘ Chaine de dossier

Read folder content

object fs.readdir (dirPath);

Lit les contenus d'un dossier. Retourne un tableau des noms des fichiers dans le dossier en excluant '.' and'..". Retourne
une liste vide en cas d'échec.

Paramétre ‘ Description
dirPath ‘ Chaine de dossier
Read file

object fs.readFile(strfile [,strFlag]);

Ouvre le fichier strFile en mode lecture, lit son contenu et le retourne.

Paramétre Description
strFile Chaine de nom de fichier
strFlag Mode lecture de fichier :
"b" lit et retourne en tant que fichier binaire (autrement retourne un fichier de texte)

Write file

fs.writeFile(strFile, fileData, [strFlagl]);

Crée lefichier strFile s'il n'est pas présent. Ouvre le fichier strFile en mode écriture et écrit les données fileData au fichier.
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Prendre en main la lecture/I’écriture de fichiers

Paramétre Description

strFile Chaine de nom de fichier

fileData Données destinées a étre écrites sur le fichier dans un tableau d'octets
strFlag Mode écriture de fichier :

« “a”: ajoute lefileData a la fin du fichier de texte

« “r’:remplace les contenus du fichier par le fileData

« “ab”: ajoute le fileData a la fin du fichier binaire

« “rb”: remplace les contenus du fichier binaire par le fileData

Le drapeau par défaut sert a écrire des fichiers de texte en mode ajout et écriture. Le chemin de fichier sera créé s'il n'est
pas présent.

Retourne -1 en cas d'erreurs d'écriture.

Ajouter un fichier

int fs.appendFile(strFile, fileData);

Si les fichiers n'existe pas, les créer, sinon ajouter au fichier existant. Renvoie le nombre de caractéres écrits ou -1 en cas
d'erreur.

Parameétre Description
strFile Chaine de nom de fichier
fileData Données destinées a étre écrites sur le fichier dans un tableau d'octets

File exists

boolean fs.exists (strPath)

Retourne vrai si le fichier ou le dossier existent au strPath.

Parameétre ‘ Description

strPath ‘ Chaine de chemin

Remove file

boolean fs.unlink (strPath)

Supprime le fichier donné de strPath du systéme de fichiers s'il existe. Retourne vrai en cas de succés et faux en cas
d'échec.

Parameétre ‘ Description

strPath ‘ Chaine de chemin
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File status

object fs.stat(strPath)

Récupeére les informations sur le fichier/dossier présent au chemin spécifié.

Paramétre ‘ Description

strPath ‘ Chaine de chemin de fichier/dossier

var fileStats = var fs.stat (strPath)

fileStats.isFile Vrai si le chemin est un fichier

fileStats.isDir Vrai si le chemin est un dossier

fileStats.size Taille en octets de ce fichier

fileStats.atime Objet de date représentant le moment du dernier accés en mode lecture
fileStats.mtime Objet de date représentant le moment du dernier accés en mode écriture
fileStats.ctime L'objet de date représentant le moment de création

fileStats.perm Permissions de fichier

Sile chemin n'est pas valide, les champs isFile et isDir retournent tous les deux faux.

File permission table

0x4000 Le fichier est lisible par le propriétaire du fichier
0x2000 Le fichier est modifiable par le propriétaire du fichier
0x1000 Le fichier est exécutable par le propriétaire du fichier
0x0400 Le fichier est lisible par I'utilisateur

0x0200 Le fichier est modifiable par I'utilisateur

0x0100 Le fichier est exécutable par I'utilisateur

0x0040 Le fichier est lisible par le groupe

0x0020 Le fichier est modifiable par le groupe

0x0010 Le fichier est exécutable par le groupe

0x0004 Le fichier est lisible par tous

0x0002 Le fichier est modifiable par tous

Notes importantes sur la gestion des fichiers

Le chemin des fichiers et des dossiers doit étre de style UNIX. Ce qui implique que le caractere barre oblique inversée (\)

n'est pas reconnu. Veuillez utiliser la barre oblique (/) a la place.
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Se connecter a partir de JavaScript

L'objet systéme de fichiers est un objet coté client. Les opérations sont donc effectuées sur le systéme de fichier local non
sur le systeme de fichier du serveur.

L'actuelle API JavaScript d'accés au systéme de fichier du périphérique a été congue pour manipuler des fichiers de petite
taille. Lorsqu'un fichier est lu, I'ensemble des contenus du fichier est temporairement stocké dans la RAM disponible pour
I'environnement JavaScript (16MB), avec des exceptions possibles au cas ou la mémoire disponible ne serait pas
suffisante. Une bonne pratique en matiére de programmation serait d'inclure I'appel £s.readFile () dans unbloc
d'essai/détection.

Se connecter a partir de JavaScript

En utilisant les fonctions project.login() et project.logout(), il est possible d'automatiser la connexion de I'utilisateur a partir
d'un périphérique distant. Ceci pourrait étre utile, par exemple, pour effectuer la connexion par la lecture d'un badge
d'utilisateur avec un lecteur de badge.

Ce chapitre montre un exemple de configuration de I'application pour gérer la connexion par un périphérique distant.
L'application doit avoir un utilisateur par défaut

Comme les fonctions du projet ne fonctionnent que lorsque I'application est active, I'application doit démarrer avec un
utilisateur par défaut, peut-étre avec un privilege de lecture seule. En lisant le badge, I'application peut étre commutée vers
un utilisateur disposant de priviléges supplémentaires. Plus tard, la commande de déconnexion réactivera I'utilisateur par
défaut sans priviléges particuliers.

Dans I'exemple ci-dessous, nous utilisons trois variables pour communiquer avec le périphérique distant :

« TAG_USERNAME
« TAG_PASSWORD
« TAG_LOGIN

Le TAG_LOGIN sera le code de commande a exécuter.

Le périphérique distant doit remplir les paramétres TAG_ USERNAME et TAG_PASSWORD, puis remplir le paramétre
TAG_LOGIN avec lacommande de connexion ou de déconnexion requise. Le moteur sur HMI-RUNTIME détectera les
changements de TAG_LOGIN et exécutera la commande requise, puis réinitialisera le TAG_LOGIN a son statut inactif.

Commandes TAG_LOGIN

0 Inactif
1 Demande de connexion
2 Demande de déconnexion

Au niveau du projet, nous devons ajouter un bloc fonction JavaScript pour détecter quand TAG_LOGIN changera. Le code
JavaScript attaché a I'action OnDataUpdate du bloc fonction JavaScript exécutera la commande connexion.déconnexion
requise.
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39 JavaScript

i File Edit Run Format View Window Help

A ProjectView nx 1:cmtest-1111a (Remote i
ol —ZEAV

=B cmtest-1111a (Remote Login) ﬁ a= l-c
H g _Variables\, 1.

nalpaalg

aoualajey ssoig BeL M

R AL

Project properties

E =B P ject propertie pagemar

£ Pages _I5FunciBlock
5 1:Pagel
.M 2:Page2
|7 Dialogs
-} Templates

- Web

-[F% Pages
I3 Templates
..[/™ Dialogs
- Config
€} Protocols
-2 Tags
B Trends
,,B Reports v
‘; Alarms -
f Events Buffer
T Scheduler -

%4 MultiLanguage _,:
-9 Screen Saver - S

1 var Usernams = "n;

ARy

var Pa rd = "";

var Login CMD = "";

1 motn ok
Hh
2
H
0
ot
b
ul
a

-7 Data transfers
-4 Interfaces
"IJ Security 17 return false;
I Recipes 18 }

-} Dictionaries
-7 Keypads

v {

25 }

Le code JavaScript associé a I'action OnDataUpdate.

var Username;
var Password;
var Login CMD;

G; Database Links 13 project.getTag ("TAG _USERNAME",
14 projsct.getTag ("TAG PASSWCRD",
15 project.getTag ("TRAG_LOGINT,

tBlock conDatalpdats(me, eventInfo)

"plc Login(tagName, tagState)™):
= "plc Login(tagName, tagState)™):
state, 0, "plc Login(tagName, tagState)"):

function plc Login(tagName, tagState)

hd if (tagName=="TAG USERNAME") {
Ussrnams = tagStates.getValue():

function JSFunctBlock onDataUpdate (me, eventInfo)

{

Username ne

Password = "";
Login CMD = "";

var state new State();
project.getTag ("TAG USERNAME", state,
project.getTag ("TAG PASSWORD", state,
project.getTag ("TAG LOGIN", state, O,
return false;

function plc Login (tagName, tagState)

{

if (tagName=="TAG USERNAME") {
Username = tagState.getValue()

}
if (tagName=="TAG PASSWORD") {
Password = tagState.getValue();

}
if (tagName=="TAG LOGIN") {

0, "plc Login(tagName, tagState)");
0, "plc Login(tagName, tagState)");
"plc Login (tagName, tagState)");
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Limites lors du travail avec des widgets en JavaScript

Login CMD = tagState.getValue();

if (Username!="" && Password!="" && Login CMD!="") {
if (Login CMD==1) ({
Reply = project.login (Username, Password);

}i

if (Login CMD==2) {
Reply = project.logout (false); // Logout only if not logged as default

user

}i

project.setTag ("TAG LOGIN", O0);

project.setTag ("TAG REPLY", parselnt (Reply));

}

}
Voiraussi :

"Ouverture de session" sur la page 508

Limites lors du travail avec des widgets en JavaScript

Les widgets ne peuvent pas étre instanciés par JavaScript, ils ne peuvent qu'étre accédés et modifiés. Si vous avez
besoin de widgets supplémentaires sur la page, vous pouvez ajouter des widgets masqués sur la page, puis les afficher ou
les positionner en utilisant JavaScript.

Déboguer JavaScript

LRH SW And LRH SW HMI Runtime incluent un débogueur JavaScript.
Deux types de débogueurs sont disponibles :

« Débogueur de runtime : un débogueur qui s'exécute directement sur le périphérique IHM

« Débogueur a distance : un débogueur qui s'exécute sur un ordinateur a distance connecté au périphérique IHM via
Ethernet (en général, un ordinateur qui exécute LRH SW)

Activer le débogage

Dans le volet Propriétés d'une page, définissez le Débogage JavaScript sur vrai.

-I Project Widget -I Page

Id Project Id Pagel

Full Path Width 1024

Version Height 768

Context Menu on delay Background |_ [255, 255, .
Developer Tools false Template none

Keyboard true Static File Type png

JavaScript Debug true JavaScript Debug true

Allow JavaScript Remote | true

Pour le débogage des planificateurs et d'alarmes, activez le Débogage JavaScript dans Propriétés du projet.
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39 JavaScript

Dans le LRH SW HMI Runtime, lorsque les événements sont appelés, le débogueur affichera les informations de
débogage. Dans le volet Locaux, vous pouvez inspecter toutes les variables et tous les éléments.

£ Qt Script Debugger FE 2B B N B E
T T L 9 |

Loaded Scripts g x I:é | stack g X
D:/IMobile Suite/runtime/HMI/work: E functior fieid1_onDatalpdate(me) { Level Mame Location
4 var varbool = project.getTag("varbool™); 0 field3_onDatall.. Pagel js19
5 war varl = project.getTag("var17); 1 - . 1
6 war var2 = project.getTag(var2); <anonymeous>  <native:-
7
8
4| 1 | s 9 if{varboal == 1)
o { E
EBreakpoints 5 X 11 varl=var2 3 -
12 project.setTag("vari"var1); 4 T b
13 }
LR B Locas 5 x
15/} - -
] Location Condition 16 MName Value =
17 function field3_onDataUpdate(me) { Fl
18 E
{13 var varbool = project.getTag("varbool"); | 3 —proto__ null =
0 > me CNumericWgt(na..| |
21 g(varhnnl 1=0) temp undefined
22 -
23 var temp = project.getTag("var2"); varbool _undefined )
4| 1] 3 24 project.setTag("var1” temp); (|4 | m |
Console F X
Welcome to the Qt Script debugger. it

Debugger commands start with a . (period). E
Any other input wil be evaluated by the script interpreter.

Tvoe ".help" for help.

gsdb=

Error Log I Debug Output | Console |

Pour obtenir un guide de référence complet sur le débogueur de JavaScript, consultez :

http://qgt-project.org/doc/qt-4.8/gtscriptdebugger-manual.html

Débogueur a distance JavaScript

Chemin : Exécuter> Démarrer Débogueur distant JS

1. Dans le projet Propriétés, définissez les parametres Permettre JavaScript a distance et Débogage JavaScript

sur Vrai dans toutes les pages qui requiérent un débogage.
2. Téléchargez le projet : le message suivant s'affiche en cours de runtime.

15 Remote Debugger... @Ig

Waiting for remote debugger to attach. ..
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Déboguer JavaScript

3. Dans lafenétre Débogueur JS, sélectionnez I'lP du périphérique IHM et cliquez sur Associer pour connecter le
débogueur au périphérique IHM.

JS Debugger Elﬂlg

Window

Fages &

127.0.0.4| B

[

Le débogueur a distance JavaScript se connecte a LRH SW HMI Runtime via un port 5100/TCP.
o Remarque : L'outil de débogage a distance de JavaScript n'est pas pris en charge dans LRH SW Client.

Utilisation de la mémoire JavaScript

Lorsque la mémoire dépasse le maximum, une exception mémoire pleine est lancée avec un message personnalisé. Notez
que nous n'avons pas un contrdle précis de I'utilisation réelle de la mémoire, il s'agit donc d'une limite floue. De plus, nous
ne pouvons pas interdire I'allocation (cela arréterait I'implémentation du moteur), une exception est donc lancée uniquement
lorsque la mémoire a déja dépassé la limite. Avant de lever I'exception, un nettoyage de la mémoire est forcé pour voir si de
la mémoire peut étre libérée.

Vous pouvez accéder a la limite de la mémoire JavaScript depuis I'objet global $EngineMemory. Elle est par défaut de
16 MB, ce qui devrait suffire pour une utilisation habituelle de JavaScript (principalement des commandes, avec peu
d'allocations).

« $EngineMemory.setLimit()
définir la mémaoire maximale autorisée pour JavaScript (la limite par défaut est OxXOOFFFFFF)

« $EngineMemory.getLimit()
obtenir la mémoire maximale autorisée pour JavaScript

« $EngineMemory.getSize()
obtenir la mémoire en cours d'utilisation par JS (fastMallocStat)

Tester I'exception de mémoire

Pour générer et tester I'exception mémoire, vous pouvez utiliser I'extrait de code suivant. Notez que nous devons
réinitialiser la limite de la mémoire a Oxffffffff pour pouvoir exécuter I'alerte, sinon les allocations de mémoire requises pour
afficher I'alerte échoueraient.
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39 JavaScript

Lry
{
Sf Generate out-of-memory error
var a = []:
while {1}
{
Z.push("a");
Y
} catch{e}
{
// Ensure there is enough memory to pop Up error message
SEngineMemory.setlimit (0xffffffff) ;
alert ("Exception: " + e);
Y
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Déboguer JavaScript
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40 Gestes de prise en main

Certains widgets ont la capacité de détecter et de gérer les gestes de déplacement et de pincement.

« Tendances (voir "Gestes de widget de tendance" sur la page 285 pour plus de détails)

« Widget d'alarmes

« Widget boite combinée

« Widget tableau

« Visionneuse PDF

« Widget zone de geste. Widget spécial congu pour personnaliser la gestion des événements de geste (voir "Widget
de zone de mouvement" sur la page 425 pour les détails)

Pour les widgets avec une présentation en tableau, quand le paramétre Type de défilements a été réglé sur « Gestes », le
mouvement de déplacement est utilisé pour faire défiler le tableau en douceur.

o Alarmes

« Liste de controle
AVERTISSEMENT : Le geste pincement et rotation nécessite deux doigts. Il est disponible

uniquement avec les périphériques IHM supportant un fonctionnement tactile multipoint (voir
"Capacités des périphériques IHM" sur la page 555)

_

r Astuce : Sivous utilisez un périphérique IHM multi-touch, vous pouvez mettre en place des commandes
" sécurisées en programmant des commandes qui ne seront exécutables que par pression simultanée de deux
boutons.

:

‘___é___, e Qe==p t o'\ "O ;
" a=ep O O == 'O b 3 o*
L}
* PAN PINCH ROTATE
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41 Acces web

LRH SW permet aux utilisateurs d'accéder aux projets IHM a partir d'un navigateur Web distant fonctionnant sur un
ordinateur ou sur un appareil mobile comme une tablette ou un téléphone. Avec LRH SW, les utilisateurs peuvent créer un
projet Web et reproduire a distance le méme affichage graphique que celui de I'HM. Les projets LRH SW sont basés surla
technologie HTMLS5, ce qui signifie qu'aucun plug-in ou logiciel externe n'est nécessaire pour afficher I'information.

Ce document suppose que vous avez une connaissance de base du mode de fonctionnement du navigateur web sur vos
périphériques portables ainsi que de la maniére d'établir une connexion au périphérique IHM qui exécute le serveur. Par
exemple, si vous travaillez avec une tablette ou un téléphone, vous devez savoir comment configurer un accés Wi-Fi afin
de pouvoir accéder aux pages LRH SW sur le périphérique IHM.

Plateformes et navigateurs pris en charge ... ... . .. 530
Pages Wb 530
Tester le projet Web 532
Télécharger le projet Web 533
Problémes de connectivité Web . ... i 534
Fonctionnalités Web prises en charge .. ... .. 536
Résolution des problemes et FAQ ... 540
Confidentialite ... L 540
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Plateformes et navigateurs pris en charge

Plateformes et navigateurs pris en charge

LRH SW prend en charge 3 plateformes :

« Web, pour les navigateurs de bureau,
« téléphone, pour les périphériques multifonctions
« tablette, pour les périphériques tablettes

Vous pouvez donc créer des pages de contenu et de taille différentes pour les diverses plateformes. Par exemple, vous
pouvez créer un ensemble de petites pages dans votre projet pour les téléphones alors que vous utiliserez des pages en
pleine grandeur pour les navigateurs Web de bureau et de tablettes.

Travailler avec un ordinateur

LRH SW fonctionne avec tous les navigateurs Web modernes. Les navigateurs suivants ont été testés pour leur
compatibilité avec LRH SW :

o Mozilla Firefox 52+
« Microsoft Edge 42+
o Apple Safari 11+

« Google Chrome 57+

&) Firefox e

Travailler avec des tablettes ou des téléphones

&

Google Chrome

LRH SW fonctionne avec la plupart des tablettes et téléphones. Les tablettes suivantes ont été testées pour leur
compatibilité avec LRH SW:

« iOS 10+ - Mobile Safari
o Android 7+ - Chrome pour Android 55+

TV CN>=0ID

Pages Web

Pour permettre aux clients Web d'accéder aux pages, il est nécessaire d'inclure la référence « Web » dans le paramétre
Technologie de la catégorie de |la page et assurez-vous que lorsque vous téléchargez le projet vers le périphérique IHM,
I'option Télécharger le projet Web est sélectionnée (normalement cochée par défaut).
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wnluad Web Project

Si I'application doit envoyer différentes pages a différents clients Web (par exemple, un Smartphone au lieu d'un navigateur
PC, etc.), consultez le chapitre "Pages différenciées” sur la page 68.

Propriétés des pages Web

Tous les widgets et les fonctionnalités peuvent étre utilisés dans LRH SW ; cependant, toutes les fonctionnalités ne sont
pas actuellement disponibles dans LRH SW. Si le projet inclut une fonctionnalité qui n'est pas disponible, LRH SW
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Tester le projet Web

fonctionnera quand méme correctement, mais cette fonctionnalité ne sera pas disponible sur le périphérique client distant.
Voir "Fonctionnalités Web prises en charge" sur la page 536 pour avoir la liste des fonctionnalités supportées dans LRH
SW et des limites existantes.

Vous pouvez utiliser I'outil Validateur de projet pour vérifier si votre projet contient des widgets configurés avec des
propriétés non actuellement prises en charge par la technologie Web (voir "Validateur de projet" sur la page 66)

En plus des propriétés classiques de la page, il y a une propriété supplémentaire pour configurer la fagon dont la page sera
adaptée a la fenétre du navigateur.

Propriété Description

Ajuster aux dimensions | Comment la page sera adaptée a la fenétre de visualisation du navigateur.

de I'écran
« Aucun

« Ajusteral'écran
I suffit de modifier le niveau de zoom pour adapter la page a la fenétre de
visualisation du navigateur

« Conception réactive
Modifie intelligemment le niveau de zoom pour adapter la page a la fenétre de
visualisation du navigateur en respectant les restrictions définies a I'intérieur de la
disposition en grille

Rediriger vers une page spécifique en utilisant une requéte d'url

Vous pouvez accéder a une page Web particuliére en saisissant une URL ayant cette syntaxe :

http://address/index.html?loadPage=pageName

Tester le projet Web

Vous pouvez tester votre projet LRH SW en utilisant le simulateur en ligne ouvrant une page Web autonome directement a
partir d'un navigateur.

Test avec le simulateur en ligne

LRH SW comprend un serveur Web dans le simulateur en ligne. Vous pouvez démarrer le simulateur et accéder a votre
projet LRH SW a partir d’'un navigateur Web. Les pages seront diffusées a partir du simulateur.

Créer votre projet (voir "Pages Web" sur la page 530).

Sur le fichier Exécution, choisissez Démarrage Simulateur : le projet démarrera dans une fenétre séparée.

Ouvrir un navigateur Internet (voir "Plateformes et navigateurs pris en charge" sur la page 530 pour une liste de
navigateur compatible avec LRH SW).

4. Entrez I'adresse suivante : http://localhost:81 : cela indique au navigateur Internet de lire les pages Web a partir de
I'ordinateur local et d'utiliser le port 81, utilisé par défaut par le simulateur en ligne LRH SW.

5. Testez votre projet dans le navigateur.

Important : Si vous apportez des modifications aux pages de projets dans LRH SW, vous devez arréter
0 et redémarrer le simulateur.
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Remarque : si vous utilisez un périphérique (par exemple, un mobile multifonction) qui n’est pas I'héte local ou le
simulateur est au runtime, il vous sera demandé de saisir le nom d'utilisateur et le mot de passe.

Télécharger le projet Web

Aprés avoir testé les pages du LRH SW, vous pouvez télécharger le projet sur le périphérique IHM choisi.

Le projet LRH SW est téléchargé avec le projet LRH SW, voir "Télécharger vers le périphérique IHM" sur la page 94 pour
plus de détails.

Lorsque le processus de téléchargement est terminé, le projet IHM démarre automatiquement sur le périphérique IHM et le
projet LRH SW est prét a étre utilisé.

Exécuter LRH SW depuis un navigateur

1. Ouvrez un navigateur Web et entrez I'adresse IP de votre périphérique IHM : la page de connexion s'affiche.

Firefox = | D) e
| [+]
_(r Tttp://192.168.1.5 e | |*9- Google P i EB- # -

User Name

Password :
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2. Entez le Nom d'utilisateur et le Mot de passe, puis cliquez sur Se connecter : la page d'accueil s'affiche.

@ - Mozilla Firefox o B [
File Modifica Visualizza Cronologia Segnalibri Strumenti Aiuto

= |+

& 9 1921681.5/web/_webmain.html > | |8~ Googte L IO @A ¥~

PLAY RELOAD SETUP IN oYLtz CYL34 CYL56 FINISH STOP

| Cycle Monitor

Context Menu

Voir "Gestion et mots de passe utilisateur" sur la page 335 pour des détails sur la création d'informations d'identification.

Vous pouvez interagir avec le projet en utilisant le navigateur de la méme maniére que vous interagissez avec un
périphérique lorsque vous touchez I'écran : cliquez sur les boutons pour changer de page, affichez les indicateurs et les
jauges, déplacez les poignées de barre de défilement pour changer de valeurs, etc. Le projet LRH SW gére toutes les
communications avec le serveur Web lorsque vous interagissez avec le périphérique IHM a distance.

Problemes de connectivité Web

Vous trouverez ci-dessous une description des problemes les plus fréquemment rencontrés lors des connexions a distance
avec le périphérique IHM.

Déconnexion du serveur
Comme LRH SW est exécuté a distance depuis le périphérique IHM, le serveur pourrait se déconnecter du navigateur (par

exemple si le serveur est interrompu ou si le cable de réseau est débranché). Si cela se produit, une icdne 'déconnexion’
apparaitra dans la barre d'outils en haut du LRH SW comme dans cet exemple.
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Dés que le serveur retourne en ligne, I'icone représentant un cercle rouge barré disparait, signe que la communication avec
le périphérique est redevenue normale.

La variable systéme « Etat de la connexion » permet de connaitre I'état de la connexion. Voir "Variables client 2
o distance" surla page 138 pour les détails).

Remarque : si vous faites des modifications dans les pages LRH SW pendant que le serveur est déconnecté,
ces modifications seront visibles sur le client mais ne seront pas transmises au serveur tant que la connexion
n'aura pas été rétablie.

Délai d'attente d'inactivité

LRH SW vous demandera de vous réidentifier si le navigateur est resté inactif pendant plusieurs minutes. Si aucune
activité n'est détectée dans un délai de 10 minutes, I'écran d'ouverture de session apparaitra et vous devrez indiquer vos
informations d'identification avant de pouvoir poursuivre vos activités. Une fonctionnalité de pause garantit qu'aucun accés
non autorisé n'est possible. Le temps d'inactivité Web peut étre modifié a partir du tableau Propriétés du projet.

Fermeture de session utilisateur

Une session utilisateur peut étre fermée soit par le serveur, soit pas I'utilisateur.

Dans des situations particulieres, le serveur peut envoyer une demande au client (navigateur) d'effectuer la procédure de
connexion. Dans ce cas, I'utilisateur est redirigé vers la page de connexion, puis directement vers la page sur laquelle il
travaillait. C'est le cas par exemple lorsque I'utilisateur efface le cache ou les cookies du navigateur.

Remarque : si l'utilisateur travaillait dans une boite de dialogue au moment d'étre redirigé vers la page de
o connexion, il sera ensuite redirigé vers la page a partir de laquelle la boite de dialogue avait été ouverte.

Projet LRH SW inactif

La page LRH SW qui s'affiche dans votre navigateur pourrait provenir d'un projet qui n'est plus actif dans le périphérique.
Dans ce cas, une boite de dialogue de confirmation s'affiche et vous pouvez retourner au projet actif.

o Remarque : Cette redirection suppose que le projet actif actuel comporte des pages LRH SW.
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Si vous choisissez de rester dans le projet inactif, les actions que vous réalisez dans le navigateur pourraient ne pas étre
exécutées correctement, étant donné que le LRH SW ne peut pas effectuer de communications liées au serveur.

Fonctionnalités Web prises en charge

Certaines fonctionnalités ou propriétés des widgets ne sont pas prises en charge par LRH SW. Lorsque des widgets non
pris en charge sont utilisés, vous obtiendrez les widgets uniquement sur les pages du panneau de I'l[HM, alors que sur les
pages Web, les widgets non pris en charge ne seront pas visibles. Notez que vous pouvez exécuter le validateur de projet
pour vérifier si les pages contiennent des widgets non pris en charge (voir "Validateur de projet" sur la page 66)

Liste des widgets non pris en charge

Horloges analogiques

Vidéo analogique

BACnet

Bouton gstArea

Compteur de consommation

Liste de controle

Combinaison DateHeure (La date ou I'heure peut étre réglée a l'aide d'autres widgets)
IP Widget (L'IP peut étre configuré via les paramétres systéme a 'aide d’un navigateur)
IPCamera ( Prise en charge par Chrome et Firefox). Voir "Navigateur Web" sur la page 434 pour plus de détails.
Lecteur médias

Multicouche image multistatut (le widget Image multistatut peut étre utilisé)

Widget Menu rotation

Flux RSS

Défilement RSS

Planificateur

Editeur de texte

Navigateur Web

Hyperlien
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Liste des actions non prises en charge

Widget

SlideWidget, BeginDataEntry, TriggerlPCamera, MovelPCamera, RefreshEvent, ContextMenu, ReplaceMedia,
OpenComboBox, CloseComboBox, SelectAlarmsOnSrc, ShiftTableDataSrcColumns,
ResetTableDataSrcColumns, SetTableSortingColumn

Navigateur Web
Toutes les actions ne sont pas prises en charge

Editeur de texte
Toutes les actions ne sont pas prises en charge

Lecteur multimédia
Toutes les actions ne sont pas prises en charge

Courrier
Toutes les actions ne sont pas prises en charge

FTP
Toutes les actions ne sont pas prises en charge

Clavier

Toutes les actions ne sont pas prises en charge

Page

LaunchApplication, LaunchBrowser, LaunchVNC, LaunchPDFViewer, LaunchUpdater, LaunchHMICloudEnabler,
LockScreen, LoadProject, LastVisitedProject

Imprimer
Toutes les actions ne sont pas prises en charge

Variable
DataTransfer, ActivateGroup, DeactivateGroup, EnableNode, BACnetClearPriority, BACnetClearAllPriorities,
BACnetSetPriority, ClearRetentiveMemory, ForceReadTag

Tendance/graphique

DéfilerPageCompteurdeConsommation

Systéme

Restart, ResetProtoErrCount, SafelyRemoveMedia, ControlUserLED, SaveEventArchive, LogMessage,
CopyCodesysProject

Actions sur base de données
Toutes les actions ne sont pas prises en charge

UserManagement
SwitchUser, ResetPassword, AddUser, DeleteUser, EditUsers, DeleteDynamicFiles, ExportUsers, ImportUsers

RemoteClient
Toutes les actions ne sont pas prises en charge
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Liste des fonctionnalités non prises en charge

Menu contextuel

Vibreur sonore de contact

Débogueur JavaScript

Actions de la roulette (Le navigateur utilise les événements de la roulette pour gérer les barres de défilement)
Mode plein écran de la zone de liste déroulante (le mode « contexte » standard est pris en charge)

Claviers

EcranVeille

Base de données externe (SQL4Automation)

Rotation de I'affichage

Signature électronique

Variables systéme

En utilisant « Attacher a », seules les variables systeme énumérées ci-dessous sont prises en charge, alors que toutes les
variables systéme sont prises en charge en utilisant le protocole « Variables systéme ».

Heure du systéme

X Screen resolution

Y Screen resolution

This Client Group-Name
This Client User-Name
Etat de la connexion

This Client ID

Available System Memory
ID de la langue actuelle
Nom de la langue actuelle
Code de la langue actuelle

Fichiers des polices

Les fichiers de police sans la propriété « Faculté d’incorporation de polices = installable » (a vérifier dans les propriétés du
fichier Police > détails) ne sont pas chargés par LRH SW a moins que la police ne soit déja installée dans le systéme
d'exploitation du périphérique qui exécute le navigateur

Alarmes

La couleur d'alarme en fonction de la condition de déclenchement n'est pas supportée sur le web
Ne peut pas modifier les widgets d'alarme en runtime

Sur les smartphones/tablettes (périphériques généralement intégrés) en fonction du matériel, un utilisateur peut
s'attendre a des problémes de performance avec > 500 alarmes.

Les actions de page ne sont pas supportées dans des conditions de déclenchement d'alarme

Autres

53 8 LRH SW | Manuel de 'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.



41 Accés web

« Les pages de dialogue ne prennent en charge que les boites de dialogue modales.

« Certaines propriétés spécifiques des widgets ne sont pas encore prises en charge ; dans ce cas, la valeur par défaut
est utilisée. Vous pouvez utiliser le validateur de projet pour vérifier si les widgets utilisés contiennent des propriétés
non prises en charge (voir "Validateur de projet" sur la page 66)

Secure Socket Layer (HTTPS)

Les périphériques Linux prennent en charge le protocole de transfert sur Secure Socket Layer (HTTPS). Pour utiliser ce
protocole, accédez a la page Web en utilisant la syntaxe ci-dessous :

https.://<device_ip_address>

Notez que puisque I'auto-certificat fourni par I'lHM n'est pas confirmé par une autorité connue, vous obtiendrez un
message d'avertissement.

Cliquez simplement sur le bouton AVANCER pour continuer.

— O e
Privacy error x
< C ) | A Notsecure | bat5//192.168.1.3 “r |
Your connection is not private
Attackers might be trying to steal your information from 192.168.1.3 (for example,

passwords, messages, or credit cards). NET:ERR_CERT_AUTHORITY_INVALID

] Automatically send some system information and page content to Google to help detect

dangerous apps and sites, Privacy policy

ADVANCED Back to safety

Travailler avec des claviers dans LRH SW

L'utilisateur peut cliquer sur le widget numérique et une zone de texte apparaitra dans laquelle la nouvelle valeur pourra étre
renseignée.

Une fois la valeur renseignée, I'utilisateur peut soit appuyer sur la touche Entrée, ou équivalent sur les périphériques
tactiles, soit cliquer sur Sauvegarder pour rendre cette valeur permanente. Seuls les nombres significatifs seront acceptés
pendant le processus de sauvegarde. Tout autre valeur sera ignorée et n'entrainera pas de changement de valeur.

o

J Save ¥ Cancel

LRH SW | Manuel de 'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A. 539



Résolution des problémes et FAQ

Résolution des problémes et FAQ

Activer JavaScript

LRH SW requiert JavaScript pour assurer l'interactivité avec le serveur et I'utilisateur. LRH SW ne fonctionnera pas si
JavaScript est désactivé dans votre navigateur.

Par défaut, la plupart des navigateurs ont JavaScript activé. Si vous avez désactivé JavaScript auparavant, veuillez
réactiver JavaScript avant d'accéder aux LRH SW pages.

Cache du navigateur

LRH SW comprend des ressources qui changent rarement telles que les fichiers CSS, les fichiers image et les fichiers
JavaScript. Ces ressources prennent du temps a télécharger sur le réseau, ce qui augmente le temps nécessaire pour
charger la page LRH SW dans votre navigateur. La mise en cache du navigateur permet a ces ressources d'étre
sauvegardées par un navigateur et utilisées sans effectuer la demande a chaque fois depuis le serveur. | en résulte un
chargement plus rapide des pages LRH SW.

La mise en cache est normalement activée par défaut, pour des performances optimales de LRH SW, assurez-vous qu’elle
n’a pas été désactivée.

Remarque : les pages LRH SW fonctionneront toujours correctement avec la mise en cache désactivée du
navigateur, mais le temps de chargement des ressources sera plus lent par rapport aux opérations normales
mises en cache.

Utilisation d’un proxy

Certains utilisateurs pourraient accéder au projet LRH SW par proxy. Les proxys peuvent contrdler le nombre de connexion
en paralléle du navigateur.

Assurez-vous que les connexions paralléles maximales autorisées (connexions max) sont entre 12 et 16.

Pourquoi je ne suis pas en mesure de voir les modifications dans les pages
Web ?

Chaque fois qu'une nouvelle page Web est ajoutée au projet, vous devez télécharger le projet sur le périphérique.
Toutefois, lorsque vous vous connectez a l'adresse IP du périphérique, le navigateur Web peut afficher des pages mises
en cache au lieu des derniéres pages téléchargées. Pour éviter ce comportement, vous pouvez :

» désactiverle cache de votre navigateur Web
« forcer le rafraichissement de la page Web

« contourner le cache du navigateur

Confidentialité

Nous n'utilisons pas de cookies pour recueillir des informations privées des utilisateurs.

Un cookie est un élément de données stockeé sur le disque dur de I'utilisateur contenant des informations sur I'utilisateur.
L'utilisation d'un cookie n'est en aucun cas liée a des informations personnelles identifiables pendant que vous utilisez
notre appareil. Une fois que I'utilisateur ferme son navigateur, le cookie disparait tout simplement.
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périphériques IHM

Les opérations suivantes sont protégées par mot de passe sur le périphérique IHM :

« LRH SW HMI Runtime Gestion de : installation LRH SW HMI Runtime et mise a jour LRH SW HMI Runtime

« Gestion de carte : remplacer les principaux composants BSP tels que le systéme d'exploitation principal, la
configuration du systéme d'exploitation, le bootloader, etc.

« Télécharger et charger des fichiers de projet
« Services en option sur les périphériques Linux (par ex. protocole SSH, Serveur VNC)

AVERTISSEMENT : Pour des raisons de sécurité

R

« Changer les mots de passe par défaut (Voir : "Protection par mot de passe" sur la page 576 pour les périphériques
IHM sur plateforme Linux)

« Activerla gestion de la sécurité (Voir : "Activer/désactiver la gestion de sécurité" sur la page 337)

« Forcerla connexion a distance (Voir: "Forcer la connexion a distance" sur la page 347)

AVERTISSEMENT : L’accés non autorisé au périphérique peut causer des dommages ou défaillances.
_L Lorsque vous connectez le périphérique a un réseau, protégez le réseau contre les accés non
autorisés.

Voici une liste non exhaustive des mesures vous permettant de protéger le réseau :

o Pare-feu

o Systéme de prévention d'intrusion (IPS)

« Segmentation du réseau

« Réseau local virtuel (VLAN)

o Réseau privé virtuel (VPN)

« Sécurité au niveau de 'acces physique (sécurité de port).

Pour plus d’'informations, des directives et des normes concernant la sécurité dans le domaine de I'informatique : IEC
62443, ISO/IEC 27001.

Changer de mot de passe sur le périphérique IHM __ . . 542
PoOItS et Pare- QUK 542
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Changer de mot de passe sur le périphérique IHM

Pour changer de mot de passe sur le périphérique IHM, utilisez I'une des méthodes suivantes :

« D‘aprés le LRH SW HMI Runtime menu contextuel : Onglet Paramétres> Mot de passe.

i -
Settirlgs @ i:h
Password

Old password:
Mew password:

Confirm password:

Ok l I Cancel

« Utilisez la fonction Configurer mot de passe cible dans le paquet de mise ajour : le mot de passe est mis a jour
par LRH SW HMI Runtime aprés la fin du processus de mise a jour.

« Utilisation de I'outil "Parameétres du Systeme" sur la page 557 du périphérique IHM

o Laissez « Ancien mot de passe » vide par défaut sile mot de passe cible n’est pas défini.

Ports et pare-feux

Voici une liste de tous les ports utilisés par les composants LRH SW.

Port Utilisation Acces a Gestion de Gestion de
distance carte Runtime/Projet

80/tcp Port HTTP Oui - Oui

21/tcp Port cmd FTP - - Oui

2100/tcp Port carte - Oui -

16384-17407/tcp Port de données FTP (mode passif) | - Oui Oui

990/udp Diffusion UDP (Découverte de - Optionnel Optionnel
périphériques)

991/udp Diffusion UDP (Découverte de - Optionnel Optionnel
périphériques)

998/udp Diffusion UDP (Découverte de - Optionnel Optionnel
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Port Utilisation Accés a Gestion de Gestion de
distance carte Runtime/Projet

périphériques)

999/udp Diffusion UDP (Découverte de - Optionnel Optionnel
périphériques)

5900/tcp Serveur VNC Seul VNC - -

5100/tcp Débogueur a distance JS - - Optionnel

48010/tcp Serveur a architecture unifiée OPC - - Optionnel

25/tcp Serveur SMTP - - Optionnel

Voir votre répartiteur | MQTT - - Optionnel

MQTT

Acceés a distance

L’accés a distance est nécessaire pour se connecter aux LRH SW HMI Runtime a l'aide de:

« LRH SW Client

« Navigateur Internet

Ports de gestion de runtime et projet

Vous utilisez ces ports pour vous connecter a LRH SW HMI Runtime pour des opérations telles que la mise a jour,
l'installation et le téléchargement de projet.

Ports de gestion de carte

Vous utilisez ces ports pour vous connecter au périphérique IHM pour les opérations de la carte telles que la mise a jour
BSP, le téléchargement des images de démarrage, etc.

Remarque : Lorsque le service de diffusion n'est pas disponible, par exemple dans les réseaux VPN, tapez
0 I'adresse IP exacte pour vous connecter au périphérique IHM du LRH SW.
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43 Conseils et astuces pour
ameéliorer la performance

LRH SW permet une grande flexibilité pour un concepteurs de projets.

Suivez ces instructions pour créer des projets qui fonctionnent mieux en termes de temps de démarrage, de changement
de page et d'animations.

Optimisation statiqUe ... L 546
FAQ sur Poptimisation statique ... .. 549
Mise en cache de Page ... . o 550
Image DB il 550
Pre-CaChage L 550
FAQ sur le pré-cachage ... il 551
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Optimisation statique

L optimisation statique est une technique utilisée dans LRH SW pour améliorer les performances au runtime.

L'utilisation d'un grand nombre d'images et de photos dans un projet pourrait dégrader les performances, I'optimisation
statique fusionne plusieurs images dans une image d'arriére plan unique, réduisant ainsi les temps de rendu et de
chargement. En utilisant cette méthode, une seule image tramée doit étre chargée et rendue au lieu de plusieurs images
tramées et/ou d’'images vectorielles.

Lorsque vous créez un projet dans LRH SW, les pages peuvent contenir des widgets tels que textes, images, images
d'arriére-plan, couleurs d'arriére-plan, etc. qui peuvent étre classés comme suit :

« Statique : valeurs ou propriétés ne changent pas au runtime.
« Dynamique : valeurs ou propriétés changent au runtime.
0 Remarque : basées sur les paramétres de sécurite, les parties statiques des widgets peuvent ne pas étre

fusionnées avec l'arriére plan. Ceci se produit lorsqu'un widget est configuré sur « caché » dans les parameétres
de sécurité.

Important : lorsque vous modifiez les propriétés des widgets avec JavaScript, définissez le widget
0 d'optimisation statique sur dynamique, sinon les modifications des propriétés seront ignorées.

Lors du téléchargement ou de la validation un projet, LRH SW identifie les composants statiques et les rend sous forme
d'images d'arriere-plan en fichiers .png. Ces images d'arriére-plan sont enregistrées en tant que partie du projet dans le
dossier /opt.

Les images d'arriére-plan peuvent étre créés comme suit :

« images d'arriere-plan de pleine page, contenant tous les widgets fusionnés a la page d'arriere-plan

« groupez les images d'arriere-plan, contenant un groupe de widgets statiques fusionnés pour former un groupe
d'arriére-plan. Par exemple, le groupe Jauge est normalement composé d'un fond, d’une échelle, d’'une étiquette et
d’'une aiguille, ou I'échelle et I'étiquette d'arriere-plan peuvent tous étre fusionnés en une image d'arriére-plan unique.

L'attribut de la page Optimisation statique active et désactive I'optimisation statique de la page entiére. Si elle est définie
sur faux, I'optimisation est totalement désactivée.

Un contrdle plus fin peut étre obtenu en définissant I'attribut Optimisation statique de chaque widget individuel comme
suit :

« Normal : LRH SW détecte automatiquement si le widget peut étre fusionné avec I'arriére-plan. Ceci peut étre utilisé
si le widget n’est pas un widget dynamique et qu’il ne chevauche pas, c'est-a-dire qu’il n’est pas empilé au-dessus
d'un widget dynamique.

« Statique : L'image est forcée d'étre fusionnée avec I'arriére-plan. Ceci peut étre utilisé lorsque le widget statique
chevauche un widget transparent dynamique.

Remarque : Dans ce cas, I'optimisation automatique échouera car elle ne fait aucune hypothése sur les zones
invisibles qui pourraient étre rendus au runtime.

« Dynamique : Le widget n'est pas du tout optimisé. Utilisez cet indicateur quand un widget statique doit &tre modifié
par Javascript.
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Conseils pour une meilleure performance

1.

Tout d'abord : évitez de placer des widgets statiques sur un widget dynamique. La zone de chevauchement est
calculée a partir des rectangles englobant les widgets, c’est-a-dire les rectangles délimités par la modification des
poignées.

Ne pas utiliser I'optimisation statique si vos pages contiennent presque uniquement des objets dynamiques.
L'optimisation statique permettrait d'économiser beaucoup d'images presque identiques en taille réelle pour chaque
page, consommant beaucoup d'espace mémoire qui pourrait étre utilisé plus efficacement pour améliorer les
performances du projet avec d'autres techniques (comme, par exemple, la mise en cache des pages).

Les rectangles délimitants peuvent inclure des zones transparentes, minimisez les zones transparentes (par
exemple divisez I'image en plusieurs images) car ceci peut représenter un gaspillage de ressources, méme lorsque
optimisées.

Optimisez la taille d'image. L'image sera rendue a la taille du widget contenant I'image. Pour de meilleures
performances, le widget doit avoir la méme taille que I'image.

Evitez d'utiliser mettre & I'échelle pour convenir pour les widgets d'images, car ceci force un redimensionnement au
runtime pour les images dynamiques et « cache » la taille réelle de I'image lors de I'édition.

Utilisez Ajuster la taille pour rendre le widget a la taille réelle de son contenu.
Si le chevauchement ne peut étre évité, assurez-vous de placer les widgets statiques derriere le widget dynamique.
Choisissez le format de fichier d'image basé sur le périphérique IHM auquel vous étes connecté.
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10.
1.

12.

13.

14.
15.

16.

17.

Evitez d'utiliser trop de widgets sur une méme page. Souvent, les widgets sont placés en dehors de la zone visible
ou bien leur transparence est commandée par une variable. Alors que les widgets sont chargés, méme s'ils ne sont
pas visibles, avoir trop de widgets sur une page peut ralentir considérablement le temps de changement de page.

Divisez une page contenant de nombreux widgets en plusieurs pages avec moins de widgets.

Pour afficher de nouveaux éléments graphiques dans une page, préférez les pages de dialogue avec positionnement
controlé aux widgets transparents.

Vérifiez le dossier opt pour voir si I'optimisation statique fonctionne comme prévu, les widgets ordre de plan peuvent
avoir besoin d’étre ajustés.

Les champs numériques sont souvent utilisés pour exécuter un code JavaScript surI’événement OnDataUpdate
méme si le widget n'a pas besoin d'étre visible sur la page. Dans ce cas, placez le widget en dehors de la zone de
page visible au lieu de le rendre invisible, en modifiant la couleur de police ou la propriété visibilité. Dans ce dernier
cas, vous pourriez vous retrouver avec de nombreux coins en trop.

Utilisez un bouton Zone sensible si vous avez besoin d'une zone tactile pour réagir aux entrées de I'utilisateur.

Si vous réutilisez un widget depuis la galerie ou que vous créez votre propre widget, rappelez-vous de définir les
propriétés correctes d'optimisation. Par exemple, les widgets de boutons sont des widgets dynamiques, si vous
utilisez un widget de bouton juste pour son cadre, il ne sera pas optimisé car le widget de bouton est dynamique. Si
vous avez juste besoin du cadre, vous devez utiliser I'image Vers le haut.

Avec de nombreuses pages ayant de nombreux widgets dynamiques et en utilisant un modéle commun :
1. définir 'optimisation statique de modeéle sur vrai,
2. définir I'optimisation statique de la page sur faux, puisque |'arriére-plan est déja prévu par le modéle.

Dans ce scénario, I'image d'arriére-plan peut étre réutilisée sur de nombreuses pages différentes économisant ainsi
de I'espace mémoire.

Ne pas utiliser des widgets dynamiques, tels que les boutons, uniquement a des fins graphiques, lorsque la fonction
du bouton n’est pas nécessaire, utiliser plutét les widgets image pour obtenir le méme effet graphique.

Voici un exemple d'une bonne et d'une mauvaise utilisation d'optimisation statique.

99999 99999
Dynamic widgets are partially Dynamic widgets are placed
covered by static images over the static images

X V4

Formats d’image pris en charge

LRH SW prend en charge de nombreux formats tramés tels que BMP, PNG, JPEG, TIFF et le format vectoriel SVG. Voici
une liste des avantages et des inconvénients :

548 LRH SW | Manuel de 'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A.



43 Conseils et astuces pour améliorer la performance

Fgrmat Avantages Inconvénients
d’image
A TRAME « Rendu rapide « Grande taille de fichier
« Biennormalisé « Résolution fixe
VECTEUR « Petite taille de « Les images SVG complexes avec des nombreux éléments
(SVG) fichier graphiques et des couches peuvent étre plus lents a rendre.
« Redimensionner « Créerun SVG optimisé n’est pas simple.
sans perte de « Seul Tiny 1.2 (http://www.w3.0rg/TR/SVGTiny12/) est
qualite supporté.
« Peut gérerles
propriétés
dynamiques

Remarque : le logiciel Scour est un outil gratuit qui peut étre utilisé pour supprimer le code étranger d'un fichier
0 (http://www.codedread.com/scour/).

Optimisation statique des modeéles

Les pages de modéles peuvent avoir de grandes quantités de contenu statique. Cependant, I'optimisation statique ne peut
pas étre appliquée a un modéle de page, puisque I'endroit ou le modéle est utilisé est basé sur la conception de la page.

Si une image d'arriere-plan énorme doit étre répétée a chaque page utilisant le méme modele, ceci augmenterait I'empreinte
du périphérique de sorte que la méme image statique serait créée pour chacune des pages utilisant la page modéle.

FAQ sur 'optimisation statique

Q : Dans une page ou il y a des widgets identiques, dans le dossier opt, je vois un PNG pour chacun
d’entre eux. S’ils sont vraiment identiques, pourquoi le logiciel les double au lieu d'avoir un seul
PNG ?

R : Le logiciel ne sait pas si les images statiques sont en fait les mémes puisque chaque widget peut avoir différents
paramétres/propriétés modifiant le rendu réel au runtime.

Q : Pourquoi les images statiques sont-elles stockées dans un dossier séparé appelé opt au lieu de
les stocker directement dans le dossier du projet ?

R : Cela permet d'éviter des collisions de noms et permet de sauter le chargement des images d'optimisation

Q : Pourquoi les images statiques sont stockées en tant que fichiers PNG au lieu de fichiers JPEG
classiques ?

R : Le format PNG utilise une compression sans perte des images et prend en charge les transparences. Les fichiers
JPEG seraient plus flous par rapport aux fichiers PNG avec un résultat différent dans LRH SW (n'utilisant pas
d'optimisation) et LRH SW HMI Runtime.

Q : Que se passera-t-il lorsqu’aucune optimisation n'est faite dans le logiciel ?

R : Chaque widget est rendu au runtime. En particulier, les images SVG peuvent nécessiter beaucoup de temps a étre
rendues dans une plateforme embarquée.
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Mise en cache de page

Mise en cache de page

Une fois accédées, les pages sont conservées dans un cache RAM jusqu'a atteindre la taille maximale du cache, qui
dépend de la RAM effectivement disponible de la plateforme. Cela permet un accés beaucoup plus rapide, car lorsque I'on
charge a nouveau les pages mises en cache, seul leur contenu doit étre retracé, sans qu'il soit nécessaire de charger a
nouveau |'ensemble des ressources de la page.

Image DB

L'image DB est une technique utilisée pour tracer I'utilisation de fichiers d'image et pour réduire le co(t de chargement des
images moyennant la mise en cache des images les plus fréquemment utilisées (par exemple, les images Bouton-
Poussoir, Aiguilles de calibre, Barres de défilement etc.). La méme image, utilisée a plusieurs emplacements différents,
n'est donc chargée qu'une seule fois.

L'image DB préchargera les images les plus utilisées au démarrage jusqu'a ce que la limite de mémoire soit atteinte. Cela
permet d'écourter les délais de chargement de la page individuelle.

Le fichierimagecachelist.xml est créé dans le dossier projet/opt, et contient des informations utiles :

« Couleur de remplissage (en cas d'images SVG)

« Taille de l'image SVG

« Nombre de fois qu'une image est utilisée dans le projet
« Nombre de tailles différentes pour la méme image

Astuces d'utilisation de la fonction Image DB

1. Dans la mesure du possible, utilisez une taille uniforme pour les boutons, les calibres et les autres widgets.

2. Utilisez des thémes de méme couleur parmi les widgets d'un méme type.

Pré-cachage

L'attribut pré-cache des pages peut étre utilisé pour notifier a LRH SW HMI Runtime de précharger certaines pages dans la
RAM au moment de l'initialisation pour un accés plus rapide. Le pré-cachage est utile pour les pages complexes ayant de
nombreux widgets dynamiques.

Lorsque cette fonction est activée dans une page, I'accés a cette page est plus rapide, mais elle ralentit également
I'initialisation, le systéme n'étant prét qu'une fois que toutes les pages a pré-cacher ont été sauvegardées dans la RAM.

Astuces pour le pré-cachage

1. Activez la fonction pré-cache uniquement pour quelques pages ayant plusieurs widgets dynamiques ou pour des
pages utilisées fréquemment par les utilisateurs.

2. N'activez pas la fonction précache pour toutes les pages du projet, vous risquez d'épuiser la mémoire et de n'obtenir
aucun avantage.

3. Désactivez I'optimisation statique pour les pages ou la fonction précache est activée afin de limiter I'utilisation de la
mémoire.
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FAQ sur le pré-cachage

Limite de page au pré-cachage

En fonction de la taille et de la complexité d'une page, I'espace requis pour le pré-cachage peut aller de 1,5Mb a 3Mb.
Lorsqu'un projet est chargé, LRH SW HMI Runtime procéde de la fagon suivante :
1. Les images de page sont préchargées jusqu'a ce que I'espace mémoire encore disponible atteigne 76 MB
(imageDBLowMem)

2. Les pages ou le précache est défini sur vrai sont préchargées jusqu'a ce qu'il reste 64 Mo d'espace mémoire
(pageCacheLowMemMax). Les images dans ces pages sont chargées dans la RAM (dans la base de données
d'images).

Lorsque le projet est prét :
1. Toute page nouvelle visitée est sauvegardée dans le cache (RAM) avec toutes les images associées jusqu'a ce que
I'espace mémoire encore disponible atteigne 40 MB (pageCacheLowMemMin)

2. Lorsqu'un changement de page survient et que I'espace dans la RAM est critique (<40MB), le LRH SW HMI
Runtime commence a vider le cache (RAM) en supprimant des pages et les images associées jusqu'a ce que 64
MB d'espace mémoire soient rendus disponibles. LRH SW HMI Runtime supprime les données stockées dans le
cache dans I'ordre suivant :

1. les derniéres pages visitées, les images les plus grandes et celles inutilisées (>320x240),

2. s'il faut libérer plus de mémoire, les pages en pré-cache ainsi que toutes les images chargées dans Image
DB peuvent également étre supprimées.
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FAQ sur le pré-cachage
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44 Précisions fonctionnelles et
compatibilité

Voici un apergu des fonctions prises en charge et des limites connexes. Les limites indiquées ici sont des limites
prudentes, au-dela desquelles le fonctionnement correct et la performance du systéme ne sont plus garantis.

Tableau de fonctions et limites

Capacités des périphériques IHM
Compatibilité

Projets de conversion entre les différents périphériques IHM
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Tableau de fonctions et limites

Tableau de fonctions et limites

Fonction Limite maximum
Nombre de pages 1,000
Nombre de widgets de base 2,000 x page
Nombre de variables 10,000
Nombre de pages de dialogue 50

Nombre de pages de dialogue qui peuvent étre ouvertes en 5

méme temps

Nombre de recettes 32

Nombre d'ensembles de paramétres pour une recette 1,000
Nombre d'éléments par recette 1,000
Nombre de groupes d'utilisateurs 50

Nombre d'utilisateurs 500

Nombre de clients distants simultanés 4

Nombre de planificateurs 30

Nombre d'alarmes

Voir "Capacités des périphériques IHM" sur la page
d'en face

Nombre de transferts de données 1000
Nombre de pages de modéles 50
Nombre d'actions programmables par état de bouton 32
Nombre de mémoires des tendances 30
Nombre de variables par mémoire des tendances 200

Mémoire réservée pour mémoire des tendances

Voir "Capacités des peériphériques IHM" sur la page
d'en face

Nombre de courbes par widget de tendance

5

Nombre de courbes par widget de diagramme de dispersion

10

Nombre maximal de lignes imprimables du tableau des
tendances

10 000 sur LRH SW HMI Runtime

Nombre de messages dans un champ de message 1024
Nombre de langues 24
Nombre d'événements par mémoire tampon 2,048
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Fonction Limite maximum
Nombre d'événements par mémoire des tendances 4
Taille de fichier JavaScript par page 16 KB

Taille de projet sur disque

Voir "Capacités des périphériques IHM" en dessous

Nombre d'instances indexées 100
Nombre d'alias indexés 100
Nombre d'ensembles de variables indexés 30
Nombre de protocoles physiques 4
Nombre de rapports 32
Nombre de pages de rapports 32
Nombre max. de variables dans le widget de variables 255
Taille du dossier utilisateur (UpdatePackage.zip) 5MB
Nombre de sessions FTP simultanées 4
Dossiers FTP supplémentaires 5

Capacités des périphériques IHM

Voir "Tableau de fonctions et limites" sur la page précédente pour les capacités classiques.

Panel

Device OS
Touch

Media Player
Media Player
Portrait M ode
PDF

=
™
=<
m

LRHAD4 Linux
LRHAO7

LRHA10

=

Linux MPEGS Yes

=<
m

Linux MPEG4

Compatibilité

La politique de compatibilité suivante a été adoptée :
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Projets de conversion entre les différents périphériques IHM

« Laversion LRH SW doit toujours étre alignée avec LRH SW HMI Runtime sur le périphérique,

« l'utilisateur est responsable de la mise a jour des composants de LRH SW HMI Runtime sur le périphérique IHM a
chaque mise a jour de LRH SW,

« lamise ajourde LRH SW HMI Runtime peut étre réalisée directement a partir de LRH SW avec la commande Mise
ajour de la cible, qui est disponible dans la boite de dialogue ExécutenGérer cible,

« les projets créés dans une version de LRH SW postérieure a la version V1.00 (00) peuvent étre ouverts et gérés par
les nouvelles versions,

« les projets qui sont créés avec des versions antérieures de LRH SW, ouverts avec des versions postérieures et
déployés sur LRH SW HMI Runtime compatible, maintiennent leurs performances et leurs fonctionnalités,

« lacompatibilité n'est pas assurée entre les versions les plus récentes de LRH SW HMI Runtime et les projets créés
et déployés avec des versions moins récentes de LRH SW.

Important : N'éditez pas de projets avec une version de LRH SW moins récente que celle utilisée pour
0 les créer. Il peut en résulter un préjudice au projet et une instabilité de LRH SW HMI Runtime.

Projets de conversion entre les différents
périphériques IHM

La conversion de projet a partir de différents modéles de périphériques IHM est prise en charge, cependant, certaines
opérations manuelles peuvent étre nécessaires si le projet utilise des fonctions non supportées dans le périphérique de
destination.

Lignes directrices

Avant de convertir un projet, vérifiez s’il existe des fonctions non supportées (voir "Capacités des périphériques IHM" sur la
page precedente), et ajustez votre projet en supprimant les fonctionnalités non prises en charge avant de convertir le projet.

En particulier :
« Vérifiez les limitations et les fonctionnalités non prises en charge par le nouveau périphérique IHM (voir "Tableau de
fonctions et limites" sur la page 554 pour plus de détails).

« Supprimez les widgets, les actions, les variables systéme, les protocoles et les propriétés de projet qui ne sont pas
pris en charge.

« Sile projet utilise un stockage externe, vérifier si le méme chemin de stockage est toujours disponible.
« Ajustez les applications ou les chemins externes spécifiques a un systéme d'exploration.

« Sibesoin, réduire la taille du projet selon les nouvelles limitations de type de périphérique IHM (voir « Limitations »
pour plus de détails).

« Puisque les périphériques IHM sont basés sur différentes plateformes matérielles avec différente vitesse de
processeur, taille de la mémoire RAM, taille du cache, assurez-vous de vérifier le temps de démarrage du projet et le
temps de chargement de la page pour chaque page dans le projet.

« Vérifiez le code JavaScript pour les opérations spécifiques au systéme d'exploitation.

Fonctionnalités spécifiques au systéme d'exploitation

Linux est sensible a la casse alors que Windows CE ne I'est pas. Par conséquent, les projets sur les périphériques IHM
Linux peuvent avoir différents fichiers nommés en fonction des majuscules et minuscules, par exemple « dump1.csv » et
« Dump1.csv », ce qui nest pas possible sur les périphériques IHM Windows CE.
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Les paramétres du systéme sont un outil interne du périphérique IHM qui peut étre utilisé pour les réglages de base du
périphérique ou pour la mise a jour des composants du systéme.

les composants du systéme peuvent étre mis a jour dans LRH SW (voir "Mettre a jour les composants systeme
e des périphériques IHM" sur la page 581 pour les détails)

MISE EN GARDE : travailler avec I'outil Paramétres du Systéme est une opération critique et,
_L lorsqu'elle n’est pas effectuée correctement, peut causer des dommages au produit nécessitant une
réparation du produit. Contactez le support technique pour de I'aide.

PN PR QUES LiNUX L 558
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Périphériques Linux

Périphériques Linux

les produits Linux offrent un outil intégré puissant appelé Paramétres du Systéme qui permet la gestion et la mise a niveau
des composants du systéme. Les opérations peuvent étre effectuées directement surI'lHM ou a distance a I'aide d'un
navigateur Web.

Installation du runtime

Les périphériques HMI sont livrés d'usine sans Runtime, a la premiére mise sous tension, I''HM affiche I'écran « Chargeur
de runtime ».

Empty boot sequence

IP Address:
eth0 192.168.43.214

Le runtime peut étre installé :

« Automatiquement, via Ethernet lors du premier téléchargement de projet avec LRH SW

« Manuellement via la mémoire USB, en créant un « Paquet de mise a jour ». (Voir "Paquet de mise a jour" sur la page
97 pour créer un paquet de runtime)

Installation du Runtime via Ethernet

Pour l'installation du Runtime via Ethernet, suivre la procédure "Télécharger vers le périphérique IHM" sur la page 94.

AVERTISSEMENT : le téléchargement via Ethernet de I’installation du runtime requiére le
I périphérique IHM avec une adresse IP valide.

L'adresse IP peut étre attribuée de trois maniéres :
« Automatiquement via serveur DHCP. Cette option est activée par défaut. Si un serveur DHCP est disponible surle
réseau, I'adresse |IP sera attribuée automatiquement par le serveur.

« Automatiquement via la fonctionnalité Auto-IP. Si I'assignation DHCP est activée mais qu’aucun serveur DHCP
n’est disponible sur le réseau, le périphérique IHM s'attribue une adresse IP dans la plage 169.254.xx avec un
masque de sous-réseau 255.255.0.0

o Manuellement via les paramétres du systéme. Dans le menu Paramétres systéme, dans la section réseau,
I'adresse IP peut étre attribuée manuellement, désactivant la fonctionnalité d'attribution du serveur DHCP.
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Installation du runtime via une mémoire USB

Pour l'installation du runtime, UpdatePackage ou Backup Package via un périphérique USB, suivre cette procédure :
1. Créer un paquet de mise a jour depuis LRH SW et le copier sur une clé USB vierge

0 Remarque : les systémes de fichiers pris en charge sont FAT16/32 et Linux Ext2, Ext3 et Ext4.

2. Sur le périphérique IHM, sélectionner [Startup sequence], puis [Install]

Installed Apps Boot Sequence

» )

\ 4

3. Double-cliquer sur « mnt » pour accéder au dossier

Select an update package:

4. Puis sur « usbmemory »
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Select an update package:

5. Sélectionner « UpdatePackage.zip » et confirmer en appuyant sur [Ok]

Select an update package:

U

6. L'installation du runtime commence

Installing HMI ...
T —

7. Alafin, appuyez sur le bouton « Done » (Terminé)
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Installed Apps Boot Sequence
HMI Runtime 2.8.0.74

8. Puis surle bouton « Start IHM »

IP Address:
eth0 192.168.42.184

Parametres du Systéme

L'interface utilisateur des Paramétres du Systéme se base sur des pages HTML et il est possible d'y accéder soit
localement sur I'écran du périphérique IHM, soit a distance en utilisant un navigateur web.

L'identifiant de I'administrateur en possession de tous les droits d'accés est « admin » et le mot de passe par défaut est
« admin ». L'identifiant générique est « user » et le mot de passe par défaut est « user »

!

AVERTISSEMENT : Pour des raisons de sécurité, veuillez changer les mots de passe par défaut pour
les deux identifiants (les mots de passe peuvent étre modifiées a partir de la commande « Paramétres
du Systéme -> Authentification »)

L’accés aux paramétres du systéme du périphérique IHM ne nécessite pas d'entrer un mot de passe tant que le
“ mot de passe « admin » par défaut ne'est pas modifié.

Accés aux paramétres du systéme depuis un navigateur Web

Pour accéder aux Parametres du Systéme via un navigateur Web, saisir I'adresse IP du périphérique, selon le format
suivant :

https://IP/machine_config
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Notez que I'accés a distance utilise le protocole https crypté sur le port 443. Lorsque la connexion est établie,
0 I''HM envoie un certificat a utiliser pour le cryptage. Comme le certificat n'est pas signé par une autorité de
certification, vous recevrez un message d'avertissement. Veuillez cliquer sur les options avancées et le choix

pour continuer.

A

Your connection is not private

Attackers might be trying to steal your information from 192.168.52.4 (for example,

passwords, messages, or credit cards). Learn more

MET:ERR_CERT_AUTHORITY_INVALID

| Automatically send some system information and page content to Goegle to help detect
dangerous apps and sites, Privacy policy

ADVANCED

Parcourir les options disponibles dans le menu a gauche : I'élément actif est surligné et les informations correspondantes

s'affichent sur la droite.

System Settings
™

Language *
System 2
Logs

|
Date & Time I I
Network

System Keyboard Layout:

Services
Management
Display
Restart
Authentication

EXIT

Language

English
Italiano
Deutsch
3

Frangais

English &

Les protocoles de sécurité par défaut proposés par le serveur HTTPS dans le Linux périphérique IHM sont :

» SSLv3 256 bits ECDHE-RSA-AES256-SHA
o TLSv1 256 bits ECDHE-RSA-AES256-SHA

AVERTISSEMENT : nous déconseillons I'utilisation de suites de chiffrement CBC en cas de
* connexions SSL3 ou TLSv1.0, car elles pourraient étre affectées par des vulnérabilités.

Accés aux paramétres du systéme depuis un périphérique IHM

562
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Lorsque le Runtime n’est pas installé, les Parameétres du Systéme sont accessibles a partir de I'écran du chargeur de
runtime,

Empty boot sequence

IP Address:
eth0 192.168.43.214

Lorsque le Runtime est installé, les Paramétres du Systéme sont accessibles en sélectionnant I'option « Afficher les
paramétres du systéme » du menu contextuel,

Zoom In
Zoom Qut
Foom 100%

Pan mode

Feload Project
Settings...

Project Manager...
Lpdate...

Logaing

Show Log at Boot

LogOut
Show system setlings

About..

Entrer dans les Paramétres du systéme via la procédure tape-tape

Tape-tape consiste en une suite de plusieurs activations tactiles par des moyens simples du doigt en tapant sur I'écran
tactile pendant la phase de mise sous tension et commencé immédiatement aprés la mise sous tension de I'lHM.
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Lorsque le message « tape-tape détecté » apparait sur le haut de I'écran, attendre 5 secondes (sans toucher I'écran) pour
entrer dans le sous-menu Paramétres du Systéme

Bk TARP-TAP DETECTED =2 45K
RESTART: CONFIG 0S5
¢ SYSTEM SETTINGS

Attendre encore 5 secondes (sans toucher I'écran) pour entrer en mode par Défaut

ENTERING SYSTEM SETT INGS
DEFRAULT MODPE
TOUCHSCREEN CAL IBRAT 10Mn

k-1

Sélectionner « Parametres du Systéme » depuis I'écran du mode par défaut IHM
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IP Address:
eth0 192.168.43.214

Sections de Parameétres du systéme

Pour modifier les valeurs des paramétres du systéme, entrer en mode édition en cliquant sur le bouton Editer en haut a
droite.

Le bouton Editer est disponible uniquement & I'intérieur des boites de dialogue qui contient les paramétres
u modifiables.

Langues

Sélectionner la langue de l'interface des parameétres du systéme

« Disposition du clavier systéme : sélectionnez la disposition du clavier virtuel.

Systeme
Paramétre Description
Infos Informations relatives au périphérique
Etat Etat du périphérique (Free RAM, Up time, CPU Load)
Timers Minuteurs périphérique (System on, Back light on)
Module d'exécution (plug-in) | Informations surles modules d'exécution matériels

Journaux

Définissez I'option journal permanent si vous souhaitez conserver les fichiers journaux enregistrés aprés une réinitialisation
de l'alimentation.

Utilisez le bouton Enregistrer pour exporter une copie des fichiers journaux.

U

Le gestionnaire de fichiers journaux remplit cycliquement 3 fichiers de 4Mo.
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Date et Heure
Date et heure du périphérique.

Parametre

Description

Fuseau horaire actuel

Fuseau horaire

Date actuelle
Heure locale

La date et I'heure peuvent étre défini manuellement uniquement lorsque la
mise a jour automatique est désactivée.

Mise a jour automatique
(NTP)

Réseaux

Activer pour garder date et I'heure synchronisées a partir d'un serveur distant

o Serveur NTP
Spécifier I'adresse Internet du serveur NTP

Le client NTP du périphérique IHM est une implémentation

0 compléte de la version 4 du protocole NTP (Network Time
Protocol), mais la compatibilité est également conservée avec la
version 3, telle que définie par RFC-1305, et les versions 1 et 2,
telles que définies par RFC-1059 et RFC-1119, respectivement.

Le processus de sondage envoie des paquets NTP a des intervalles
déterminés par I'algorithme de gestion de I'horloge. Le processus
est congu pour fournir un taux de mise a jour suffisant pour
maximiser la précision tout en minimisant les traitements par le
réseau. Le processus est congu pour fonctionner en mode
modifiable entre 8 secondes et 36 heures.

Paramétre de réseau. Paramétre disponible en mode édition :

Parametre

Description

Parameétres généraux

Adresse Interner du périphérique

Nom d'héte Avahi (voir "Démon Avahi" sur la page d'en face).

Interface réseau

Parameétres réseau des interfaces disponibles

« DHCP
o Adresse P
« Masque réseau

o Gateway

DNS

566

Serveurs DNS
Fourni généralement a partir des serveurs DHCP, mais peut étre modifié en
mode édition

Domaines e recherche
Domaines en option qui seront utilisés en concaténation avec les url fournies
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Services

o Les services sont disponibles uniquement lorsque vous étes connecté en tant qu'administrateur.

Cliquez avec la souris sur le bouton activer pour activer /désactiver le service. Cliquez sur le nom du service pour lister les
paramétres associés.

Exécution automatique de scripts depuis le stockage externe

Active/Désactive la possibilité d'exécuter le fichier script « autoexec.sh » lorsqu'une clé USB est branchée dans le
périphérique. Désactivez ce service si vous souhaitez empécher tout accés non autorisé via l'interface USB.

R

Démon Avahi

BSP v1.0.212 ou supérieure requis

Avahi est un systéme qui permet aux programmes de publier et de détecter les services et les hdtes fonctionnant sur un
réseau local. Lorsqu'il est activé, le périphérique IHM peut étre atteint méme en utilisant le nom d'héte du périphérique (en
alternative a I'adresse IP).

General Settings

Hostname myDevice
Avahi Hostname myDevice.local
Download to Target *
Ready to download
myDevice.local hd Close
+ | Advanced

Le démon Avahi tourne sur UDP port 5353

Surles PC Linux et Apple, le service Avahi est fourni gratuitement avec le systéme d'exploitation. Sur les PC
Windows, vous devez installer un service Avahi pour pouvoir accéder au panneau par son nom d'héte Avahi (par
exemple, vous devez installer I'application Apple Bonjour - Bonjour est une marque de commerce d'Apple inc.

Service Pont/Commutatuer

A I'aide du service pont, il est possible de connecter ensemble I'adaptateur réseau WAN (eth0) avec les autres interfaces
réseau. Lorsqu'ils sont utilisés, les deux interfaces Ethernet sont pontées et elles partagent la méme adresse IP.

Le service Pont crée un pont réseau de couche 2 basé sur Linux entre deux ou plusieurs interfaces réseau. Siles
dispositifs WAN et les terminaux sont connectés a ce pont, les deux réseaux seront physiquement reliés et les terminaux
seront disponibles comme s'ils étaient directement connectés au WAN

LRH SW | Manuel de l'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A. 567



Périphériques Linux

Gateway HMI HMI Bridge HMI HMI
IP:192.168.1.100 IP:152.168.1.1 IP:192.168.1.2 IP:1592.168.1.3 IP:192.168.1.4
ethd ethl
1592.168.1.x 192.168.1.x
IP: 192.168.1.1 IP: 192.168.1.2 IP: 192.168.1.3 IP: 192.168.1.4
GTW: 192.168.1.100 GTW: 192.168.1.100 GTW: 192.168.1.100 GTW: 192.168.1.100
Serveur DHCP
Foumnit le serveur DHCP sur les interfaces sélectionnées.
Parameétre Description
Activé(e) Active le serveur DHCP sur I'interface sélectionnée
IP initiale Adresses IP distribuées par le serveur DHCP
IP d’arrét
Gateway L’adresse de la passerelle
Netmask Le masque de réseau fourni
Serveur DNS L’adresse de serveur DNS
Lease Time (secondes) La durée du bail, par défaut 86400 Sec (1 jour)
Les valeurs acceptables vont de 60 a 864000s (10 jours)

Démarrage rapide

Lorsque le démarrage rapide est activé, a la mise sous tension, le périphérique IHM démarrera |'application IHM aussi
rapidement que possible. Dans ce mode, il n'y a pas d'informations de diagnostic affichées (par exemple, la barre de
chargement) mais seulement les fonctions minimales nécessaires sont chargées avant de charger I'interface utilisateur
(par exemple, les parameétres du systéme, VNC, SSH, etc. seront chargés aprés le chargement de I'application IHM).

Pour obtenir les meilleures performances, en plus d'activer le mode de démarrage rapide, il est recommandé de :

« désactivertout service qui n'est pas nécessaire
« éviter de garder activé le journal permanent
« Uutiliser I'adresse IP statique au lieu du service DHCP

R

Service Router

BSP v1.0.242 ou supérieure requis

Ce service utilise la redirection de I'l P et la traduction d'adresse réseau pour partager les connexions du WAN (ethQ) vers le
LAN (eth1 ou eth2) : les terminaux connectés peuvent atteindre les mémes réseaux accessibles par la passerelle (y
compris Internet si disponible)
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Gateway HMI HMI Router HMI HMI
IP:192.168.1.2
IP:192.162.1.100 IP:192.168.1.1 IP: 182.168.2.100 IP:192.168.2.2 IP:192.168.2.3
ethl ethl
192.168.1.x
192.168.2.x
IP: 192.168.1.1 IF: 192.168.1.2 IF: 192.168.2.2 IP: 132.168.2.3
GTW:  192.168.1.100 GTW:  192.168.1.100 GTW:  192.168.2.100 GTW:  192.168.2.100

Afficher la barre de chargement pendant le démarrage

Activer/Désactiver I'affichage de la barre de chargement pendant la phase de démarrage

Serveur SNMP

SNMP est un protocole réseau qui permet de gérer les infrastructures réseau. Il est couramment utilisé pour surveiller les
périphériques réseau tels que les commutateurs, les routeurs, etc. connectés a un réseau LAN.

Lorsque le service SNMP est activé, un gestionnaire SNMP peut récupérer des informations a partir du périphérique IHM
en utilisant le protocole SNMP. Actuellement, il n'y a pas de MIB propriétaires disponibles. Seuls les MIB usuels de la

communauté publique sont disponi

bles en lecture seule.

@& iReasoning MIB Browser = O x
File Edit Operations Tools Bookmarks Help
Address: | 192.168.57.98 v Advanced... OID: |.1.3.6.1.2.1.1.5.0 ~ | Operations: | Get v 0 Go
SNMP MIBs. Result Table
g__MIBi:;e:rg dod.internet “ Name/OID value Type IP:Fort
= ' mg;nt ' syshame.0 myDevice OctetString 192.168.57.98:161
E| mib-2 sysDesa.0 Linux myDevice 3.14.28-rt25-1.0.0_ga-g4fasbca #...|OctetString 192.168.57.98:161
L:J system sysUpTime.0 65 hours 42 minutes 25 seconds (23654530) MimeTicks 192,163, 57.98:161
__;5 <Descr memAvailReal.0 570808 Integer 192,168.57.98:161 D
‘ s:sobjettID memTotalFree.0 570744 Integer 192,168.57.98:161 -
& sysUpTime ssCpuldle.0 97 Integer 192.168.57.98:161 J[)
E sysContact
7 E
-@ sysLocation -
sysServices =
[ | interfaces
[#-| | at
BE-| jip
- | icmp v
MName sysName ~
OID .1.36.1.21.15
MIB RFC1213-MIB
Syntax DisplayString (OCTET STRING) (SIZE (0..255))
Access read-write
Status mandatory
Defyal v
.iso.org.dod.internet.mgmt.mib-2.system.sysName. 0
Exemple :
Nom du systéme : .1.3.6.1.2.1.1.5.0
Description du .1.3.6.1.2.1.1.1.0
systéme: .1.3.6.1.2.1.1.3.0
Temps de montée du .1.3.6.1.4.1.2021.4.6.0
systéme .1.3.6.1.4.1.2021.4.11.0
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RAM totale libre :
Temps UC inactif (%) :

Le serveur SNMP tourne sur UDP port 161

Ce service est congu pour étre utilisé pendant la phase de développement. Pour des raisons de
I sécurité, pensez a désactiver ce service avant de passer a la production.

Serveur SSH

Le service SSH a été congu uniquement pour les utilisateurs avanceés. Il permet de se connecter a distance au périphérique
IHM en utilisant le protocole interpréteur de commandes (shell) sécurisé. Sur PC, vous pouvez exécuter un Client SSH
comme, par exemple, PUTTY qui est un logiciel libre distribué sous licence MIT.

Le mot de passe par défaut pour le nom d'utilisateur de I'administrateur est « admin ». Voir le chapitre
o "Authentification" sur la page d'en face pour plus d'informations.

2

@ PuTTY Configuration

Category:
=5 S_ession Basic options for your PUTTY session

- Logging Specify the destination you want to connect to
= Terminal

. Keyboard Host Name (or IP address)
- Bel [192.16857.98

- Features Connection type:
=I- Window ORaw O Telnet O Rlogin @ 55H O Serial
Appearance

. Behaviour
. Translation Saved Sessions

Load, save or delete a stored session

- Selection
- Colours Default Settings
- Connection
.. Praxy
- Telnet
Rlogin
+- 55H
i Sefial

Close window on exit: =
O Aways O Never (@5

Le serveur SSH tourne sur TCP port 22

Ce service est congu pour étre utilisé pendant la phase de développement. Pour des raisons de
I sécurité, pensez a désactiver ce service avant de passer a la production.

Service VNC

VNC est un service qui permet d'accéder a distance a I'affichage de I'lHM. Les clients VNC peuvent étre utilisés pour
bénéficier de la commande a distance du périphérique IHM.

-

VNC doit étre désactivé apres utilisation et le démarrage automatique n'est pas recommandé.
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« Port: Le serveur VNC écoute les connexions sur le port TCP 5900 (par défaut)

« Clients multiples : autoriser plusieurs sessions surle méme port (si désactivé, les clients précédemment
enregistrés sont déconnectés lors d'une nouvelle connexion entrante).

« Visualisation seulement : n'autorise pas les interactions entre utilisateurs actifs (les clients peuvent seulement
regarder)

« Cryptage : active le cryptage SSL des connexions (pas beaucoup pris en charge - vérifiez la compatibilité client)

« Authentification : dans le cas ou les utilisateurs sont authentifiés lors de la création de session. Un mot de passe
spécifique personnalisé VNC peut étre défini ou des mots de passe systéme peuvent étre utilisés (cette option n'est
disponible que si le Cryptage est aussi activé).

Modules d'exécution

Cette page affichera les paramétres disponibles pour configurer les modules d'exécution optionnels associés a l'lHM. Voir
la description de chaque module pour plus d'informations.

Gestion

0 La gestion est disponible uniquement lorsque vous étes connecté en tant qu'administrateur.

Depuis la zone Gestion, il est possible d’effectuer la "Mise a jour des composants du systeme" sur la page suivante du
périphérique IHM.

MISE EN GARDE : travailler dans la zone Gestion est une opération critique et, lorsqu'elle n’est pas
_1_ effectuée correctement, peut causer des dommages au produit nécessitant une réparation du produit.
Contactez le support technique pour de l'aide.

Utilisez la commande « Effacer » dans la section « Données » pour supprimer le runtime IHM du périphérique (restauration
paramétres d'usine)

Affichage
Paramétre Description
Luminosité Niveau de luminosité de I'écran

Délai de retour de lumiére | Délai d'attente inactivité arriere plan

Orientation Orientation de I'écran

Redémarrer

Commande de redémarrage du périphérique IHM

Authentification

Entrer en mode édition pour modifier les mots de passe d'authentification.

L'identifiant de I'administrateur en possession de tous les droits d'acces est « admin » et le mot de passe par défaut est
« admin ». L'identifiant générique est « user » et le mot de passe par défaut est « user »

AVERTISSEMENT : Pour des raisons de sécurité, veuillez changer les mots de passe par défaut pour
_1_ les deux identifiants

LRH SW | Manuel de l'utilisateur | v400 (2020-03-23) | EN | © 2018-2020 Lovato Electric S.p.A. 5 7 1



Périphériques Linux

Certificat x.509

Les périphériques IHM utilisent un autocertificat pour crypter la communication Internet via le protocole HTTPS. Vous
pouvez personnaliser le certificat avec les données de votre entreprise et demander a une autorité de certification de le
valider.

La procédure pour personnaliser et valider votre certificat est :
1. Entrez en mode édition et remplissez les paramétres nécessaires, puis appuyez sur la touche GENERATE pour
générer un certificat auto-signé avec vos données.
Exporter la « Demande de certificat signé »

Envoyez la « Demande de certificat signée » a une autorité de certification pour validation (en général, il s'agit d'un
service payant)

4. Importez le certificat signé dans le périphérique IHM

Parametre du certificat

Parametre Description

Device Name Le nom de votre périphérique

Organization Le nom légal de votre organisation

Unit Le service de votre organisation qui traite le certificat

Etat L'état/ la région ou votre organisation est située

Location La ville ou votre organisation est située

Pays Le code ISO a deux lettres du pays ou se trouve votre organisation
Valid (days) Validité du certificat

Key Length Nombre de bits de la clé utilisée a partir de I'algorithme cryptographique

Les certificats gérés sont codés en base 64

R

EXIT

BSP v1.0.239 requis ou plus

Sortir de I'outil des paramétres du systeme.

Mise a jour des composants du systéme

MISE EN GARDE : travailler dans la zone Gestion est une opération critique et, lorsqu’'elle n’est pas

_I_ effectuée correctement, peut causer des dommages au produit nécessitant une réparation du produit.
Contactez le support technique pour de l'aide. (les tout derniers fichiers BSP seront fournis par le
support technique).

Les composants du systéme du périphérique Linux peuvent se mettre a jour localement al'aide d'une clé USB ou a
distance via un navigateur Web.
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Pour mettre a jour les composants du systeme, entrer dans Paramétres du Systéme en mode Config OS via la procédure
tape-tape sur IHM ou ouvrir le navigateur Web sur https: // <HMI-IP-address>/machine_config et sélectionner la section
« Gestion ».

[ Svstem Settings

€ - C | [ b#s://192.168.43.214/machine_config/#/management O wn =
3 Management ADMIN G
System Settings 9 !
Language Config OS
System Type extd
Version UNBOHSXXC00000058
Logs Date 2015.09-16T00:00:00.000Z

Getd | Update ™ Check &

Date & Time

Network

Services Main QS

Management Settings

Display Data

Restart
esta Splash image

Authentication
Bootloader

EXIT

Xloader

Développer le composant a mettre a jour et sélectionner [Mise a jour]

Dans la boite de dialogue ouverte, cliquez sur [Parcouririmage], puis sélectionnez le fichier « xxx-Mainos-xxx.tar.gz ».
Cliquez ensuite sur [Parcourir MD5] et sélectionnez le fichier « xxx-Mainos-xxx.tar.gz.md5 ».

[ = =)

/[ System Settings s

€ - C | [ b#s://192.168.43.214/machine_config/#/management w @ wn =

Browse Image

File Name: configostargz _Size: 98 MB

Browse MD5

CANCEL PROCEED

o Important : ne pas éteindre le périphérique alors qu’un composant du systéme est en cours de mise a
niveau.

A lafin de la mise a jour des composants, redémarrez le périphérique IHM et laissez-le démarrer normalement.

Entrer dans les Parameétres du Systéme en mode Config OS du systéme via la
procédure tape-tape

Le Paramétre en mode Config OS est disponible via la séquence tape-tape, ce mode est accessible également lorsque
I'HM subit une panne de logiciel.
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Tape-tape consiste en une suite de plusieurs activations tactiles par des moyens simples du doigt en tapant sur I'écran
tactile pendant la phase de mise sous tension et commencé immédiatement aprés la mise sous tension de I'lHM.

Lorsque le message « tape-tape détecté » apparait en haut de I'écran, appuyez et mainteniz le doigt sur I'écran tactile, pour
sélectionner « Restart: Config OS »

TRAR=TARP BETECTED 2 kK
RESTRAIAT: COMNFIG 0S
SESTEMRSENRFINES

L'IHM redémarrera dans Paramétres du Systéme en mode Configuration du systéme d'exploitation :

Aok TAR=TAR BETECTED 8 2k
RESTART ING: CONF G 0S
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Calibrage de I'écran tactile

Le calibrage des paramétres du systéme permet de calibrer I'écran tactile, accessible par la procédure tape-tape.

Tape-tape consiste en une suite de plusieurs activations tactiles par des moyens simples du doigt en tapant sur I'écran
tactile pendant la phase de mise sous tension et commencé immédiatement aprés la mise sous tension de I'lHM.

Lorsque le message « tape-tape détecté » apparait en haut de I'écran, attendre 5 secondes (sans toucher I'écran) pour
entrer dans le sous-menu Paramétres du Systeme

Aok TAP=TAP DETECTEN 2 Gk
RESTRART: CONFIG 0S
22 SESTENSENNFINGS

k-1

Appuyez sur I'écran tactile, la voix « calibrage de I'écran tactile » sera surlignée en jaune, maintenez enfoncé pendant
quelques secondes jusqu'a ce que la procédure de calibrage de I'écran tactile commence
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Kk ENTERING SYSTEM SETTINGS ... Y ¥k
DEFAULT MODE
»» TOUCFISCREEN CAL IBRAT 0N

Suivez les instructions affichées surI'écran pour terminer la procédure de calibrage, le systéme vous demandera de
toucher des points spécifiques pour calibrer le périphérique écran tactile.

Protection par mot de passe

Mot de passe interne au périphérique IHM.

Dans I'onglet Authentification, dans les "Parametres du Systeme" sur la page 561, activez le mode édition et sélectionnez
le nom d'utilisateur pour modifier le mot de passe associé.

Authentication ADMIN C»

Cancel

System Settings

Language Usemame admin &

System Old Password

Logs New Password

Date & Time
Confirm Password
Metwork
Services
Management
Display

Restart

Authentication

Runtime (voir "Options de menu contextuel" sur la page 8 pour les détails) et depuis le paquet mise a jour (voir
"Paquet de mise a jour" sur la page 97pour les détails).

L’accés aux paramétres du systéme du périphérique IHM ne nécessite pas d'entrer un mot de passe tant que le

o Le mot de passe pour |'utilisateur admin peut étre modifié, méme dans le menu contextuel duLRH SW HMI
o mot de passe « admin » par défaut ne'est pas modifié.

Il'y a deux identifiants :

« L'identifiant de I'administrateur en possession de tous les droits d'accés est « admin » et le mot de passe par
défaut est « admin ».

« L'identifiant générique est « user » et le mot de passe par défaut est « user »
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Rétablir la configuration d’usine

Le mode par défaut des Paramétres du Systéme permet de désinstaller le runtime IHM ou de modifier la séquence de
démarrage, ce mode est disponible via la séquence tape-tape et peut étre consultée également lorsque I'HM est confronté
a une panne de logiciel.

Tape-tape consiste en une suite de plusieurs activations tactiles par des moyens simples du doigt en tapant sur I'écran
tactile pendant la phase de mise sous tension et commencé immédiatement aprés la mise sous tension de I'lHM.

Lorsque le message « tape-tape détecté » apparait sur le haut de I'écran, attendre 5 secondes (sans toucher I'écran) pour
entrer dans le sous-menu Paramétres du Systéme

Bk TAP=TARP DETECTED 2 sk
RESTRART: CONFIG 0OS
2> SESTEMN SETITES

k-1

Attendre encore 5 secondes (sans toucher I'écran) pour entrer en mode par Défaut
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BE ENTERING SYSTEM SETT INGES
¢? DEFRAULT MODE
TOUCHSCREEN CAL IBRAT 1ON

k-1

Pour désinstaller le runtime depuis I'lHM dans I'écran Mode par Défaut sélectionnez [Startup Sequence] :

IP Address:
eth0 192.168.43.214

Depuis la vue des applications installées :

1. Sélectionnez le Runtime que vous voulez supprimer.
2. Désinstallez le Runtime sélectionné.

Installed Apps Boot Sequence
HMI Runtime 2.8.0.11?0

Le processus de désinstallation au runtime sera effectué :
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Uninstalling HMI ...
[____mmsms ]

A lafin, appuyez sur le bouton « Done » (Terminé)

Installed Apps Boot Sequence
HMI Runtime 2.8.0.74

Mode Configuration

Dans le cas ou il est impossible d'amorcer le périphérique, il existe une procédure spéciale pour récupérer le périphérique
en I'amorgant sous un mode spécial appelé mode Configuration. Dans ce mode, vous pouvez ouvrir la boite de dialogue
Gestion du périphérique a partir de laquelle vous pouvez supprimer les données utilisateur, restaurer les paramétres
systéme ou mettre a jour le micrologiciel du périphérique.

Pour démarrer le périphérique en mode Configuration, choisissez I'une des procédures suivantes

« Allumez le périphérique et éteignez-le immédiatement lorsque I'écran d'accueil apparait (si vous ne pouvez pas voir
I'écran d'accueil, éteignez le périphérique quand vous entendez le bip sonore). Répétez cette procédure trois fois,
puis remettez le périphérique sous tension et attendez que le mode Configuration apparaisse.

« Créez un fichier spécial nommé « $0030D8$.bin » et copiez-le dans une carte SD vide. Insérez la carte SD dans le
périphérique et mettez le périphérique sous tension. Le périphérique démarrera en mode Configuration.
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46 Mettre a jour les composants
systéeme des périphériques IHM

La plupart des composants logiciels du systéme peut étre facilement mis a jour en assurant un degré élevé de flexibilité
dans la fourniture de mises a jour et des correctifs aux systémes existants et en cours d'exécution.

Des nouveaux modules logiciels peuvent étre mis a jour

« Directement sur le périphérique IHM en utilisant un des lecteurs flash USB (voir "Paramétres du Systeme" surla
page 557 pour plus de détails)

« Depuis I'application LRH SW (voir "Mise a jour des composants systeme a partir de I'application” sur la page
suivante pour les détails)

Chaque périphérique IHM est étiqueté avec un code de produit, comprenant tous les parametres d'usine (matériel, logiciels
et composants de microprogramme). Reportez-vous a cette étiquette pour obtenir des informations sur votre appareil IHM.
L'outil de mise a jour du périphérique IHM fournit également des détails sur les composants effectivement en cours
d'exécution sur le périphérique.

MISE EN GARDE : S’assurer d'utiliser les fichiers de mise a niveau corrects, puisque le chargement
de fichiers de mise a niveau inappropriés pour votre périphérique provoquera un dysfonctionnement
grave du systéme. Toujours vérifier le code produit de votre périphérique.

technique.

Appel de service : les opérations de déclassement sont des tdches complexes qui pourraient causer de graves

0 Remarque : la mise a niveau de fichiers est fournie sur demande en tant une partie de I'activité du support
4 vice 65 | , ure rdog
*» dommages a votre équipement si elles ne sont pas effectuées correctement. Ces opérations sont réservés au

support technique.
Mise a jour des composants systéme a partir de 'application ... ... .. ... 582
Param e rages . il 583
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Mise a jour des composants systéme a partir de
I’application

Vous pouvez télécharger les composants du systéme sur un périphérique IHM unique ou sur un grand nombre de
périphériques IHM du méme type en utilisant I'interface de communication Ethernet.

Chemin : Exécuter > Gérer cible > Carte

& Manage Target

x
Runtime  License  Board
Target
P [121e.95.155 O | g2 fbort @ Downlosd || £ Uplosd
Fies
[csersmaura.crestani\Desktop'Buik Updates Pﬁ Folder
Refresh Max parallel operations:
Select | Host P MAC ppiication [Maos | configos | splash | Boottoader | MainFPGA [ saferpas ~
O E 02.05.00.04 UN31HSXX60M0207 UN31HSXX60C0207 O O O O
& v
ks HMI v/ 192.168.45.163 0030D802A4A7 02.01.00.353 UN31HSXX60M0196 UN31HSXX60C0196 N/A UN31HSxx012 N/A N/A
ks HMI v/ 192.168.45.210 0030D801A4DC 02.01.00.353 UN31HSXX60M0207VRFB PLANUN31HSXX60C0196 N/A UN31HSE02007 N/A N/A
O |
O
O
O |
O A
O |
O |
O |
O |
O b v
< >
StatusDetals  Settings
T9Z.168.45.210 REATING Panel Mormaton. . ~
192.168.45.210 : Panel information retrieved succesfuly...
192.168.44.180 : Reading panel information...
192.168.44.180 : Panel information retrieved succesfuly...
192.168.44.180 : Invalid component Application for selected device
Reading board fie info from : C:\Users\mauro.crestani\Desktop\Bulk Updates
Succesfuly read info from : C:\Users\mauro.crestani\Desktop\Bulk Updates
192.168.44.180 : Reading panel information...
192.168.44.180 : Panel information retrieved succesfuly...
192.168.44.180 : Invalid component Application for selected device
192.168.45.210 : Reading panel information...
192.168.45.210 : Panel information retrieved succesfuly...
192.168.42.83 : Reading panel information...
192.168.42.83 : Panel information retrieved succesfuly...
192.168.42.83 : Invalid component Application for selected device
192.168.45.163 : Reading panel information...
192.168.45.163 : Panel information retrieved succesfuly...
v
[ verbose log Save to File Clear
12.168.45.163 + Panel information retrieved succesfully.

1. Sélectionnez le dossier contenant les fichiers a télécharger sur le périphérique IHM ou I'endroit ou téléverser les
fichiers depuis le périphérique IHM.

Sélectionnez un ou plusieurs périphériques IHM.
Sélectionnez les composants que vous téléchargerez (ou chargerez) vers/depuis les dispositifs
Démarrez I'opération de téléchargement vers le périphérique IHM ou de téléversement depuis I''HM
Remarque :
« L'outil est congu pour mettre & jour un grand nombre de périphériques HMI du méme type. Evitez de mettre des
fichiers pour le type de périphérique différent dans le méme dossier

« Sil'lP cible souhaitée n'est pas listée, tapez-la directement dans la boite de dialogue. Le service Découverte est un
service de diffusion. Quand une connexion a distance se fait via VPN ou depuis des réseaux externes, elle ne
fonctionnera pas et vous devrez saisir I'adresse manuellement.

« Letéléchargement des composants sélectionnés s'effectuera uniquement vers des périphériques compatibles

« Surlabase de vos capacités de réseau et de matériel, vous pouvez augmenter le nombre de périphériques a mettre
a jour simultanément.

« Vous devez redémarrer le périphérique IHM pour finaliser la mise a jour.
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Paramétrages

Depuis I'onglet Paramétrages, vous pouvez spécifier le Port et les paramétres de Mot de passe a utiliser pour
communiquer avec les périphériques IHM. Laissez un mot de passe vide si aucun mot de passe n'est défini cété

périphérique IHM.

Status Details Settings

Connection Actions

Port:  |2100 || pefault Test

Password: |..... |

Keep stored Restart

AVERTISSEMENT : le mode en grand nombre fonctionne uniquement avec les périphériques IHM
_L ayant les mémes paramétres de connexion

Chargement de I'image de démarrage

Vous pouvez remplacer I'image de démarrage par défaut affichée par les périphériques pendant la phase de mise sous
tension.

L'image utilisée comme image de démarrage doit étre conforme aux exigences suivantes :

Nom de fichier splash.bmp

Format Bitmap, RGB 565 format

Taille <500 KB

Largeur bitmap Méme des nombres (par exemple 430x239)

Pour charger 'image de démarrage :
1. Renommez la nouvelle image splash.bmp et copiez-la dans le dossier source.

2. Sélectionnez les périphériques IHM
3. Cliquez sur Télécharger.

0 Pour assurer les meilleurs résultats visuels, les images de démarrage doivent avoir un arriére-plan noir.
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